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BUONE VACANZE A TI 1 


SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 


NO! ALLA PIRATERIA DO GIOCHI 
QUEEN COMPUTER HA SOLO 
PROGRAMMI ORIGINALI!' 
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Come da piassi ormai edpiscubàta anche per 


che *vrrt 


LICITO PO i MEK-I 0 » 


FRA U MANI E UN NUMERO DOPPIO. OPPORTUNAMENTE U 

Luì no* agosto i h modo eu coucéderci meritato rì M | MB B||e ri. 

QUALE RITEMPRARCI DALLE FATICHE DUSlMA c * ‘ IN-TPBWUn DA, 


I I I TUTTA LA REDAZIONE. V 

II Questo é comunque anche il numero che =isuf li Ct% eh Chicago, l ■ . vi va 

flVU LO TROVERETE P ART- C r J L ’-ltìlTl JJSCCO ti Sv v iti f M&INT ."FtfcMMONl DA TINI 

ATTESE, COME QUELLE DI LjftDStf U3RE - GIOCO Ol'CQ^t RTÙ/A ‘ t DAT Of TH| TIn 
TACLE, L ULTEMO CAPOLAVORO DÉtl* LUCAS- 

Dal MOMÉNTO CHE HO AVUTO L'OCCASIONE^' L5S»^ERS0NA& ENTI PRGU,NTL a JjESflWHTANTE MANlfE 
STAZIONE AMERICANA, NÉ A P PROTI TTQj*Eft UH PAIO Di C0U5lDTP*ffQHl $U CrUUd-l CHPfllt ||P»RAHO I MOVI 


MENri PEL MERCATO PlU 


A Vllliiipt IL MONDO MULTINE 


Una PRIMA CITAZIONE PER li 3D&, tMGOMWU'iE RSTEHRO 


DIALE MONDIALE NEL GIRO Dt POCHI ARRI 'TPQMjjMtì*»P M àUr U SE AfaLI. ARTI COlvVOlT ATA QUALCHE PAGINA t. 
NON POSSO POI CHE ifcf *-•:&£ ||^J«LIJ|He CF ECCITA fcffltt CONSOLE, I CUI VOLUMI COM- 

PLESSIVI pi VENATA RtOStWCWO LI iORU -: r : NCWMU Oltfuil o3? ttfr 0 QUESTO CON EVIDENTI RIPÉRCU5- 
SION i SUL ìOfr jjfe j^ ^OMPL^fct, CHE SZEAMBlE UN GIÀ PA TEMPO ESISTENTE PROCESSO DI 

“QUAL itati Z ZaSMP* f ART (COLAR Mf NTt fcviPEiE SUI fc. A DI?" ;pito della quantità ol 


Slvi l»MGfc|l SUL MEPÌA’8, J 


To QiiOA in 


Ci poi una ìb '.ovrrfc, che sarar?:- e^iguanpo la rivista: il cambio 

IW lltAIIMÌXiJ ~ Nini nTi jifllf UtWIllÉil^ F A alcuni shocchi qua e la. Colgo quìn- 
VI Cesimi rBLSALUTARE SAeProWffE LO STKHO TRP. CON I QUAL) A BAIAMO COLLA- 
BORATO H[n| LflTTHl Qyt ANN? ICON UN CONSIDEREVOLE MIGLIORAMENTO DEU-'lMMAGINf 
®|LAf1CA COMP^ASiVA), £ pA^£ INVECE IL SENVENUTO AD ANGELO BÉLLAfANTE. CHE GIÀ DALLO 

IL 

AftlU NUMERO HA CbBNGÉfQM OCCUPARSI Di TGM £ CHE A PÀKT>SE DA QUÉSTO MESE HA 

ER^mATìCA ALLUSE DELLE SUC INNUMEREVOLI 
SPERANZA È. NATURALMENTE. QUELLA CHE LE VARIAR- 
IL VOSTRO PIÈNO CONSENSO. SE IN OGNI 


AVUTO MQfcC DI METT 
PROrOLTE, lAtKLSTRA 


T APPORTATI RAC 


SUGGERIMENTO 0 OSSERVAZIONE DA PROPORRE. NON 


AVETE 


B|[ A FARLO: 


lUESTO è TUTTO, ci SI RITROVA A SETTEMBRE :h TUTTE LE EDICOLE. 


Ma* Rethavù 
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Ecco a voi, brevemente riassunte, le poche 
informazione necessarie alle piena comprensione (per 
ahro abbastanza intuitiva* dei metodo da noi utilizzato 
nei giudizio dei giochi recensiti. 

AH 1 interno dei bo* pju 
grande troverete un 
esaurienie commento del 
recensore Sui dati tecnici 
del gioco, mentre nel box 
plg piccolo sono evidenziati 
con delle palline i giudizi 
relativi a tre fafiori 
tonda mentali: 

TECNICA, 

GtOCABlLfTA 
e INNOVAZIONE 
Il pramo d< questi fattori vi 
dice quanto il Computer in 
quest tpne sta stata sfruttato 
e come. 

H iecondo vi mctics invece 
se ii gioco in questione sta 
divertente da giocare e 
quanto a lungo vi potrebbe 

L'ultimo fattore vi dica invece quanto questo gioco sfa 
innovativo rispetto ai suoi precedano! 

Un pufueggio g infine (che vana fra it 10 e il 100%}, vi 
da un giudizio finale complessivo su tutti * fetton de! gioco 


1/5 Indica un giudizio 
non soddisfacente 

2/5 Indica un giudizio nei 
complesso sufficiente 

3/5 Indica un giudizio 
discreto 

4/5 indica un giudizio 
molto convincente 



5/5 Indica un giudizio 
et t u sia sbc o 


tenere impegnati 



& Ma, Un, Hi («a. Si, fc, bo. céi, ilo. là Uo, là ife w, In. 
Si So, là Ho, Ut, 9à Hi bb , % Mn fc, Ifc fc, Untata 

IL U* IL Li 4L, LLi Ki, (L .Li IL IL kL, IL Un kL, liL, 

DSt «a, DKL ab, SU, M, wo. w, m, Ifflt, EH, Ilffi, NO, IH, Mi. mi 

Un, Ut fe Ha, hb tfa, fo, tòt Udì Un, h h ^ blu, 

hi* kL. Ut. IL kL. IL IL IL IL IL, kL IL IL, IL .,i„ kL 

HO la H M imi! DM, % iti, m M 00, m I* EH, M M 

Un, Ife là là lw.ii.tto_ tio. àltbottàSOttà 
à à là là là là là là Ifc là***, Si là 
là ih là là là Si *. Si * tk Ik Hi là là là fe 
là là là Ito Hi là ti, là là là là là là là là fc 
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IESI C11CIII 

"ci sgrani ds jpa« rm m‘4 stata posiiSi* tmm te (E tata 


'«porte» Tifata al pi numi Coftmnnr ÈIk* 

tate Star è toga Ira rata burnito fa anperccnit 


nfwmtrrto}. 

h niente, mi \mmù a tatteri fa nm&iì léédft d pn 
compita, m k qugfa te tondwse *bejN i fot«o» m 
ri à tasse boro 4 , hi burnitemi tota tifata (1» su il 
MKÌI^ il grande Rd (grate al poeto ebtam sconfitta a 
t'^rro m m Nta jcrm 1 i p$ì dv jappNaàb 
arrnei per rum un mito sitcg tempo: Vitrarii Obiti. 



unsi 

telfa «enfi mimato fa wtn darwiiKOh Pi pemwrt 
IM» m i balta Sta flap* Mta» fa wtawww 
ras» Mnfervoli Sfa tata tantalio è un mdka 
onmrftarc m in n «tafana alfa faro ptf conio 1 


II II TU II Iti L IRCI 

So» onta fa pom àie \dumm m usata Èrtitene» 
statai P*c I ébtataRtivvis Iw tata Cokted Itaon tei otta 

SO di num « pò «tento II itFfoiXr 

memo éo miro oflaiaxin» 




PUBI [Il mini 

Visto il pota teatro ri» Fintali fa Ocecr hb he gnd pm- 
iitamedje iitaata il sopite. Si «tolta Qw Step BcyStòd 
« «irà disponile dfa Fin di Luglio 





Ili « R H 8 6 I 0 
SUURRTHtORE 

No non È il titolo del «uovo 
numero di Demolì Huntor, 
m solo ufi riditene per 
ftìtina novità onnunciclo 
dalla tósÉoge, E" mfotit m 
arrivo tele lact Eippti, 
uMivonnuc do mec^bia 
fom horror fàote k lite 
Ssdnnr e fagccmnefe dogli 
swsori é Urmrsd Mtliiory 
Stufate* IL miglio «rtr 
sarta torno UMS il. 
k iKecniooi sul fossimo 
nomerà 


mito Ho me iì sii ri 
totbhr esseri 
dnpa fatato «etra fa 

bm édrtsurit h* 
«ite tanti »* 

liòtetM fa primo 
awantiao irrt«rsm«rv 
te gnfttc il suo 
««ni I iVsvtw,*. 

sr Ideili 

« tmutei 


mo .itjiTv 
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IO UIC HI fi Clic 

lo tegami, do rampa Liutirtrinna fa amarla rutta te atta prehnrmanti ultimala i 
sopita tate tua piò 
nanfa™ epopee tpr 
rteit fotete? li 
'iiguite, ;ht w (far 
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gius SDM> I w 1 

Qimm è trffiticb. ìli «alasse 

multi nei ronfile ha sitili ^ 

d'ocquist?» In rtwwioto ce» 
di Lwsipool pc? putti megae 

lwif:t sjn'«#i il tnwBto'Mftwnre, Mo di Wcrnealwe «npdfttrnjo straUpco {*r i ptosSnnl erosi Pflfhasw infera» 
wft rwoto (fifa ìfiinppa ieBfl TtenofogìG CMmi, dopo Diodo i tìitrotGjm mufittvl &W etichi CfìffHcn^ir i Iht Lat 
khan Itero... disfiori svilir mi prossimi olmeti 


numi» n d m b r t su imi un 

r uKinale! Sarà lo Ytrgin a pubbhcailo, roctato Mk 
?jqN Sanarli e mi ni:;eii pii Ntfàb V sfata inotoe m 
Itrmnro adii io mmmm I ìwiwiwlw ì - The Con dj 
S empre nell 'a minio del moderno sccoide eoa Ualcim 
dovrebbero finalmente radei* hi bei onc^ t tanto attesi 
Àlw 3 , Arasti hn Wwrst# S<mps$fi Vi Iht WotH 


ir pnimi 
uveo mi a 

T £ fU P fi DI 
IRCI 

$ Giorno Tarisi Drctorow, 
sviluppo!* IL CD SOM i 
pubblicete dallo ni moto 
fot foùet. la data di 

UKfTS OIKOiS m I ROtC, 

essi calila non si in se 
fino rosi ufficiai me et# 
rorponota m Étnfifl. Vedre- 
mo d ®hi?n'icti d ilguer- 


i emù* 
LI Ili LI 
SSI 

Annunciate poi 
quest' ti Mv ut 
nuoro sirruÉoftxB w 
gote SSI si chinalo 
Stemgtoci e ii me- 
sente carne m 
--•ari site ^ ctiibr* 
Mts M'ImHptof. 

il ffllEnSIÓftl sui 


ni si us in eoa il visse 

In seguito o! grondi mcuso k\ pesato titwì k Iiitó 
ti riprovo m WaruhtstiT Unitici Frinirei lingue flum- 
jwtj ( a usato d prossimo tartaro. 
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SII TECH 

Munire propria in m 
SII nitriti dovutile 
fate il sta Ingresso 
sul toc nero il lamio 
tlleifl Hit ite tl 
Dastiny. 4 gid in 
munto fra ir toro 
melone un mm tito- 
lo, qjtito volila 
im'intEresicfiti mv 
I priorie i Ho legno 
chiomati legged 
Alate* 


VIBEIMCVCIL 

la Ferali, noto In lutto il mando por i suoi m&ditt in 
ti notuic he decisa di lancimi nel mondo dei yideogiocht 
In orma d fame siadoen w pmo ù\ simuloion di guida che 
loscuno molto ben spererò. In atto» delle reati&Mr o di 
una pceuiew piu compiila godetevi Etesii loto 


qurnfi a imiihcimo c 
questo biwe tocie^ 


nuova moli dd'eme- 
ncqfio ttent Soffro 
re. IsSi Of The Dead 
(coi si feriste 
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GUNSHIP 


[1? T, ,11 


GOAL! 

Orno Orni, H popolarissimo 
proy rammatore di 
*KfCK OFF - e 
’KICK OFF il*, ha 
reà lunato I attesissimo 
seguito 1 Oltre 80 squadre, 4 
ducersi terreni di gioco un 
rmp&reggL&bile controllo ai 
paiia Tutto ctt una c> $J pud aspettare da yn 
gioco di calcio,, e ancora di piu< 

MANUALE IN ITALIANO 
AMIGA 1 MP 


CUNSHIP 2000 

Assolutamente un 
'‘MUST" per lutti gli 
appassionarli di simulazione 
di voiol Missioni senza line 
par 7 del più avanzati mozzi 
in dotimene aFssófijVj ami -icano. 
il tutto all'insegna di duo 
componenti imriunoabiii naaHamo td accuratezza 
SUPPLEMENTO TÈCNICO IN ITALIANO 
AMIGA 1 m 


SvfifUuK^lA 


SENSIBLE 
SOCCER 

La parola d'ordine 
e straordinaria 
giOCHbiUta 1 Dopo il 
successo della versione 
Amiga ecco di nuovo insieme 
gii Ingredienti perfetti 
abilita, velocità é controllo, piu 
Tintosi ìtmtaffl atmosfera eh un vero incontro 
di calcisi 

MANUALE IN ITALIANO 

10 M PC & COMPATIBILI 


Evropv&n Ct$*mpion$ 


I r sai-risi rura- 


EYEOFTHE \ 
BEHOLDERJH 

Il terzo episodio delia sene 
cfte na saputo appas&onare 
stfvere ri giocatori m tutto il 
mondo! JnAnManwnto più 

grande dei sud predecessori 
il gioco si sviluppa In una mottrtudmo d« ambienti 
divergi, dove una sene di sfide con le ematurie 
ptu svariale attende tutti gli impavidi eroi 
ette osano méttervi piede 
supplemento tecnico in italiano 

IBM PC & COMPATTILI 


Sv 



□ UN 


FLASHBACK 

Michael, custode di 
un tnoradbNt 
segreto, scampa di 
misura a due attentati 
Catturalo dai servizi segreti 
decide di optare per una 
disperate e quanto mai 
rmprotjathie tuga. Un a sventura appa&stonanre 
una gtoc&friiea dallo stile urne®, un sonoro 
degno da p*u grandi him di V-tAsoenza.„ 
PROGRAMMA E MANUALE USI IT ALIAMO 
AMIGA t Mn 


DUNE I 

Ufi ittro Capatavofo 
da* programmalon 
detta sene ‘E YE Of thè 
BEMGLOER" Gu-esia votla 
le posta * guaco # ri melange, 
una spezia che. se raffinata fu 
»i poter* cammare Mt vita 
deTuomo E Arrak® un desolato pianeta desertico, 
è fumee luogo netrunivenso ncuii può 
nKOogwsm guasta prpzoee mere* ts «a 
• nequivocepn* strumento di poter* per 
colui che ne entra tn possesso 
programma E manuale m ITALIANO 
|0M PC A COMPATIBILI 
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DALLO SPORT ALL AVVENTURA, DALLE SIMULAZIONI DI VOLO ALLA STRATEGIA.. E ANCORA DI PIU! 


STRIP 

POKER UVE 

Urta divertente versione 
de* giOOO CtefpcfcéF I 
ha te possibilità di spogliare r 
suoi avversari 4 aweneni» 
T^Qftìz» e un attraente modero 
E, cosa importarla npn è ttòsoiviameois 
consentito barare' 

PROGRAMMA E MANUALE M ITAUANO 

IBM PC & COMPATIBILI 
•- — | AMIGA 1Mb 

\ QOTV 



^atì - 


AfftUI/fff * ASSÙMI 


MSB HARRIER 
ASSAULT 

Lo scenano di gioco e 
Questo indonesiano dove 
una "AJ.on* estremiste,- a 
seg ato di un colpo c- stato 
na preso J oonjrolkj del 
Paese II giocatene è al ©ornando * un' unità di 
(Tw.ian americani incaricati ai prevenire nu-ov 
dlsordtm e di conseguire te conquista 
graduale decisola 
V MANUALE IN ITALIANO 

IBM PC A COMPATIBILI 
\ AMIGA 1 Mb / 


SLEEPWALKER \ 

Due • protagonisti (tot ’v. 
go oo Lee. un ragazzine 
sonnambulo combina 
dtsaain e Ralph, un fedele 
cagnolino che deve tare CN 
Suo meglio per tenero lontano 
n suo padrone dai guai o par rendere dolce il 
suo risveglio ^ 

\ MANUALE IN ITALIANO / V ^ 
CBM 64 
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Uff SUOVO SISTEMA INTERATTIVO WUtTIV£DU|4 
BASATO SULLA TECNOLOGIA AL LASER, QUANTE VÒLTE 
ORMAI ABBIAMO SENTITO STORI! SI Miti, CON PROMESSE 
m INCREDIBILI PRODEZZE, SVANITI POI NEL NULLA? U 
PAURA CHE ANCHE QUESTA VOLTA SI TRATTI Di UNO DEI 
SEMPRE PIÙ NUMEROSI "FALSI ALLARMI" NON PUÒ NON 
SUSSISTERE, MA TUTTI | FATTI SEMBREREBBERO SMENTÌ - 
RE UN SIMILE UMORE, IL 300 «NTERAttIVE IftfLTP- 
PUYER SEMBRA ESSERE VERAMENTE L'ANELLO W CON- 
GIUNZIONE TRA LE DIVERSE FORME DI COMUNICAZIONE 
MULTIMEDIALE, LA MACCHINA INTERATTIVA PER EtCCL* 
LENZA, IL SISTEMA INFORMATICO DEL FUTURO, 

TlDEÀ NASCE DA TRIP HAWMNS, FONDATORE DELLA 

compagnia. Durante i suoi studi e le sue ricerche 

AU'UNJVERSfFA DI HARVARD. HftWHINS AVEVA A LUNGO 
VALUTATO LE POSSIBILITÀ DEI SISTEMI INTERATTIVI, 
DALLE SUE RICERCHE ERA EMERSA L^UTiLITÀ CHI AVREB- 
BERO AVUTO DELLE MACCHINE Di QUESTO GENERE 
NELL’ * MS ITO LUDICO £, SOPRATTUTTO, IN QUELLO EOU 
CAIfONALEl I RAGAZZI - MA NON SOLO LORO * RISPONDO 
NO IN MANIERA molto PIÙ EFFICACE A UN INSEGNAMEN- 
TO 01 CARATTERE MULTIMEDIALI Chi NON Al NORMALI 
SISTEMI EDUCATIVI. DURANTE ORESTE RICERCHE, 
HARMNS VENNE ANCHE A CONTATTO CON IL FANTASTICO 
WMOO MI COMPUTER, DEL QUALE NON Puff NON NOTA' 
3E LE POTEMIIAUTÀ IN CAMPO MULTIMEDIALE E INTERA*' 
TIVÙ, li 300 NASCE DA QUESTI CONSIDERAZIONI, DOPO 
LUNGHI ANNI DI STUDI, PROGETTI E RICERCHE FINALIZZA’ 
TE ALLA CREAZIONE Oi UN PRODOTTO DALLE CAPACITÀ 
STRABILIA NT», CHE MA RECENTEMENTE PRESO VITA GRA* 
ZtE ML'APPOKlG m ALCUNI CULLE MAGGIORI COMPA 
GNlf WORWATIOit E MULtlMEDlAU DEL Mt»QC. 



Si sta duuicindndo una nuova 
era per I informatica e. 
soprattutto, peri sistemi 
multimediali? Cosi si direb- 
be. d sentire i responsabili 
della 300 Company, e a giudi® 
care da quello che è stato 
possibile uedere a Chicago, 
sembrerebbe proprio vero. 

Se volete saperne di più. 
continuate a leggerei 

il 3 DO Interactive Multiplayer, arsiamo detto, 

SFRUTTA LA TECNOLOGIA LASER, QUELLA DEI COMPACT 
DISC PER INTENDERCI. U STRUTTURA CULLA MACCHINA 

i dall’aspetto simile a quello di una console, come 
potete OSSERVARE VOI stessi NELLA FOTO) È COMUN- 
QUE PROFONDAMENTE DIVERSA DA TUTTI I CO Chi CONO- 
SCIAMO e utilizziamo, e sfrutta UNA TECNOLOGIA 
DECISAMENTE AVANZATISSIMA. QUESTA SI PALESA. IN 

Particola# modo, nella gestione di immagini e 

SUONI-, BUE CARATTERI ÈTICHE CHE LA RENDONO PERFET- 
TA PER !t GIOCO COME PER L' INSEGNA MENTO, E CHE 
PERMETTONO UNA COMPATÌ BUffA PRESSOCHÉ TOTALE 
CON ALTRE FORME Di tQMUhLCAZJOJ& VISIVE I NON. 

innanzitutto il 3DO contiene due "motori" per u 

CREAZIONE oc IMMAGINI GRAFICHE TOTALMENTE INDI- 
PENDENTI, IN GRADO EH GERIRE II VIDEO IN MANIERA 
RIVOLUZIOMRW ATTRAVERSO 24 CANALI DMA rQlRECT 
MFMOPY ACCESI - t U*< UNITA Ol tCSTtOHE SELLA MIMO- 
RIA, LE IMMAGINI VENGONO RIELABORATE IN TEMPO 
REALE £ PERMETTONO LA C REAZIONE 51 EFFETTI TRtÓH 
MENZIONALI DAL MASSIMO REALISMO, QUESTO RAPPRE- 
SENTA UN'EVOLUZIONE TOTALMENTE NUOVA RISPETTO 
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ALLE CPy COMUNEMENTE USATE DAI COMPUTER» SCARSA- 
MENTE ADATTABILI A SISTEMI DI rHTtl?tZiGSF MULTI ME- 
DIALE* U JTmifTUHA HAfPNfÀRE DELLA MACCHINA PER- 
METTE DI RI EIA SOR AH E E MOSTRARE FINO A 64 MlLKJM 
DI PIXEL PER SECONDO, US NUMERO DECISAMENTE 
ASTRONOMICO SE MESSO A CONFRONTO CON I 3 MILIONI 
DELLE MACCHINE A 32 ETT E IL “MISERO” MILIONE DELLE 

i6 bit; l'innovazione principale, comunque* é data 

DALLA POSSIBILITÀ DI CESTIRE SEPARATAMENTE L£ SIN- 
GOLE UNITÀ GRÀFICHE i IN PRATICA UNA VERSIONE AVAN- 
ZATA DEGLI 5PRITEI, CON IL SISTEMA PRINCIPALI CHI SI 
OCCUPA DI ORGANIZZARNE C INTERMIOWf, QUESTO P£R- 
METTE DI UTILIZZARE SPRITE SENZA LIMITI CI DEFINIZIO- 
NE. COLORI 0 DIMENSIONI, CHE Si RIVELANO ESTREMA- 
MENTE FACILI DA 0#GAHÌZI*RE PER I PPOGRAMMATORL 
Il 300 OFFRE UNA SERIE Ùl OPZIONI GRAFICHE CHE DERI- 
VANO PIÙ DAGLI EFFETTI SPECIALI DEL CINEMA CHE NON 
DALLA TRADIZIONE DEI NORMALI COMPUTER. LE IMMAGINI 
POSSONO ESSERE SPOSTATE. FATTI RUOTARE, REM RICCIO* 
LITE E INGRANDITE SENZA ALCUNA FATICA, li 300 INOL- 
TRE PERMETTI L’ UTILI ZÌO DI EFFETTI PARTICOLARI p COME 
LA TRASPARENZA i EFFETTO ACQUA, FUOCO, FUMO» VETRO 
E VIA DICE NODI 0 I GIOCHI Di LUCE» LASCIANDO ALLA 
PARTE HARDWARE IL COMPITO DI GESTIRNE GLI EFFETTI E 
SMALTENDO Cosi L’OPERA 01 PROGRAM MAI IONE. QUESTA 
POSSIBILITÀ* UNITA ALLA SEMPLICE PROCEDURA Dt CREA- 
ZIONE E UTILIZZO DI IMMAGINI TRIDIMENSIONALI, PER- 
METTI DI REALIZZARE EFFETTI SCENOGRAFI CI DEGNI 
DELLA TRADIZIONE CINEMATOGRAFICA tSIÀ PURE IN SCALA 
MOLTO MINORE) E DI OFFRIRE IL MASSIMO REALISMO CON 

la minima fatica. 

La CARJtfmmriCA PRINCIPALE DILLA MACCHINA» sem- 
bra COMUNQUE ESSERE LÀ CAPACITÀ DI INTERAGIRE CON 
DIVERSI SISTÈMA DI COMUNICAZIONI f APPUNTO LA MULTI- 
MEDIALITÀ!, OVVIAMENTE IL 3 DO FUNZIONA COME LETTO- 
RE DI CD MUSICALI, MA LA COSA MENO OVVIA È CHE PUÒ 
UTILIZZARE ANCHE CD FOTOGRAFICI. UN GENERE DI STftU- 
MCNTA1I0NE NATA RECENTEMENTE. ATTRAVERSO APPOSITI 
SISTEMI HARDWARE, GIÀ IN FASE DI LAVORAZIONE f 
PROSSIMI AL COMPLÈTA MENTO. SARÀ ANCHE POSSIBILE 
UTILIZZARE IL 300 COMI LETTORE DI CD VIDEO, SFRUT- 
TANDO IL SISTEMA STANDARD MPEG PER LA COMPRESSIO- 
NI £ DECOMPRESSIONE DI DATI, DAL PUNTO PI VISTA 
MUSICALE, IL SUO OFFRE TN PARTICOLARE UN INNOVAZIO- 
NE DAL PUNTO DI VISTA D€LL + ETTFTTO STEREO, CHE OLTRE 
A MODULARE t SUONI AFFINCHÉ DIANO L'EFFETTO SINI- 
STRA-DESTRA. OPERERÀ ANCHE IN MODO CHE LA MUSICA 
SEMBRI PROVENIRE DA DAVANTI O DIETRO, 

J COMPACT Ottt PER li 3D0 SQHO DESTINATI A OSPITARE 
FINO A 6 SO MEO A BITTE DI MEMORIA, CHE CORRISPONDO- 
NO A UNA QUANTITÀ DI EMFCttM A2J0N I VISIVE E È ONORE 
VERAMENTE ELEVATISSIMA. QUESTO PERMETTE LA GESTIO- 
NE DI IMMÀGINI I NCR EDIBILMENTE COMPLESSE E SUPE- 
RIORI A QUALflAS! NORMALE COMPUTER- INOLTRE. UN 
PARTICOLARE SISTEMA DI GESTIONE DELIA MEMORIA PER- 
MEITI LA LETTURA E LA DECOMPRESSIONE DEI DATI IN 
META DEL TEMPO NORMALE, IL CHE PERMETTE NON SOLO 
DJ CARlCARt I PROGRAMMI IN TEMPI MINORI. MA ANCHE 
Q( AGGIORNA RL Li IMMAGINI IN TEMPO REALE (30 TRAMI 
AL ittmm UTILI 17 ANDO LA MASSIMA CAPACITÀ 01 RISO 

ujZHjNE 1 1 Ovviamente viene utiuuato un sistema 
dt nuiititasainck ckc « quanto pare è veramente 

VALIDO £ PfPMFTTf la GESTIONE Di PIÙ PROGRAMMI 
CONTE KPORANIAMENTI. 

COME ABBIAMO DETTO. IL PROGETTO E STATO Bf SO POS- 
SIBILE PRI NClPALMtNTf DALLA COLLABORAZIONI Di 
ALCUNE n»A LE MAGGIORI DITTE NEL CAMPO DELtlMFQR 
MAZIONE VISIVA * ‘jONORA LA MATSUSHiTA, UNA DELLE 
Omt Lf.APiR NEL t FETORE DEI PRODOTTI ELETTRONICI, 
LEGATA A CASE COMI LÀ PANASONIC £ LA TfCttMKS, CHE 
OLTRE Ab AVERI EFFETTUATO CORPOSI INVESTIMENTI 
SULLA 3 DO STA IAVORAN00 :1À PCAllZlAZlOHi Di UN 
LETTORE VIDEO INTERATTIVO QA CQLlEGAWE Al SISTEMA 
PRlNUPALlt U AT*T, FAMOSA HV IL PROPRIO LAVORO 
Ntl CAMP (lELlf TtLBCtPMON «CATIONI U T>*f «*R 
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NCR, PRODUTTRICE 01 RIVISTE lIlME l SPORT ILLUSTRA- 
TECI, FILM i BàTMANÌ E MUSICA IRE-M, E MADONNA I. 
GIÀ Al LAVORO PER LA REALIZZAZIONE DI SOFTWARE 
INTERATTIVO E PER LA POSSS0ILITÀ pi UTILIZZARE IL 
3 DO NELL’AWBITO DELLA TELEVISIONE VIA CAVO. Uk MCA 
INC., PRODUTTRICE DI FILM mi CALIBRO pi JURASSIC 
PARA, E.T* E &ÀOC TO THE FUTURE, E DJ MUSICA COME 
QUELLA DEI 6UN5 A ROSES I DEGL 1 AENOIMITH, 
ANCH'fSSA AL LAVORO SUL SOFTWARE, L’ELECTRONIC 
ARTS* DI CU) NON E NECESSARIO EFFETTUA Jft ALCUNA 
PRESENTAZIONE. £ LA KLEfNER PfHRINS CAUFIELD a 
SVERS, ALL ‘AVANGUARDIA TRA U RlCERCATRICJ DI SILI- 
CON min* 

il 3 DO iNTf RAtTlVE PLAfER É GIÀ PREDISPOSTO PER 
OSPITARE UNA SERIE DI INTERFACCE MULTI MEDIALI. U 
CONNESSIONE AVVIENE PRINCIPALMENTE ATTRAVERSO 
DUE PORTE. UN* VOLT a Al SISTEMI PIU “COMUNI" E 
CAPACE DI OSPITARE FINO A OTTO PERIFERICHE. E 
L’ALTRA PER HARDWARE Di ALTO LIVÈLLO. ATTUALMENTE 
I SISTEMI DI ALLACCIAMENTO PREVEDONO LA POSSIBILITÀ 
DI COLLEGAR! JOTSTttI 
DI DIVERSI GENERI, 

TASTIERE E MOUSE PER 
LA Ri ELABORAI! ONE DE' 

DATI l LA GESHONt GRA- 
FICA» MODEM, OCCHIALI 
TRIDIMENSIONALI {CHE 
SIA LA VOLTA BUONA CHE 
QUII MALEFICI AGGEGGI 
INIZINO A FUNZIONARE 
SUL SÈRIO?)* SCHEDE 01 
MEMORIA PER LA REGI- 
STRAZIONE DELLA PRO- 
PRIA POSIZIONE NEI 

VlOEO&UXHI. TELECAMERE £ VIDEOREGISTRATDHj PER 
EFFETTUAR! OPERAZIONI 01 EDITING SUI PRÒPRI LAVORI, 
APPARECCHIATURE MIDI ED EVENTUALI ESPANSIONI 
HARDWARE DELLA SJTS5A 300 OlTRÈ A QUÉSTI S« 
rtìOvà l*GHf UN' APPOSITA PORTA PER L^INSTAUAZIONE 
DELL 'HARDWARE 01 COMPRESSIONE £ LETTURA PER 

film su CD. Passiamo dunque alla v auffa! ione guh 

HALL DI QUESTA NUGV* E - APPARENTEMENTE - STDPCH 
DA MACCHINA BISOGNA PERÒ PREMETTER! CH( PUR 
AVENDO AVUTO MODO Di STUDIARE II 3 DO IP MOl M 
TELI! SUI APPI K AZIONI» Ai MOMENTO NON DISPONIAMO 
INI NOI NÈ CHIUNQUE aLTROI I 01 TUTTA i» 'ESPERIENZA 
NFCtSMHl* PI* POTER FORMULA RÉ UN GIUDIZIO VIRA 
MENTE DEFINITIVO! CON I COMPUTER. INFATTI, UNA PARTI 
MIO! POTIRZIAIPTA l OEl ylTTTTl INIZIANO A MOSTRAR 
Vi PIENAMENTE SOLTANTO DOPO MOLTI ONE Di UTILIZZO 
Spesso si tratta di cosi minime ma mon sarebbe la 

PRIMA vou A CHI MACOHMI APPAHTENdflt PtPf |; TI Si 
il FELINO PCP POCO FtmONALl COMI HO MUTO ABBIA 


MO COMUNQUE AVUTO MODO DI ESAM:n«R£ A LUNGO E 
MOLTO ATTENTA ME NT! LA MACCHINA* E SIAMO IH GRADO 
DI STILLARE UN PRIMO GIUDIZIO, Li POtiNIIAtlTÀ DEL 
3 DO SONO ASSOLUTAMENTE INCREDIBILI. QUASI RIVOLU- 
ZIONARIE PER IL MONDO DELL' ELETTRONICA E 
DELL’INFORMATICA* CON UNA CAPACITÀ GRAFICA ASSOLU- 
TAMENTE INCONTRASTABILE [SE SI ECCETTUANO APPA- 
RECCHIATURE ALTAMENTE PROFESSIONALI. COME QUELLE 
DEGÙ STUDI CINEMATOGRAFICI!. U TANTO DECANTATA 
MULTI MEDI AUTÀ, ANCHE SE NON É ANCORA STATA PIENA- 
MENTE REALIZZATA • t, MANCANO ANCOR* ALCUNI SUPPORTI 
HARDWARE l. ESISTÈ VERAMENTE, COSÌ COME LA POTEN- 
ZIALiTÀ Di INTERAZIONI.. Ma AL Di LA D| WEST! CW5I- 
D E RAZIONI. CHE RISULTANO ABBASTANZA PALESI DALLA 
LETTURA DEI 5EMPUC1 DAH TECNICI. ANALIZZIAMO ALCU* 
NE DELLE PIÙ COMUNI PERPLESSITÀ, LE STESSE CHE 
ACCOMPAGNANO ORMAI OA ANNI L‘0SCITA DI NUOVE MAC- 
CHINE* INNANZITUTTO SI PONE li PROBLEMA DEL 

SOFTWARE! troppe volte la mancanza di giochi è 

PROGRAMMI HA SCORAGGIATO EVENTUALI COMPRATORI, 
LASCIANDO BASSE LE VENDITE £ FACENDO SI CHE LA PRO- 
DUZIONE DI SOFTWARE CONTINUASSE A LANGUIRE, IN 
UNA SPIRALE CHE TERMINAVA INVARIABILMENTE CON UN 
FALLIMENTO. LA 3 DO VUOLE EVITARE SIMILI EQUIVOCI E 
PARTE CON UN’OTTtMÀ BASE: 302 CONTRATTI CON 
ALTRETTANTE CASE DI SOFTWARE Pftf QUESTO AUTUNNO 
SONO PREVISTI 45 TITOU, PIU ALK VENTI PER NATALE, 

Per il momento* tra le più noti soptwaremhjsi al 

LAVORO. TROVIAMO VtM„ L'IWTCRPUT* LA MitROpRO- 
SE, LA PSVGNOSIS, LA VIRGIN, L’HOLQBTTE E MOLTI 
ALTRE ancora. 

Un altro dubbio può riguardare L'un lizzo DI CO: 



CERTO* POSSONO COffTEMERf UNA QUANTITÀ STREPITOSA 
DI INFORMAZIONI, MA SONO LENTI BA5.H B A LA VtLOCiZ- 
ZAZICMI EFFETTUATA DA QUElJll! cella 3-DOT Di futuro, 
PUR VIAGGIANDO A DOPPIA VELOCITÀ. IL LETTORE OTTICO 
NON POTRÀ CERTO ARRIVARE A CQMPETKM CON UN HARD 
Di SC. MA PER POTER INFILARE 650 «EGA 0> INFORMA 
ZlOhn IN UN PICCOLO PEZZO Di PIA f> FICA VALE PURE LA 
PENA CH ASPETTARE UH PO* 01 PHJ IH FASI DI CÀRICA- 
mento infihé bisogna cqnsidebaìu l* qh iribuiio- 
ni in italIiIì ci sarà? Sara efficiènti: o ci vorranno- 
MISI PER UNA SEMPLICE RI PARAI IONE * BISOGNERÀ 
FFFFTTUAfft VIAGGI EH CENTINAIA P< CNlLUMf IR» PER 
PROCURARSI IL SOFTWARE? PER IL MOMENTO NON SIAMO 
ANCORA IN GRADO Qt RISPONDERVI HOH RÈSTA H{ 
ATTENDERE E VEDERE L USCITA T PREVISTA IN AMERICA 
P£R IL MESE 0- OTTOBRE 

Andre 4 Fattori 
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CRBSH Umilili ieri, 

P&* t|1oly ^ G|ftd nsttiHitfl sofJwi^flhoute chi d^dichortì fura i propri M dio mzm di programmi per bilami CU ■ in porri- 
cdiiw pfif li 300 *, Dodi « Bum ti (r&sjMrTa ito] 7 ( 344 , Sì trailo É un (ptofa di cum irrribiettrtito o un nwido post-^lncfl^sito^ dovi nove {{wnewferh 
ri ;i donpfj taijlin tu ogni ripa é\ pirìwsó, Il gktdlwe MlùtlaiW uno dd wìdwi (cìoscqiki dei quoti posata porìitslori ofaifilfl, nnsqM m pai- 
iandif,'; -I flirto], mmlit gl: c ; fri diwiann* I toirtstaifl II gioco pud amrin In modo *tolly', m silo drupe gei* per iefermimM il tàóm 
® 'Torn eia' par intsdri a tan^fitor* il nrob di complai?» <M mata (Dwifidromil 

liuiiJe uggEingatt tht ogni vaicelo poi mm su d; un f^nifiNssinui nmnroJi con m i& ! lanmre in ceni m nuoti. {bràmìto, il rumi in 301 


. .. — — — T" W ^ » i ■« m v «4 i y u il u |i li I 1J j, „ 

A 4 ZflU J a Opto! & . m ism una passioni pr i! iutoro ) Un firifcrig, ÉptjHggtofe m nati I : ftìsuftoore t&Qawttaitie fornir 
fi. litui tata» o wriufluro Jo upafic» £ tu piatii 

^ ' STmk “* '■** * m «to W È órn M «in» » di s ji ' ‘i m wì da ben 74 finn* é sentir- tpi di qmrats w passiate -ta** ) per 

uo«»è grecai titani 1 


HC£5 QU£R CURPPC [Dynamix]: 

. *wt€l»; Cwra Jko&t. «a b ?«**a 4 vsgie,! lo atos™» *«« a a. p-*t tim». te 

0ra *■“* <f' mimm juSio mi a m i jfiacw » tea. feto *1 ; aire a m ima S :oi i te'l. 


IH ItaWJKtfì à i9k) ! 


rord pshjìdo!) orme cmim ers 

■■■ [Electronic flrts): ' 

“lb .1 ìvtji f ìt-c ia MS A ivstinl? si m può* inoro mmtt r,t ri* pc?:;-it oc» lui mmm 1 ’ 
tm A p* | unito i mdaéneiai»» £ lolita chi panacipau alò Jbod Jtcnnénenli dbÉdt 
awoaiii a 5 BJ biwntedf di op[?njfmrmt> £ nido oucucne p*/ fmvtónj«ES » lainuirori nataddifi: 
H gi«o wipirk « gd tnetia ]mDc, ma. émm a veuiìsi iw, tjunm mm "Ìcm tatua iA o^à 
dnadsofi b c eri* di rra^<o 3 h wttBwriii ctirjwrda. 


■y- 


foni HJTE:COfJSIsr£n BOLF 

[Intetlimedia]: 

o li «Hi amfwE v cciitnnudo, In ÉKemiut con PGÀ tour &qH noa 
som pm tooìeiì L'Hnhip iiwnta j| Ji^lo di (KcuFotara o tiiesr 
pntmaàtt ili compierli Se pinfaìta at foto www\* noli 
:hi;ù, inifipqvtdatfvnain fc- ìnm eòi £ occomn per finire imi 
tatto, altan Im lite tu per tot 


STELLAR PIRE > Dynamix]: 

« tiam I li itesi lt Urna di éèlmt iato wm valli wtta 
(M £ hotosttam Aitai afta mnm ■ ètaggm pm èli 
Tsn fswtae rad otisk ih od Ktawi torniti Mtauafr ttt& 
iBTttrri, rra fa n^rol, f Iktr i Nt'ma hit » tdtóa ^aci^ 
ra à » &ta9gt do ita il isiemc »bt 

sinuts il 'fetta taralo 2 ? 0 é 

Itali di tati ataii è 1 k atartfl d*J taci. Qhé min i 
t™ ssBfl 30 p» stenta lane yt $ polissi *uian b Ubi» 
/&' i m k Ridirò tipxown rndimimtatai de M’m w. 
tatedita ci effftu éeb e^btari 


THE mCRCDIBLEmfiCHinC 
[Dynamm]: 

ìkuramenfe li? pria heu è fissmrita in un giaco fc qyeito g»H” 
ita fc strapi? pwa?- «sera sprits « fondai- kn fognati, hi 
chi imwv fu nfofàn», Tìe IncndÙe iochme é un puzzle pone, 
tort fe: 4 >jiu[ nascRii c cHefbaa tkterauafe mm stoni rado 
ndb tdiennc m s®is é cariti tonjgend m bea tot pax* 
lt le cnàb ét esmc mfìw mi kwtaì le carde che we®js 
k bm ik i Eia dn ir otai b pctare ib spai) che J ì . 

H gota ri® :jmaNne tanto - cKXffjuisiwiite - £g «rsont 

K 


BflTTUEHESSdnUrphy]: 

r rkasoli pi icatib «nei :-■■ ? «ctdk bnp A? tesse 
wta mr.a fkii rr:] 1 Jkicn*Bit k qwv-Tih] è rkti 

ptnwiii ~"irrit jst sftiKtà fiftr# d» jmka |w 


Abbiamo detto 
che le softiudre 
house al lauoro 
per realizzare 
programmi 
appositi per il 3SD 
sono numerose e 
ben conosciute [ 
fortunati che 
sono stali a 

Chicago(uerolJtax?]hannoauuto 


titoli già in avanzata fase di 
lavorazione, esembrano 
promettere veramente bene 
Isoprattutto considerando che 
si tratta soltanto dei primi, 
quindi con una limitata 
conoscenza della macchina]. 
Sotto con la lista... 


ItIDRLDSilllDERS.inC. 
(Electronic Rrts] : 

taisfwBw* orafi Ua botta ài iti pmMuapa taNe 
la » ìtaa^iLflfyil, sm m oikuii mihiA sfobràn * ai 
1 ^ *wt % ClWf UTimtRrttmtl ♦ iwjojhI/OH filai' rnoki y (f 
*m nota Amggmftiw »r>a meta SWt Wtàè £f nan» 
tou mcrfi gitì in cMcobtam w K Wwtiliital I ftata 


lEOUfiflCED BAI T LE SVS I EITÌ 

I Psygnosis): 

ufttofo cboai'om iip 4 

mm giuka nmnftaa i ìrsìiéi^ fltaiis. 


laoluiorlts 

w Mìoiiiota DicirfiiilarKi fipunmitft m un gioia vero 3 ! die 
sroftìdn rmnruguit fratte dal ha»»i /jwi eh San Oteq-D e curatala 
dm mm Ofranta dei m oOruÉ. 

timm fonews uww viar fi eh, no m paWe uurp# gu^t, 
wrawpafa 7 irswt Ct hoqira cha ao itourdinrii, » pa ^ 
rciifs éwi i 


TtlllSTCD (Electronic Arts ]= 

tòrti w m in omsHta attestane a skara, f EkioraiE lift J* 
Iws ptartn £ Jh£upm esebt una mfàumt ronpatauinM 
ft scita if iDO pttwde luflg b turffriimrjck pa porti ftaut e 
urani# ofl-Éhtasa c«l »*r^ ita s* 9 t fam «tsisseii n 
paci» m piu noi totaéf J 


ptì «l ara yì il «isiKJ 'jmotoioro tanedf lata ét c&t, vi® te 
»tat!«bé delti »ichi« m sue® fanno, te tea jxtà 
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JOHflfUODDEil POOTBUIL [Electronic firts] 

apwt dettiate, BamKioai moirdiors a grafico spanaobn. Tono tura 
ste per Eg nuova unuliuràira di Mail fentriaitt gnmos» di Job JMdff 
li™ inni he altra è tom?) teto twmw É rodi* se oftcha 'a ffwabrli’d 

qgp«p gin stessi fc# 

i, t vtdteWM nati t 
iJQTfl qutste impresso 
nt chi ha arata fot« 

5jr po' dr piotila puà 
bus fa re per lappili c 
qutftS flFB&filG 




I u 


PL-v 


UFtflGQn S LfiIR [ReddySoft]: 

dn^e.fum pjfftf orari entra perso opti j prag & pah* «4 ct 
arar contusi d*EWte de 1 (fléunnte un op i fera», n* I 3EHJ 
pasfifdE uni l 
Piretri pt i 
nfffrt tfr S*f5St 
p«w$}i Mrt 1 
ftfldi. U rfi^e- 


r ' 


«ara pop c'ef 


fi 


A 


■ P 6 B TDUR GOLF [Electronic llrts): 

un aura ggM!9 riw non anRrvi il tenera i3i wa hrinn mucchna è il griH Si 
M J ; una slmttoiu! «toPswrwiiis ramplke. dora k rapoti'N ifi iligi landre 
irti ino guri tri affittare grandussf taluna ée^nt dii (ùnta frcra lo mossnaa 
isptvuràn con lo minutili fatiti far quanto riguarda il usta, le «tot ditta» 
sttstarriìolr épetlo dto prudenti voiwm di ijwjIO j isca sona Ritolto dato pr* 

SBizG ili tn 'flùgfiDr mimaro iti bri {arronzi muli corrodali «kì tonta di stoturì- 
dia) doHo mt fio* campa Un. 1 frantila don Birre a dalla {RwlMUlA dr uiiTiJfcrs il 
replay, 





ili 



SKOCH limile [Electronic Drts]: 

queste rolla rànas»™ mira net 2019. ino per ii resto tùominara ab solilo irono 
lo pone A gioca vera t proprio roste spettata* carne rampi, tnpoce & ih^eggio- 

fi fon gh «br- 

uì m op SpstnacDlsn rodi* » 
srafmj detìt raitan. ppfttra- 
mente dirapati e MÉnolì tir 
Offingart spesare d giaic 



DGflIQLiTIOn muli [Uirgin Gavnes]^ 

una iptaidiÉ ffWffllfO nel imi è unnlos Angeles del futuro. 
Éwstolo Élla vistata a ridono a un rutnulo $ ractlnn casi. Un 
trif?»mtÌB in siate di Iteriwwiofii, Il ptTicùlDiltilma Slrwm Phomir,. 
viene @rron tomento riportato in vita Solo John Sparlai», il jwfatfto 

chi lo avevo qrre- 
srara (ootk fui m 
gelalo. .K jwabh 
morio di nuovo' 
Ispirato ni nuovo 
film di SIoIIcm, il 
pm rimo ocesng- 
pi t omblotteioni 
M pirite 




KA 

Li 


k M r -'S 


gp- . 

^rr'« 1 



tlITGLLIPLIIV BUSCBflLL: HITTII 1 G [Intellimedia): 

A feorw di vm i pnwfifi! iel gol, s Éenj pirli 'fcrneta art* sì tataor Onda s top*» 2' -« aonprater conca <S «K^rriton 
{OTKfcte- di rn^ni'jM'i t di wtòora» praepìm digiftaterali-, a rotì*< bau pota d 
uo gioco con pdko tn^tm « (PÉmni stwr^Mr.rnck Lo (paimtó é ap?>rw peneri? p 
dft grob di- rasEtna, w rog^ungj un tritio di {oradnssrft smjlotfflnfnti per 

m Hmjriicó simutdiiar«. tanta vati pfitÉri mona, fuento a mt a giocor» ai «noi 


tEUHHIflBS(Psygnosis]: 

i n>p n i anodi ooa tranne wm dà hso§w d> issm irati le 

apama àia tnarckw. « tua. trae hraraa - 

ni ruoriiti ■ è mosirani ra#!c: ixwra pmm. Ontoiwtl i Uirt 
racp sono mota gè «odi rmÉraaa pMMWgi A w sralui^rtf- 
mara'f « * tttnfldfe ws * <*fe ow'p (ha io ha «so rara 

d* pàfraA cto- dagli «limi san-' 


ST 8 R mEH : THE HEHI BEH Eftfl noli 

o 




3 D HOUElìTUflES 
(Parh Place ProductionsJ 

Ci3 foipuri d> film hnwuftiw, tw questo ifliravoiivii juugatto 
P.P.P, Si tiorra dt no laoiiuivo onrliirioso, dia ’vuplo (osiituki II 
prima» passo verso uno penariJ/wHN! A< lilm feleiurfid, iov * I ut» 
(o a daddara .la a^om Él ppoipA^ (Kinpirtà t miimivioiu: é 
orusra (uniKiic por uuf^O pufltt laiww i c idi* ]it \m è k\ u 
UFi'aeÉcini 



I i : "TT 4 




IHICROEOSm [Psygnosis]: 

vrapg>a al antie dd corpo sramo tìferotemli Idea, pft uhlifrote 
m pissoto (con (hiedtiwni qnrando ni w frali compie 1 parchi 
aee mi ticonb), mo oro apponfu k noggiari opotiià fnlMi. 
Un ppo f s^a etra mi ho wc n^o:ooo*c mdfrssmo 


JUfiflSSIC PftftK tilTEfìflCTIUE [UlCU]: 

roiteurratie • rollo a uubo* parìoooggi e cnbiantc?» del film, ili 
grato consisie nel salvunn - tort 
re rutilino gei oimpuiai sporsi 
net porto éi teaun - i nwb' 
piloti mentori É'fo innno sei 
Iwortol»» Bisogna sto* attenti 
o ogni miiifflis partrccÉra e Mtài- 
jnrE rap ita te mili ; meni u pr> 
pira depositane. 


b, capilo Pisci if. no boia piccero; 

Star Trek £ varonern Jiundibi^,' con n giKmoacfi* e pnu 
/ione grofìca hidlneirdonDlo ìmorrolornìifff' Slraordrorie t con- 








THE Tth GUEST PARI Z; THE Hth HOUH 
[Trilobate]; 

« 7fc &«si ita fi Nfer-wa* U K m cttmo c fsnras-rwrf cpr« putì «set sé 

350 .., 

Queste fd 1 ' si rrc^ è «opnrt che fvw b torre bfr. Mas, twm* » pw» defc 

Steuf Macini. Saprawrictete c Hmv Stod 1 


pi esse uwefiìuT* gMeìiìI^tio i è^pogaip dell ^&t 
se. !□ dove mmi uomo. . .Vedete quesìs due 
iinma^cm? Bene, foie finta lite sin m soilu 4 ?tti 
Giteli, thè sìa possibile swtoui# liberumtiìte per lo 
schermo e die il tolto sio in tempo retìl*. Onesto è t 
300 E MMì 


httpy/www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 











60 A r t s 


l*t CASA ÌUCXìÀSTS DI FATTI £| 5QN0 Uh SACCO di 
TITOLI IN FASI PIÙ O MENO AVANZATA DI REALIZZAZIONE 
E TUTTI SEMBRANO PROMETTERE DECISAMENTE SENE. 
CEHTC, NON CI SONO SOLO AVVENTURE «JUHCHE, MA 
OGNI COSA A SUO TEMPO E PROCEDIAMO CON ORDINI, 
DIREI Ùl CQttlNtl*P£ DAI. GIOCO CHE MENTRE STARETE 
UGGENDO) DOVREBBE AVER GIÀ VESTO LA LUCE. MA CHI 
PER MOTIVI PI TEMPO CI E STATO IMPOSSIBILE RECENSI- 
RE SU QUESTO NUMERO (NE RIPARLEREMO QUINDI. PUR- 
TROPPO. A imtMSREu STO PARLANDO OVVIAMENTE 

OH Or IRC ItiflCLt 

tutta la simpatica storiella che sta OErrjto sto 

GIOCO VE U'siFTE BECCATA SUL NUMERO 01 APRILE DI 
TGM QUINDI TAGLIO CORTO E PASSO ALLE NOTIZIE INTE- 
RESSANTI. ANCHE SE UNA BELLA RiNFRE$CATlNA NON VI 
EARE88L MALE, D'ALTRONDE SONO PASSATI TRE MESI... 

QK; Oh! Sarò breve, anzi brevissimo. 

tr IÉTAS A DARK AMO 5T0RWY NlCKT... E TRE iMtECIUONl 
NOMATI RLSPETTIV AMENTI BERNARD, HOAOIE E lAVEP- 
NE, DOPO AVER SCOPERTO LE MALAUGURATE CONSE- 
GUENZE (AUTOGENE DEGLI STUDI DEL Off, f RED EDISON, 
SI IMBARCANO IN UNA BIZZARRA MACCHINA DEL TEMPO 
NELL'EROICO TENTATIVO Di SALVARE IL MONDO 
DÀLTENSiSIAU SVENTURA CHE ME METTE A PtPE NT AGLIO 
LA TRANQUILLA ESISTENZA, 

Come mai tutto questo? Semplice, il risultato d'uh 

PASTICCIO COLOSSALE, OVVERO: GLI INNOCUI TENTACOLI 
COLOR PORPORA DEL PROFESSORE «NBÈ? *5. POSTO DI 
UH GATTO 0 Di UN CANE HA DII TENTACOLI.., 1 PER CASO 
BEVONO UNA SOSTANZA TOSSICA £ SI TRASFORMANO IN 
DE) SURERTCNTACOU MWl-CATTlVI ED EXTRà-INTELLI- 
GENTI, ALIAS VOGLIONO CONQUISTARE IL MONDO, BERHT, 
NOE E LAY CAPISCONO CHE L'UNICO MODO PER FERMARE 
L TUTTO È TORNAR! INDIETRO NEL TEMPO, APPENA. 
PRIMA CHE SUCCEDESSE IL FATTACCIO. NUOVO RISULTA- 
TO? HOEGlt l TORNATO INDIETRO DI DUECENTO ANNI, 

Lavarne si ritrova due SCCOli nel futuro e Ber- 
nard PESTA nel Pf ESENTE. A QUESTO PUNTO ENTRATE 
IN AZIONI VOI CHE AVRETE IL SEMPLICE SCOPO DI FAR 
COOPERARE ( TUE ^DISCRASÌA" A DISTANZA PER fARU 
TORNARE nel PRESENTI e per, in seguito, PORTARE 
nvct^mt A TARMINE LA w isstone . 
ÙPLÀ , D£no... fatto, come si vici 
&AUJE fOTO IL GIOCO SEMBRA MOLTO 
UN CARTONE ANIMATO, 
SULLO STéU V ASSURDO 
IN CONFRONTO | POCO”. 

Bai punto di vista grafico 
t INFATTI ISPIRATO AD ALCU- 
NE BOZZE 01 CHOC* JOflfS |TR A LE 
SUE PRODUZIONI VI RICORDO RQAD 
RUNNER E TOM & JEPRf... SI PRO- 
PRIO I CARTONI ANIMAI!: QUELLI 
CON LO STILE PIUTTOSTO STILIZZA- 
TO l UMORISTICO? ì f ALTRI 
CLASSICI CARTONI DELLA 



E" 




C da anni ormai la regina 
incontrastata delle 
software house produttrici 
di graphic aduenture.E 
mentre tutti cercano di 
spodestarla dal suo 
solido trono [impresa 
che peraltro non e 
ancora riuscita a 
nessuno...] lei non se ne 
std certo con le mani in 
Hìd no.,. 


Warner Bros. Pep quanto riguarda la sostanza 

VERA E PRGP C DEL GIOCO. BEH. QUI DOVRESTE ESSERE 
TUTTI CONTENTI, POICHÉ JNA SUA CARATTERISTICA FQM- 


i in p nt i b l p y a s u i t 

Anche lui previsto a brevissima 
scadenza, e ANCHE LUI PURTROPPO 
DESTINATO A SCIVOLARE SUL NUMERO 
DI SETTEMBRE. POTRESTI TROVARE 
GIÀ NEI NEGOZI IMPERIAI PURSUIT* IL 
PRIMO DATA-DISK DELLO STREPITOSO 

x-wm. 

La battaglia tra l'alleanza Ribel- 
le E L'IMPERO CONTINUA PROPRIO DA 
DOVE L'AVEVATE terminata CON X- 
WIM, OVVERO CON LA DISTRUZIONE 
DELL* &EATH STAR. 

Mqn c'É mai pace per i buoni t 

tosi «0 N C'É RIPOSO NEANCHE PER I 

Ribelli che dovranno vedersela con le forze 
dell'impero le quali, nonostante la pesante scon- 
fitta subita, «oh DEMORDONO Et PEGGIO DILLA GRAMI- 
GNA., TORNANO A FARSI SOTTO, PIÙ CRUDELI E SPIETATE 
CHE MAI. QUESTA VOLTA ATTACCHERANNO LA VOSTRA 
BASE DI YAV1N NEI DISPERATO TENTATIVO DI ELIMINARVI 
UNA VOLTA PER TUTTE E APPROFITTANDO DELLA VOSTRA 
SCARSA SITUAZIONE ECONOMICA - MANCANZA DE CIBO, 
^Efi FARLA BREVE l VI COSTRINGERANNO ALLA FUGA. 



DA MENTALE SARÀ PROPRIO 0UE1LU DI ESSERE DEMEN- 
ZIALE AL MASSIMO. 0 ALMENO COSÌ CI ASSICURA Ai>0$ 
GROSSMAN I UNA DELLE MÉNTI chi HANNO TIRATO FUORI 
,1 DUI INDIMENTICABILI EPISODI DI ttONKET I BLANDI. 

Mentre schafer il’alto mente i ci suggerisce chi 

pft PORTARE A QUESTO ADVEWTJRÉ DOVRETE 

SFORZARVI DI RAGIONARE COME UN PERSONAGGIO 0[ • 
CARTONI ANIMATI, USANDO SOSTANZIALMENTE LA SUA 
LOGICA 

KOI NEl FRATTEMPO HÉTROCIAHO LI DITA. 0 -CORDA h 90- 
VI CHE OLIANDO LIGCEPfTI QUESTO ARTICOLO IL GIOCO 
DOVREBBE ESSERE StA USCITO PER PC SIA IN VERSIONE 
NORMALE SIA IN QUELLA PER CD-ROM. 
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Sarete quindi in viaggio per cercare uh pianeta 

PER COSTRUIRE UNA NUOVA BASE SEGRETA E DOVRETE 
fari attenzione inoltre allo spaventoso armamen- 
tario D'ATTACCO DELL'IMPERO. INSPIEGABILMENTE 

AUMENTATO, NONOSTANTE LA 

distruzione della Denti 
Star. 

messa in questi termini 

SEMBRA ESSERI TUTTO CON- 
TRO DI VOI, FORTUNA COM- 
PRESA. MA NON DISPERATE, 

vor Sirre i piloti più in 

GAMBA DI TUTTO L’UNIVERSO 
E CE LA FARETE IO ALMENO 

SI SPERAI, 

f H QUESTO NUOVO TOUR-QF- 

□UTY AVRETE LA BELLEZZA 
DI QUINDICI MISSIONI DA 

AFFRONTA P E IN DIFESA 
DELLA CAUSA RIBELLE. 
NATURALMENTE CI SARANNO 
A VOSTRA DISPOSIZIONE I 
SOLITI TRE VEICOLI DA 
guerra: gl X-Wing i manco i dirloi, gu Y-Wing e 

GLI A-WING; CON OGNUNO LE PROPRIE CARATTERISTICHE 
ORIGINALI. 

O SARANNO INOLTRE QUATTRO NUOVE SEQUENZE CINE- 
MATICHE CON UN SlCCO DI GRAFICA t Di DMITAU ZZATO 
VOCALE E, NATURALMENTE, LE MUSltHf ORIGINALI D£t 
FILM. SARÀ INCLUSO INOLTRE UN DISCO EXTRA IL CUI 
NOME, ALQUANTO CURIOSO. E TAP iTOP ACt PILOTI: CHE 
VI PERMETTERÀ DI ACCiMK ALLE Missioni Oli PRIMO 
X-WlKG NELL’ORDINE CHE PIÙ VI AGGRADA, 

AM, PRIMA Dì PASSARE AGLI ALTPi TITOLI VI ANTÌCIPO 
CHE A BREVE DISTANZA LA LliCAS DOVREBBE USCIRSENE 
CON UN SECONDO DATA-DISK PER IL SUD ACCLAMAI ISSI- 
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MO Jt’Wl m> NEL QUALE VERRÀ 
INTRODOTTO UN NUOVO STAF- 
FA HTERl IL B-l!^ ULTHIO- 
Pr NOTITI E SUL NUMERO DI 

SrmwefìE, 

1 1 E fIBHTEfi 

V VOfii, RIMANIAMO IN 
TEMA, IL SÉQUfL UFFICIALE 01 
J-WlNG SARÀ PROPRIO TS E 

Figmter, con il quale verrà 

OFFERTO A NOI V1DEOG1OCAT0- 
pri LA PÓSSIttTLJTÀ Dr COMBAT* 

TIRE sono LI DIRETTIVE DELLO STESSO DARK LORD, 
ALIAS DaStiw VACCA, 

Come in X-Wing sarà possibile usare vari tipi dì 
VI tCDUp NONCHÉ AFFRONTARE TRE SESSIONI COMPLETA' 
MENTE DIVERSE i*UNA DALL'ALTRA: LÀ SESSIONE DI 

addestramento, le KiffOt&Ai Combat e i Tour of 
duty. Quel qualcosa chi dovrebbe rendervi estre- 
ma menti Et LICI SARÀ IL FATTO CHE POTRETE PILOTARE 
9 EN SEI DIFFERENTI VEICOLI: IL TlE FlGHTER, IL TIE 
&OMBER, IL TJE JNTEftCIPTOlf. L ADVANCID T3E. 
L'ASSAULT GuNflOAT E UN NUOVISSIMO T6E Star FIO HTER 
MAI VISTO PRIMA. I tfl£ DIFFERENTI TOUR, CHE COMPON- 
GONO il Tour Qf duty appunto, saranno capeggiati 
DA TRE DIFFERENTI COMANDANTI, COMPRESO OVVIAMEN- 
TE QUEL BRUTTO MUSO t'NA MASCHERA NERA... ) DI 
Parti* vader, dure AL CONOSCIUTO ammiraglio 
Thrawn* 

Dietro a TIE fighter ci sono ancora Lawrence mol- 
lano ed Edward Kjlham. entrambi co-designer di X- 

WlNBu DA QUANTO AFFERMANO IL GIOCO SI AVVARRÀ DJ 
UN NUOVO SISTEMA DJ GE5T IONE DI GRAFICA TRI DIMEN- 


SIONALE ANCORA PIÙ FLUIDO DEL SUO PREDECESSORE. 
AGGIUNGENDO AL NORMALE TfjjfftDl LA GtìURAUD SHA- 
DJNG. C'INFORMANO INOLTRI DELLA PRESENE DI UH 
SACCO DJ OlfiTTAUriATO VOCALE, DI AVER CREATO MIS- 
SIONI ANCORA PIÙ POLPOSE Di QUELLE Di X-WING E DJ 

aver dato una maggiore rustici uri nella struttu- 
ra dei Tour Of Duty. 

IL GIOCO infine, dovrebbe U&eiRE L'ANNO PROSSIMO 
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NELLA SOLA VERSIONE PC 
S A SU DISCHETTI DA TRE 
POLLICI E «E HO SIA IN 
QUELLI DA CINQUE E UH 
QUARTO. 

s Riti • m fi h h i r 

Ut UDRÒ 

Pensavate che il massimo 
dell'umorismo fosse 
Mone et 27 Oppure Oat of 
thè temtacu? beh, aspet« 

TATE DI VEDERE QUALCOSA 
DI QL'ESniLTrMO £ POI SAP- 
PI Alititi DHHL 

COME GU VI AVEVAMO 
ACCENNATO UN PAIO DI MESI 
ADDIETRO QUESTA SECONDA 
*V VENTURA È iSPlfiUA A 
LNA POPOLARE SERIE Of 
FUMETTI STATUNITENSI 
CREATI E DISEGNATI 

ca Stevi Pur* >* 

CELL, E INTITOLATA P£R 

-’afpu^tq: sam ó Max 


RIGUARDA I DIALOGHI. SIA PER LE AUGNI POSSIBHJ, SIA 
PC fi L'INVENTARIO beali «ttCTTi a DISPOSI? I&hE; 
SENZA DIMENTICARSI DI UNA SORTA &) 5 Nf 57 = A "FQP- 
UP", CHE VI PERMETTERÀ DI AVERE LA VISUALE 
DELIBAZIONE A TUTTO SCHERMO. L’ìNflfOÉKlUONE, INF - 
NE, SARA COMPLETAMENTE PARLATA E Ni!. GIOCÒ STESSO 
G SARANNO UNA SERIE Or SOTTOGIOCHI UTILI OVVIAMEN- 
TE PER LA Ri SOLUZIONE DEL GIOCO STESSO, 

Alla reali zzai idi. £ 01 questo 

NUOVO ADYEHTUfiE, OLTRE AD 


Freelance Police* 

I DUE PROTAGONISTI DEL 


v ’N 


VICENDA SONO RISTETTI VA- 
SI ENTE UN CANE POLIZIOTTO 4 SAM) £ UN CONIGLIO 
SMaUi UNA COPPIA SVITATISSIMA &' INVESTI GATORI 


ESSERCI LO STESSO PURCELL, CHE HA CURATO OVVIA- 
MOTI LA STRUTTURA DEL GIOCO £ LA PARTE GRÀFICA, Cl 

sono Michael Stìmmle t Seah Clark, Il primo è il 


mm. * 


?E RENNE M ENTE INCARICATI 
DJ RISOLVERE I CASI PIÙ 
STRANI. I COSÌ QUESTA VOLTA 
IL VOSTRO COMPITO SARÀ 
QUELLO DI DOVER RITROVARE 
UN 8IGF00T SCOMPARSO. MA 
HOK UN NORMALE I ?!7) 
3IGF00T. BENSÌ BRUNO 
^UOMO-tiSTlA PJÙ PELOSO 
CHE SI SIA MAI VISTO A 
MEMORIA D'UOMO. PERSINO 
DI PIÙ DELLO STESSO CUGINO 
ÌT DULIA FAMIGLIA À0DAMS. 

Bruno t scappato assieme 
ALU Sua GlRUfiiENO MISS 
Tpjxie (Collo Di Giraffa 

P£R SU AMICI! £ PER L'fHCC- 

lum ita della popolai ioni e 

DECISAMENTE SAGGIO PORTARE A TERMINE QUAtfTO 
PRIMA UN’ AUDNE DI RECUPERO RAPIDA* INTENSIVA ED 
EFFICACE. 

ti GIOCO PRESENTERÀ UN'AREA DI GIOCO ABBASTANZA 
VASTA: OLTRE A DODWCJ LDCAUTÀ DIFFERENTI SPARSE 
PER TUTTI GLI STATI tlN 17 INVISE A LORO VOLTA IH ClfCA 

SESSANTA SÓTTO- UB ICA? f "Hit. SARÀ PRESENTE UN'INTER- 
FACCIA UTENTE COMPLETAMENTE NUOVA, SJA PER QUANTO 

i 


pfiOG RAM MATURE Di iHDtfNÀ JONES ANO 
THE r*Tf QF ATUNTTS. MENTRE il 
SECONDO UÀ PROVVEDUTE ALLE 
CONVERSIONI DI ffNDY 4. MONKfY 
iSLANO t LOOM PER MACIN- 
TOSH £ AMICA. 

L*USC ITA >N VERSIONE PC E 
PREVISTA PER LA FINE DU 
19B3* mertre quella su 
CD-ROM SEGUIRÀ A RUOTA 

all'inizio mi *94, Avremo 
Dunque modo di riparlarne più 

approfonditamente... 
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THE fili 

Come già anticipatovi sul wwìhq di Maggio m TGM, 

THI OlG S ARA UNA NUOVlSSIMv AVVENTURA GRAFICA 
AMBIENTATA kiLLÙ SPAZIO t IA SUA USCITA C PREVISTA 
PE« LA FINE DI QUEST'ANNO. U STORIA VEDE PROTAGO- 
NISTI I VALOROSI MEMBRI DELL'EQUIPA&G IO 01 UNO 
SHUTTLE» CHE SPEDITI APPUNTO NELLO SPAZIO COL COM- 
PITO DI DOVER DEVIAR! LA TRAIETTORIA DI UN METEORITE 
DESTINATO A SFRACELLARSI CONTRO IL NOSTRO BENEA- 
mato PIANETA, CADONO NELLA TRAPPOLA DI UNA RAZZA 
ALIENA, E si RITROVANO COSÌ PRIGIONIERI SU Di un 
MISTERIOSO PIANETA. 

IL GIOCO Vt VEDE VESTIRE I PANNI DI UN CERTO BOSTON 
LOIA, IL COMANDANTI APPUNTO DEL TEAM Di ESPLORATO* 
RI FATTO PRIGIONIERO, INUTILI DIRVI CHE IL VOSTRO 
COMPITO SARÀ Duello di riportare a casa tutti quan- 
ti SANI £ SALVI. SCAPPANDO DALLE GRINFIE DEGLI ALIENI. 
La sceneggiatura e stata curata da uno DEI Più 
ACCREDITATI GAMI DESIGNER DILLA LUCASÀJTTJ BRUÌ* 
MORfARTY, MA NON SOLO, AtfCHE DA UN FAMOSISSIMO 
PRODUTTOftf^ttfiiStA Di FAMA MONDIALE. 

Sono quasi convinto chi in questo 

MOMENTO VOI STARETE PEN- 
SANDO CHI ADESSO IL 

SOTTOSCRITTO VI 
SPARA UN HOMI 
CHE COME MINIMO 
NON AVETE MAE 
sentito PRIMA, o 
qualcosa del 
cenere. Beh, vi SBA- 
GLIATE PERCHÉ CHI HA 
CREATO LA SCENEGGIATU- 
RA DI QUESTO ADVENTURE É 

"nientepop6dcmfnocke 1, .„ TÀ1 TAf 




STEV EN SPI EU ERGI 1 1 AUTORE D 'INDI MENTICI PII CAM- 
PIONI 0’ INCASSO MONDIALI COME INCONTRI RAVVICINATI 
Del mio Trpo, ex L'Eetra Terrestre, LO Squalo, 
INDIANA JONES E L'IMMINENTE JURASSfC PARK. Eh 81À, 
PROPRIO COSÌ, t DUELLI CHE SEGUONO SONO STATI LE 

sui testuali parole. 

“*£’ Caccosa che ho sempre voluto fare„. ,t j anco- 
ra quella di The Ehg È una storia che avevo 

NELLA TESTA DA ANNI E HO PENSATO CHE SAREBBE STATO 

molto meglio farne un gioco per computer che uh 
FILM,..". 

Ih?J? Che ve ne rarei Dovete infatti sapere che 
Spielberg t uh appassionato di vrocoGiocni i che 
The Dig rappresenta il suo primo progetto hnte- 

ftAfflVO. €* QfFATTl SUA L'ISPIRAZIONE DELLA STORIA, LA 
CARATTERIZZAZIONE DEI PERSONAGGI E IL DESIGN DEI 
VARI pumi PRESENTI NEL GIOCO. 


rar 


Le stesso Brian ci dici come il lavoro di Spielberg 

tiA STATO FONDAMENTALE, NON SOLO PER LA STRUTTURA 
USE fil GIOCO, MA SOPRATTUTTO PER LA SPfTTACOLÀ- 
R3TÀ GRAFICA RAGGIUNTA NEGLI EFFETTI VISIVI DEL 
GIOCO STESSO. | A GIUDICARE DA QUESTE PftiMÉ FOTO 
NON «LI SI PUÒ PROPRIO DARGLI TOffìOu. 

Bt8£ 1 fiSSfiOLI 

Ovvero la potenza dil Compact Pise, 

ÀLU LUtASARTS DlFATTI STARNO ANCHE LAVORANDO SU 
QUALCOSA CHE VÉDRÌ LA LUCE SOLO SU CD t E NON SOLO 
UNA VERSIONE “SPEECH 1 ’ DELLE LORO PRECEDENTI 0 
PROSSIME AVVENTURE. Sf TRATTA DJ &EBEL ASSAULT, 
un'arcade/action game strutturato su QUINDICI 
LIVELLI ai PURA 1 SANA ULTRA VIOLENZA B LASTATR ICE, 
COME DA TITOLO ANCHE IN QUESTO CASO ENTRERETE A 

^ 1 ^ * 
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Il ù 






TACCIARSI OPPURE 01 
VOLARE ATTRAVERSO 
FASCE DI ASTEROIDI, 01 
DOVER AFFRONTARE UN 
GIGANTE IMPERIAI 

WAUCEF 0 DI DOVER TOR' 

RARE IN FRETTA E FURIA 
ALLA BASE POICHÉ SOTTO 
ATTACCO DI TRUPPE lUPE - 
PIALI. Ct N’È VERAMENTE 
PER TUTTI | GUSTI r 
IL GIOCO £ Il AVVARRÀ 


FAR PARTE DELL 'ALLEANZA 

Ribelle per tenta- 
re di SCONFIGGE- 
RE TEMPERO. MA 
ATTENZIONI 
DOVRETE DIMO- 
STRARE 0! AVERE 
CORAGGIO, 

LEALTÀ, RIFLESSI 
VELOCI, OCCHIO DI 
FALCO E, «ATil* 

PALMENTI, U 
FORZA. 

Queste le carat- 

TEHl$T|CHE FON- 
DA ME NT ALI Di UN 
PILOTA CON \ CONTRO- 
FIOCCHI. NONCHÉ QUELLA 
DI POSSEDERE UNA CERTA DUT- 


FATE Qf ATLANTE E CHI AD AGOSTO USURA UNA COM- 
PILATION NOMATA UlCASA-TS* AlR COMBAT CUSSICS 
CHE CONTERRÀ 0 ATTLf 1942. FlNEST 

hour: The Sattle Of ìritain e t«e Secret wea- 
PONS Of The tumBAFFE, MONCHE I LORO CINQUE 
DATA-OISr. UNA NOTA DOLENTE * E fi 1 POSSESSORI 
Amiga: almeno per il momento hc* e stata «nnun- 


A A — J 




OVVIAMENTE DEL VANTAGGI 
CHE PUÒ FORNIRE UN CD- 
ROM E SARÀ DJ FATTI 
caratterizzato da gra- 
fica TREODÌ, COMPLETA- 
MENTE RENDER! ZZATA , 


1 TIUIÀ N& MANOVRARE 1 VARI VEICOLI DCU ARMATA DO 

* Ribelli, poiché non sarete solo aua guida di un I- 

WINS, BENSÌ ANCHE a QUELL# Dt UN À-WlNQ, DI UN TJG 

Sa troppe a, di uno Show spi. e de* i di altri ancora. 

Il GiOCO SARÀ STRUTTURATO NELLA SEGUENTE MANIERA. 

Prima ve la dovrete cavare in una sessione pi 

PROVA, PROPRIA PER VEDÉRE «Att IL VOSTRO LIVELLO 
DI BRAVURA. RAGGIUNTO IL LIVELLO QTTUÉAlE, ENTRE- 
RETE NEL VIVO DfL GIOCO AFFRONTANDO TRE DIVERSI 
RAGGRUPPAMENTI DI MISSIONI, k PRIMO RAGGRUPPA- 
MENTO VI VEDRÀ ALLA DFFTSA D£UA RASE 01 TATOOlNf: 
DOVRETE Di FATTI RESPINGERE UNA SERIE DI ATTACCHI 
PORTATI DALL’IMPERO. NEL SECONDO DOVRETE COMBAT- 
TERE PER POSSÉSSO DILLA BASE RIBELLE SUL PIANETA 
HOTH, MÉNTRE NEL TERZO DOVRETE PORTARE L’ATTACCO 

finali alla Oeath Star, vi capiterà di tifarvi a 

COMBATTERE SULLE SUPERACI ROCCIOSE DEL PIANETA 
J CON DEGÙ EFFETTI DA GRAN UNION VERAMENTE SPEÌ- 


A DURANTE TUTTO IL SUO SVOLGI- 
MÉNTO. CI SARANNO UN SACCO 03 
M SEQUENZE IN FULL-MOTrOh VIDEO 

■ prese mummxmt uni fìlm 

originale Star Wars, un god- 

II LIA & DO E MEZZO D: D SiTAUl- 
IATO VOCALE. EFFETTI SONORI 
OlGfTAUIZATI ANCHE QUELLI, LE 
COLONNE SONORE OftJGkMU E UN 
SACCO DI ALTRE COSE ANCORA. 

L'uscita dovrebbe avvenire 

ENTRO IL PROSSIMO NATALE. 

1 E i 5 m CHIOSISI 

ÈCCO QUA. HO PRATICA MENTE 
FINITO. Mi Rimane solò Sa Ertavi 
CHE DOVREBBE Gl# ESSERE 

DISPONIBILE LA VERSIONE CD- 
ROM di Indiana ìon» and The 


ItUtl 


PIUIT5 


CIATÀ CONVERSIONE ALCUNI P|R U MACCHINA DI CASA 

Commodori, ma qualora le cose dovessero INA- 
SPETTATAMENTE CAMBIARE VE LO FAREMO CERTAMENTE 
SAPERE PER TEMPO, 

WEIU HO FINITO. $AYQNARA, 

5 HIN 
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Allora, tanto per scaldarvi un po' ci sono 
CERTE NOVITÀ DALLA FAMOSA CASA AVVENTURERÀ, E 
RIGUARDANO, TANTO PER CAMBIARE, LÀ PROSECUZIONE 
01 TRE CELLE LORO FAMOSE SERIE, PER U GIOIA t» CHI 
NON PUÒ PIÙ SOFFRIRE LE TELENOVELE VlDEOGIOCHISTl- 

chl Sierra, ecco anche un titolo nuovo pi zecca. 

SPERANDO CHE POI NON NE SEGUANO ALTRI DUEOfhTO- 
ClNQUANTASU 1 N 
PERFETTO STILE PQL- 
FITTONE. 

Cominciamo quindi 

PROPRIO DALLA FAC- | - 

cia nuova;: sarà 
KNIGHT. ED ì UN 

AVVENTURA INTERA!- ^ tK 

TlVA Ql FANTASIA IN 

UN MONDO NEO-GOTI 1 - J ' 

CO I SPERO CHE SAP- 
PIATE CHE COSA Si - - 
INTENDE PER NEO- 
GOTICO K IL NOME DEL 

„ t Aoothmr om, u 

GIOCO t ANCHE EL ftj** U«Y* fti Mid 

NOME DELLA ROS... 

DEL PERSONAGGIO, 


Effetto serra? Ho. che 
c entrali buco 
nell ozono? Qui si paria 
della serra tradotta 
dallo spagnole [o giù di lì] 
della Sierra, tnsomma! 



Gabri*l KnìghA 


* 


i , 

i • ’i 


> 



th-.l 



IN* 4* » IN»NH 
Mw IrHuI 
lirMH 


■MMl* 

M» 


***** + 

urti lilbn 


V*U K DIRE UN INESPERTO INVESTIGATORE DILETTANTE 
CHE CEREA DISPERATAMENTE PI PROTRARRE LA TRADÌ* 
1 IONE pi FAMIGLIA: UN INTERO SECOLO 01 CACCIATORI 
CJ’OMFjRE. ossia di agenti votati alla disi rul igne di 
MOSTRI PROVENIÈNTI PALL'OLTHETOMEÀ. AVETE CAPITO 






A* 


a? 


Qur il Fot Glory 4 


BENE: SIAMO IN AMBIENTE 
NON DISSIMILE Da UNTMPO- 
STAllQNE STILE DtlAN &0G, 
PIENO DI VISODUME USCITO 
DALLE LEGGENDE OSCURE: 
STREGHI, ZOMBI, UCMTftO- 
P|, VAMPIRI. FANTASMI E VIA 
COSI. LO SCOPO DELIA Sl£ft- 
RA | SPIACCICARVI BEN BENE 
SUL VIDEO TUTTA QUESTA 
MOSTRA 01 MOSTRI (GIOCO 
PI PAROLE INTENZIONALE ) 
CON TUTTO IL REALISMO POS- 
SIBILI, IN MODO DA IMPE- 
DIRVI TOTALMENTE UN TRAN- 
QUILLO RIPOSO, NON SOLO, 
MA I PERSONAGGI DEL GIOCO 
SONO IN REALTÀ PI U COM- 



SIERRA 


PLESSI DI QUANTO SI POTREBBE PENSARE; GABRIEL È 
L'EROE, QUINDI È IL BUONO PER DEFINIZIONE. EPPURE 
HA ATTEGGIAMÉNTI PIUTTOSTO ESTREMISTICI E SEMBRA 
UN PO' UN BELLOCCIO DA STRAPAZZO, t SUOI NEMICI, 
PER CONTRASTO, INCARNEREBBERO IL MALI ASSÒLUTO. 
MA SPESSO HANNO ASPETTO SEDUCENTE E MOSTRANO 
INSOSPETTABILI QUALITÀ, ih DUE PAROLE: ACQUE TORSI- 
DE. 

Questo gioco offre una trama in cui a Gabriel 

SPETTA INVESTIGARE INTORNO AD ALCUNI ASSASSINI!, 
COMMESSI SOTTO IL SEGNO DI UN MACABRO RITUALE. 
Potete immaginare un po’ la scena: pugnali insan- 
guinati, CANDELE BLASFEME, PENTACOLI E SCRITTE 
INDECIFRABILI, Ma questi delitti, in verità, sono 
CONNESSI CON LUI TRAMITE CERTI SUOI VIOLENTI INCUBI 
(DÌ. NON AVREBBERO POTUTO MANCARE .1, I ANCHE GRA- 
ZIE A UNA TRAGGA STORIA D'AMORE CONCLUSASI TRE... 
SECOLI FA. 

L'atmosfera annunciata dalla progettista {ìane 
JEN 50 I, LA STESSA CHE ASSIEME A ROBERTA WILLIAMS 
AVEVA DATO U VITA ALL'ULTIMO EPISÒDIO Di KlNG'S 

Questi é oscura e romantica, fusa in un gioco che 

SI RIVELERÀ UN'ESPERIENZA REALISTICA É RICCA DI TEN- 
SIONE. IL GIOCO INFATTI COMPRENDERÀ TEMI "DA ADUL- 
TI", MA CON CIÒ NON SI INTENDE PORNOGRAFICI 0 
ALTRO, I L'USO DI TECNICHE CINEMATOGRAFICHE TIPO 

INQUADRATURE RAVVICI* 
NATE O SIMBOLOGIE A 
LIVELLO SIJBCQSCILNTt 
NEI FONDALI. NON SI 
TRATTERÀ VERAMENTE DI 
ORRORE 0 MISTERO, ma 
PIUTTOSTO DI "‘SUSPEN- 
SE PSICOLOGICA". PER IL 
MOMENTO ABBIAMO 
VISTO TRE IMMAGINI PC 
VGA/WCG* 25 6 COLOBI, 


T 


CHE CONCORDANO CON 
QUANTO ESPOSTO: C'È UN 
EVIDENTE GUSTO PER IL 


BUIO. OLTRE A UH INE- 
SPLICABILE QUID CHI 
INFONDE AUE SCENE 
UNA LUCI INQUIETANTE, 
MA. COME SEMPRE, TAPPIAMOCI IL BECCO E ASPETTIAMO 
LA VERSIONE VERA. CON ANSIA. 

IL PROSSIMO ABTEPRiMIZIATO NON POTEVA ESSERE CHE 
LUI, IL SOLO, L’UNICO, L’INCREDIBILE Ul£UÌI SuH 
LaRHT, SPARATO A piè Pari NEL NUOVO LÀRflV tì, DI CUI 
NON SAPPIAMO ANCORA IL SOTTOTITOLO. CONOSCIAMO 
PERÒ U STORIA. CHE AVRÀ LUOGO Ih UN CERTO POSTO 

nomato U Costa Cotta: no, no, vi assicuro che non 
l’ho proprio tradotto: è il nome originale. Questa 
costa con* sarebbe una specie m fattoria della 

SALUTE SUPERLUSSUOSA, DOVE DIECI RAGAZZE ESPLOSI- 
VE (‘-BOMBE ANATOMICHE" SUL MODELLO Di CtHQV 
CRAWFQRUI SONÒ ADOlBITTURA IMPAZIENTI DI INCON- 
TRARE LARA"!. CHISSÀ CHE COSA DIRÀ PATTI? ORA, ALLA 
SIERRA HANNO APPORTATO PARECCHIE NOVITÀ 
ALL'INTERFACCIA DEL GIOCO, TANTO PER INIZIARE, LA 
GRAFICA È STATA PROMOSSA SVGA, VALE A DIRI CHI. 
POTREMO AMMIRARE LWMY IN 64Q X 480 X 256! CON 
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m S I M I Li SPRÈCO DI RISOLUZIONE., IL 
VIDEO É DIVENTATO IMPROVVISAMENTE 
i NORME. t INFATTI DALLE FOTO PER- 
VENUTECI H SOLO DUE. PURTROPPO! 
Ristar* chiaro che molti oggetti 

RAIMA NASCOSTI SONO STAI I RI SI 
PERMANENTEMENTE VISIBILI, INVARIA- 
TI, RISTANDO LA NECESSITÀ DEL 
MOUSE, SI SONO TENUTI POCHI Wls. 
ESSENZIALI. MENTRE 6SJ ALTRI SONO 
DIVENTATI ICONE, B-ASTA GUARDARE Lf 
DUE R ARRE DI PILOTAGGIO IN BASSO t 
IN ALTO PER CAPIRLO: DUELLA INFE- 
RIORE CONTIENE TUTTE LE OPZIONI 
RELATIVE Ai PARAMETRI DI GIOCO, 







PqIìcb Otrtst 4 



'AttrUt dkarUt 

Siate r 


TIPO MUSICA, EFFETTI SONORI, VELOCITA DEI TESTI,. 
LIVELLO DI DETTAGLIO E SPORCHI A DELLE BATTUTE, 

Quella superiore, invece, i assai piu complessa: 

SULLA SINISTRA HA TRE RIQUADRI CHE SONO L£ RADICI 
DI ALTRETTANTI MENU A DISCESA PER Li OPERAZIONI SU 
DISCO; *L CENTRO CI SONO LÉ CLASSICHE ICONE PER FAR 


CAMBIARE FORMA AL CURSORE, MENTRE A DESTRA FURO 
REGGIA L'INVENTARIO, ANCHE SE Li FIGURINE DEGLI 
OGGETTI RISULTANO UN PO* MINUSCOLE. DALL 1 ACCENNO 
AU£ ICONE AVRETE CAPITO CHE IL SISTEMA DI PILOTAG- 
GIO f RIMASTO invariato; si userà sempre un tasto 
DEL MOUSE PER SCEGLIERE L’AZFQttE E L, 'ALTRO PER 
EFFETTUARLA, MANTENENDO LA POSSIBILITÀ Di IMPO- 
STARLA DIRETTAMENTE CON DETTI ICONE. COME POTRETE 
VEDERE. LE IMMAGINI CONFERMANO ANCHE LA DECISIONE 
DELLA GRAFICA POP-DETGWMàTA fCOSl ALMEMQ LA CHIA- 
MO >0 I, GIÀ VISTA ÌH LMWT 5 E CHE CON MOLTE PROBA- 
BILITÀ RIMARRÀ FINO ALLA FINE DELL* SERIE. 

L'altra collana di titoli seriali e POliCE GUEST, dì 
CUI STA PER USCIRE IL QUARTO TITOLO. ANCHE QUI tl 
SONO PARECCHIE NOVITÀ; INNANZITUTTO, IL GIOCO È 
TRATTO DIRETTAMENTE DALLE PAGINE DEI GIORNALI DI 

oggi, E l'autore e addirittura un ex -capo della 
laro rLos Angeles Polke Dept.l ora, comi in 
Gabriel Kkiqht, la Sierra intende lanciare con 



QUESTO TITOLO UN NUOVO GENERE: Il GIOCO Di RUOLO 
REALISTICO. Non E MOLTO CHIARO IL TIPO Di STRUTTURA 
GIOCOSA Ch|? CI ATTENDE, DATE QUESTE PREMESSE. MA 
sicuramente la Sterra non rinuncierà al pilotaggio 
NEL SUO CLASSICO STILE. CIO CHE CAMBIERÀ E IL TENO- 
RE DELLA GRAFICA LA SQUADRA D£i PROGRAMMATORI Si 
È ARMATA DI UNA «OCA* DCS 2)OOCI, OSSIA UNA MAC- 
CHINA FOTOGRAFICA DIGITALE APPENA USCITA, E HA 
RIPRESO TUTTE LI LOCAZIONI DEL GIOCO. DALLE FOTO, 
INFATTI, TRASPARE CHIARAMENTE UNA POTENTE PATINA 
DI REALISMO, I L’ASPETTO QUA E LÀ UH PO’ DISEGNATO E 
DOVUTO SENZA DUBBIO AI RITOCCHI NECESSARI PER 
STRIZZARE l VERI COLORI NET "MISERI*' 256 DELL* 
VGA MCGA Niente SVGA. QUINDI, PER ADESSO, ma 
secondo w Sierra questa è la prima avventura di 

LIVELLO FOTOGRAFICO USCITA FINORA. COME SEMPRE, 



ASPETTIAMO IMPAZIENTI LA NOSTRA COPIA, 

L'ultimo titolo "Di serie" rimasto È QUEST FOR 
GlORv 4, m cut possiamo dirvi proprio pochino, ne 

CONOSCIAMO IL SOTTOTITOLO i ‘StfADOtfS Of OAftK- 
HESS" l, A DIFFERENZA DEI TITOLI PRECEDÈNTE t tl È 
STATO RIFERITO CHE L* AMBIENTAZIONE SARA POSTA In 

Mordavi a, una terra di mito presso la Trans ilva- 

tilA. QFG4 CONTERRÀ UNA MISCELA 01 ORRORE IE UMORI- 
SMO AL SUONO DEL COZZAR PI SPADE TRA BUONI f CAT- 
TIVI, OLTRE ALLE SDlrTE OPZIONI COME LIVELLO DI DIFFI- 
COLTA VARIABILE, RIGIOCABILìTA. E AZIONE 01 COMBAT- 
TIMENTO. Purtroppo non sappiamo davvero altro, 

ANCHE PERCHÉ L + UMCA IMMAGINE ARRIVATACI IRA II 
TITOLO, CHE NON LASCIAVA SUPPORRE PROPRIO NULLA, 
PRIMA DI LASCIARVI, UNA CtT AZIONE-LAMPO PC* SLA- 
TER, UN GIOCO UN STILE CARTONE ANIMATO CON PROTA- 
GONISTA 'SEMBRAI UN DRAGO BLU, CON GRAFICA 256 
COLORI PGP-DEFORMATA, DI CUI ABBIAMO RICEVUTO TRE 
SIMPATICHE IMMAGINI '-ENZ'fiLTRE IHFOR DURONI. PER 
QUESTO MESI E TUTTO; CI RIVEDIAMO NELLE RECENSIO- 
NI! 

WtLU 
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fmmt ii li mo i freddo 
vtmo ^aspettiamo con ansia i 

TRt PIO AZIONE E, QUANDO FINALMEN- 
TE ARRIVA, DOPO UN LUNGO ANNO EH 
FATICHE E m ATTESA,. ECCOLA TRA- 
SCORSA IN UN BATTER D’OCCHIO. 

LASCIANDOCI ATTONITI AL COSPETTO 

dell’ inesorabile velocità del 

TEMPO CHE FLUISCE CON UNA RAPI- 
DITÀ ANCORA MAGGIORE. PROPRIO 
QUANDO LA NOSTRA MENTE t SGOM- 
BRA DA DONI ANSIA t ASSILLO LESATI 
ALLO STRESS QUOTIDIANO DELLA VITA 
MODERNA. U SPENSlERATmA CHE 
CI RECALA, PUR NELLA SUA FUGACITÀ 
£ IMMENSA, ILLIMITATA I DAN NATAMENTE INDIMENTICA- 
BILI, MA ORA E ARRIVATA I NOI, RAGAZZI MIEI. CE LA 
SDDRÉMO PROPRIO TUTTA, FINO ALL’ULTIMO ISTANTE, CI 
CODREMO UN'ESTATE DI DIVERTIMENTO. Di SOLI. DI 
AVVENTURE IN SOM MA UN'ESTATE VERAMENTE ALLA 
GRANDE... I SAI UNA COSA DANIELE? SECONDO ME HAI 


A oh rft j 



IH-jilifi i 


I ^ 




"T™ 


5SAGLIAT0 MESTIERE, ALTRO CHE IL REDATTORE DI 
VIOEOCIOCHI, PERCHE NON TI PROPONI COME AGENTE 
p usa LICITAR IO PER IL CLUB MED? NdMAXL 


m 


IL-?; 

l-mrr 1 ]| 


f ? 


-A 


* • 




HEILÀ RAGAZZI CI Sin ANCORA?!?! SIETE USCITI MEN- 
TALMENTE INDENNI DA QUEST" INTERMINATI LE “aUSSO 
DI COSCIENZA”? SPERO Di SÌ t DUBITO |„ COMUNQUE ORA 
CHE MI SONO SFOGATO A DOVERE CREDO PROPRIO CHE 
SIA MEGLIO PASSARE ALLE NUMEROSE NOVITÀ CHE U 
DtNAMIT TrlNE m owiewe per j prossimi mesi. 

Il PRIMO GRAN TITOLONE 
DELLA SERIE È NATURAL- 
MENTE ÀCES OV€ft 
EUROPE, IL SEGUITO 
UFFICIALE 01 QUEL CAPO- 
LAVORO CHE RISPONDE AL 

NOME 01 AtES Of Ime 
Pacific, il simulatore in 
assoluto più venduto 
NEL MONDO DURANTE LA 
SCORSA STAGIONE,., 0K* 
DAL MOMENTO CHI MI 
COMUNICANO PROPRIO IN 
QUESTO MOMENTO 

l’insperata apparizione 

DI UNA VERSIONE RECEN- 
SÌ BLU VI RIMANDO DIRET- 
TAMENTE ALL'ARTICOLO 


L J .b 


RELATIVO E PASSO OLTRE, 
RIMANIAMO comunque 
ANCORA LEGATI 

ALL 'AMBIENTAZIONE STO- 
RICA DELLA SECONDA 

Guerra Mondiale, 3 er 

UN SECONDO E INTEBfS- 
SAKTISSIMO SIMULATOSI 
BELLICO TARGATO OTRI- 
MtA: GRAVE WOLF foto 
1 / 4 ). NONOSTANTE II 
PROGRAMMA SIA ANCORA 
NELL’AMBITO DELLA SUA 
FASE DI SVILUPPO 
NEVRALGICA, POSSIAMO 
FI DUC I05AM ENTE FREAN- 
NUNClA SVELO COME UNO 


Inquesta Hlilanodal clima 
atoso e sentitomelo di fine 
Giugno, quando anche gli 
austeri battenti delle scuo® 
le si sono piegati inesorabile 
mente sotto il cocente sole 
dtinizio estate e qualcuno di 
ooi se la starà già godendo 
nella frescura di qualche 
amena località vacanziera, 
un redattore stanco giace 
esanime al l ombra della sua 
casupola mentre in preda a 
una crisi di follia sussurra 
con frenesia il suo blando 
lamento Ognamix.Ognamix. 
OynamixJ 


DEI MIGLIORI l MOLATORI DI SOTTOMARINO MA) USCITI 
SUL MERCATO VIDEDLUDICQ. ALLA GUIDA Dì UN SOFISTI- 
CATISSIMO SOTTOMARINO TEDESCO VI IMMERGERETE 
NELLE FRÉDDI ACQUE DEU'OCEANO NORD ATLANTICO, 
INGAGGIANDO ESTENUANTI COMBATTIMENTI CON LE 
FOBIE HIMFCHÉ E AVENDO COSI ^OPPORTUNITÀ DI Ul> 
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il Sabato pome Reggio! 11 ■tradu- 
zione UBERÀ! NON TROPPO EFFICA- 
CE, MA CHE COMUNQUE RENDE 
L'IDEA,., 0 ALMENO SPERO). U 
PRINCIPALE NOVITÀ RISPETTO AL 
sue ^RIOECESSORÉ I CHE POTRETE 
SEGUIRE L'AZIONE DA DUE DIFfE- 
T?|N* I VISUALI. FRA CUI QUELLA 
VERTICALE. CON ANCHE LA POSSIBI- 
LITÀ DI ZOOMMARI A PIACERI SUL 
TERRENO DI GIOCO. L'ELEMÉNTO 
GRAFICO È poi cacao CHI SENZA 

dubbio colpisce per primo: gii 

S PATTE DEI GIOCATORI RESULTANO 
MEGLIO DEFINII! E SOPRATTUTTO 
MOLTO COLORATI. FOOTBALL FRO 


THE INCREDULE 

I MAGHINE VIENE invici 

v I L NELLA NUOVA 

VERSIONE SONO STATI 
rMPlEMENTATi la SEl- 

EEB „ | LIZZA DI 73 NUOVI Eliti!* 

| lj] fe I SIASMANTI LIVELLI € I l 

NUOVI ATTREZZI CH£ 
mm POTRETE irti LIZZAR E PEP 

RISOLVERE 1 VARI SCHEP- 
■ MI TRA LE OVALI FIGURA* 

k| NO CHITARRE, COCCO- 

DRiai, AS PIRA POLVERI. 
PIZZI DI FORMAGGIO. 
I TEIERE I UN SACCO DE 

ALTRI ANCORA PIÙ BJZ- 
ZARfll £ INCREDIBILI,., 
ULTIMA NOVITÀ DI QUESTA 
RASSEGNA TUTTA DEDICATA ALLA OtNAMIK t II LUNGA- 
MENTE RITARDATO TÀKE A 8R£AK FlNSAii (FOTO 10), 
UNA SIMULAZIONI Di FLJPPER A DIR POCO ESILARANTE. 

Che strano! provati ora a pensare la «.orsa é il 


LIZZARE TUTTE LE T£CN ICHiE DI COSI BATTI MENTO 

“SU a acquee 1 ' che consentirono al contingente 

GERMANICO DI PRIMEGGIARE IN QUESTO TIPO DI SCONTRI 
MARINI. DA SOTTOLINEARE LA PRESENZA Di DIALOGHI 
DIGITALIZZATI IN LINGUA TfptSCA (SPIRO PERÒ CHE Ci 
SIANO' ALMENO I "SOTTOTITOLI" IN INGLESE, NON DICO 
IN ITALIANO PERCHÉ SAREBBE UN'UTOPIA MA ALMENO 
NELLA LINGUA ANGLOSASSONE] \ CHE CONTRIBUISCONO A 

elevare il livello di realismo della simulazioni 

STESSA. 

UNO DEI PUNTI FORZA DEILTnTI.** REALIZZAZIONE SARÀ 
COMUNQUE LA GRAFICA M R iVQtUliaNARSQ 30, A TALE 
PROPOSITO Ma a che ha visto qualche cosa AL CES DE 
Chicago assicura chi la riproduzione del u ondi 

DEU'QCEANO È ASSOLUTAMENTE SPETTACOLARE, COSI. 

come l'impatto ocue esplosioni su tutta una sosti 

DI MAVÌ ESTREMAMENTE DETTAGLIATI. tfH'ULTIWQ ASPET- 
TO RILEVANTE É PQi U PRESENZA OfU'AVlAZIONI 
ALLEATA, ELEMENTO CHE ERA STATO PINO AD OGGI 
ASSENTI NELLE SIMULAZIONI SOTTOMARINE E CHE INVE- 
CE AVEVA ASSUNTO GRANDE RILEVANZA NELLO SVOLGER- 
SI PCI SECONDO CONFLITTO MONDIALE, 

Disponibile il prossimo autunno sarà assoluta* 
MINTE NECESSARIO ALMENO UN 366 A 16 MHZ. 
CAMPANO QUINDI TtMA E AMBIENTAZIONE P£» APPRO- 
DARE NUOVAMENTE SUI VERDI PRATI DEUA NATIONAL 
FOOTBALL LEAGUE CON FOOTBALL PRO (FOTO Vh, UNA 
RIEDIZIONI DEL PRECEDENTE FRONT PAGE SPQffTS FOOT- 
BALL NEL QUALE AVRETE NUO- 
VAMENTE L'opportunità DI ^ 
CIMENTARVI IN QUESTA ÉSAL* 

TANTE DISCIPLINA COSÌ PQPO- 1 
LARI NEGLI USA. 

PRIMA 0! ADDENTRARMI NEI *Jt! .■ 

PARTICOLÀRI DI QUESTO PRQ- * 

DOTTO MI SEMBRA OPPORTUNO 

CITARVI LO SLOGAN CON IL |VhH 

QUALE IL TEAM DELLA DYHAMfX 

HA LANCIATO QUESTO NUOVO li ^ 

PRODOTTO (FRASE PER LA 

VERITÀ PRONUNCIATA DA BOB 

GOJJC, FAMOSO DIFENSORE DEI 

LA. RMDERS f; “Si VOLETE UN I 

MAGGIORE RIAUSMO. vi n 

DOVRETE RECARE ALIO STÀDIO ' 


DOVREBBE usane ENTRO U FINE DEUTESTATE, 
ABBANDONATI ANCHE LE SIMULAZIONI SPORTIVI PASSIA- 
MO A UN PRODOTTO CHE SI PREANNUNCI A DAVVERO ESI- 
LARANTE. SIGNORI, STO PARLANDO Di INCREDIBLE 
TOONS i FOTO a*9 i CHE PUR RIPRENDENDO li COIETTO 
BASE DI QUELLO STUPENDO GIOCHÈLLO CHI RISPONDE Al 
HOME DI THE INCREDULI MACHINE, SI PROPONE RISPET- 
TO A QUESTO IN CHIAVE “‘■CARTOON INSOMMA UNA VER* 
StONE ALLA u ROGEft Ha B BIT" TANTO PER INTENDERCI. 

Tutto risulta più coaoratq e più di ve* tinte, con 


* — r '-EU .1 !.■ 


SUCCESSO CHI QUESTA MACCHINA HA RISCOSSO NEL PAS- 
SATO: IL FUPPER t STATO INFATTI a DIVERTIMENTO "DA 
BAR" PIÙ GETTONATO DEGÙ ULTIMI TRENTANNI, MA CON 
L'AVVENTO DII GIOCHI tLJÉTTR ONICI VENNE MESSO QUASI 
TOTALMENTE NEL DIMENTICATOIO PER POI RIAPPARIRE IN 
UNA FORMA OUAJfTQMAI SMAGLIANTE PROPRIO SULLE 
MEDESIME MACCHINE CHE AVEVANO SEGNATO LA FINE 
DELIA SUA GLORIA.,. (FLUSSI DI COSCIENZA)... It BELLO 
DI QUESTA NUOVA VERSIONE DIL FINGALI (SVILUPPATO 
APPOSITA MÉNTE PER GIRARE SOTTO WINDOWS) SONO GU 
SFONDI DEI VARI niPP|R CHE RIPRENDONO I VARI PER- 
SONAGGI CREATI DALLA SURRA (NON DIMENTICHIAMOCI 
CHE LA DtnAMII HE È SOLO UNA BRANCHIA. Pfft OUA’tTO 
IMPORTANTI | COME IL MfTKO PLAYBOY LARRY LATTER, 
L'EROE DOLO SPAZIO ROGER WlLCO. RE GRAMI, E POTI* 
Ni IL PESTIFERO WlUT BÉAMISH- OR. RAGAZZI ORA 
sapete tutti a NOVITÀ chi la oypumlz HA IH serbo 

PCI VOI PER LA PROSSIMA STAGIONE QUINDI NON vii! 
RESTA CHI AUGURARVI Ili, Mio PERSONALE AUGURIO 01 
BUONE VACANZE, E CHE SIANO DELLA VACANZE VIRAMI*- 
TI DA SflAUOOOOO! 

tMHitU Uripe 


MAGGIORE ATTENZIONE -Eh' QUANTO RIGUARDA LI ANI- 
MAZIONI DEI GADGET ASSURDI CHE AVRETE L'OPPOflTO* 
Miti Di POSIZIONARE NI VOSTRI SCHERMI DI GIOCO. CHI 
Qf VOI HA GIOCATO A TIM SI RICORDI; RÀ INFATTI DELLE 
RITI CHI PERMETTEVANO ALLE PALLE E PALLINE VARIE Di 
RIMBALZARE. BENI IR fT QUESTE SONO RIMPIAZZATI DA 
DII BUFFISSIMI M ATI -À5EIMI GONFIABILI] PER GIOCARE 
A QUESTO DIVERTIRTI PUZZLE GAMI SARÀ NECESSARIO 
ALMENO UN 366 SX £ «R QUANTO REGUARDA LA DATA DI 

uscita lo troverete zùh ogni proba e hi tà negli 
SCAFFALI DEL VOSTRO NEGOZIO 01 FIDUCIA VERSO SET- 
TEMBRI- 
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VIRGINALI INTANATE 


Curo, ragazzi mìei! t a occuparsi della 
PLc B lu: AZ l&hE NON SARÀ PIÙ LTlICTRtìlllC ÀRTS. MA 
LA VlfrOiN Games. Per qualcuno potrà sembrare una 
BESTEMMIA, MA È UH EQUIVOCO Ct'«U*T ASSOCIARE IL 
MARCHIO E. A. A QUEL CAPOLAVORO INDISCUSSO CHE t 
STATO INDIANAPOLIS 500. PERCHÉ IN REALTÀ PIETRO A 
|MQ C'EfcA UN GRUPPO Di GENIALI PROGRAMMATORI 
«riSR&NÓCNTl AL Nòne Ut PAPYSUS DBICN- 

Tirati Quindi uh bel sospircne ai sollevo. Oi 

IHCTCA» SE NE OCCUPERANNO ÀNCORA t PAPTRUS 
' ANCHE SE OSA 5CN DIVENTATI RICCHI t Si CHIAMANO 
PAfvRUS Publiskingi IN STRETTA COLO BORA UOSE COL 

team Virgin che» comunque, si occuperà esclusiva- 

MENTE DELLA PROMOZIONE i DIFFUSIONE DEL PRODOTTO 
IN TUTTO % MONDO. 

per quei pochissimi che non conoscessero indi 


i 


A 




AÉ 




54» l CHE NON i 1 HANNO MAI APPRtllATO A SUFflCf£Vt- 
L". I C O PRONTA UNA PICCOLA PAPPARDELLA STORICA 
(CHI NON SE LA VUOLE SORBIRE VADA PURE AVANTI 01 

QUALCHE PARAGRAFO 1 1- 

Indianapolis 500 The Simulation \ questo il nome 

PIA ESTDO). usci m LONTANO )96f {RÉ PRECISA* 



pensflUfliE CHEinov sqo 

POSSE QHUIfil un CHP1TQL0 
CHIUSOCI SOflGLIflUftTE! 
Quando l 'ho saputo non 
credevo al le mie orecchie! 
Quando ho insto le prime 
schermate non credevo ai 
miei occhi! E lui. it seguito di 
IndySOO. più moderno che 
mai. Inuna parola. IndyCar! 




MENTE INTORNO AL MESI 01 MAGGIO i C Mi RICORDO 
ANCORA QULL GIORNO FATIDICO IN CUI LO VIDI GIRARE IN 
REDAZIONE SU UN COMUNE 286 A 12 MHZ ( PER L’EPOCA 

PIUTTOSTO vROtE- Um schéggia ! Ma i VISTO UH 
GIOCO COSÌ FLUIDO E VELOCE. NORMALE QUINDI L'IMME- 
DIATO (NTERESSAMENTO DEL SOTTOSCRITTO E ANCORA 


PIU NORMALE IL TURTO" (UN SENSO BUONDÌ DEL GIOCO 
IN QUESTIONE PER COLLAUDARLO A CASA MIA. DA QUEL 
MOMENTO IH Pòi PEfi DIVERSI MISI NON GIOCAI AD 
ALTRO. IMPOSSIBILE NON FARSI COINVOLGERE DA UNA 
SIMIU GRAFICA E, SOPRATTUTTO. DA UN REALISMO 
SENZA PARI. LA FASE DI MESSA A PUNTO DELLA MACCHI* 
HA NON AVEVA ASSOLUTAMENTE RIVALI E, ANCHE SE POR- 
TAVA VIA PARECCHIO TEMPO IN SPERIMENTAZIONI, ì 
RISULTATI NON MANCAVANO. Si PASSAVA INFATTI DAGLI 
INIZIALI 42 SECONDI A GIRO E SI SCENDEVA CON MOLTIS- 
SIMA fatica, ma enorme scodi $ f azione fino ai 38 t 

ROTTI COMPARSI ANCHE SULLE PAGINE DILLA POSTA. Il 
DEFINITIVO SALTO DI QUALITÀ L f HO FATTO SOLO ULTIMA- 
MENTE PROCURANDOMI UN MEGAJOYSTICK SENSIBILISSI- 
MO {PRIMA GIOCAVO SOLO CON LA TASTI ER Ah E ARRI- 
VANDO FINALMENTE Al FATIDICI 37 SECONDI OLTRE 1 
QUALI NON SI PUÒ PIÙ SCENDER E- 
5EMBRA ÌNCREDISlE. Mi *l GIORNO D'OGGI, A QUATTRO 
ANNI £11 DISTANZA DALLA SUA USCITA NON MI SEMBRA 
VERO! i K 500 t ANCORA PIU CHE ATTUALE; VELOCI S* 
SI MO, FLUIDISSIMO E PARECCHIO REALISTICO. Gl! Si 
POSSONO ATTRIBUIRE SÓLO QUALCHE OlfJTmfcCIO: IL 
PRIMO È CHE HA UNA SOLA PISTA IMA LA CD5A SARA 

Ampiamente risolta in InoyCar}, tl secondo che il 
SONORO È QUELLO CHE t: SOLO ADLIB E SU ALCUNI PC 
NON FUNZIONA NEANCHE BENE. AL PROPOSITO V| ANNUI. 
CIO CHE È APPENA USCITO IN UN APPOSITA IES NUME- 
RO 517*576-7472 96QQ 8AUD. Param£tb> ®-N-l . 
L'UPGRADC DI l*GY 500 CON SUPPORTO SOUNDCLASTE FI 
CHE RIMPIAZZA IL VECCHIO FILE ESEGUIBILE li, SE PRO* 
PfflO VOLETE SAPERLO, RIPRISTINA LA PROTEZIONE 3CL 
GIOCO, CAPITO, PI RAION Lf J. IL TERZO E ULTIMO DIFETTO. 
POSTO CHE LO SI CONSIDERI TALE. È CHE IL GIOCO È 
PARECCHIO DIFFICILE I NON PERDONA GLI ERRORI. Ma UN 
FrN DEI CONTI NON È FORSE COSI LA REALTÀ 7 
E VINI AMD COSÌ A InÓTCAR {SÌ, FORSE MI SONO OILUH 
GATO UN PO’ TROPPO MA NON POTEVO TRATTENERMI: 
f«fll 500 t UHO DEI MIEI GIÒCHI PREFERITI IH ASSOLÒ* 
tO|T 1 PAPÌRUS HANNO CREATO APPOSTA PfR LUI UNA 
NUÒVA TECNICA GRAFICA DENOMINATA 3D SUFERTEÌTV- 
RE, IL CUI NOMI ÒÒVREBBI PERLOMENO AUMENTARVI IL 
BATTITO CARDIACO DI QUALCHE DECINA Di PUNTI, DETTO 
IN POCHISSIME PAROLE LA GRAFICA SARA VERAMENTE 

UNO SBALLO quanto a realismo perché avremo 

L’OCCASIONE DI VEDERE NON SOLÒ UNA GRAFICA LATERA- 
LE PIU REALISTICA E UN EFFETTO 01 MOVIMENTO DELLA 
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CHE. COH TUTTI I SUOI 
PREG] TUTT* ALTRO CHE 
INDIFFERENTI £ LE SUE 
INNOVAI IONE* CI COSTRIN- 
GE A GUIDARE COL “H AG* 
GIO TRATTORE r ’ NON O 
CREDETE? AnOaTE A GIO- 
CARE IN PISTE PIENE 01 
CURVE COME MONTECARLO 
I POI CITIMI COMI 
R 3 SPONDE IL. VOLANTE P 

soprattutto se cercate 

01 NON ASSECONDARE LE 
CURVE. E POI NON Mi 
VENITE A DIRE CHE C'È 


I 


PREVEDERE QUANTO SARÀ VELOCE UNA SÌMILE MOLE 01 
GRAFICA, MA I RAPTRUS NON DOVREI PERO EttUOPTO, 
IN FIN DEI CONTI (HOT 500 ERA (L PIÙ VELOCE DEL SUO 
TEMPO! {V VELOCE. TRANQUILLI, L'KQ NATURALMENTE 
PROVATO CON NON POCO MLEVTO IN QUEL DI CHICAGO E, 
PUR SENTA ESSERI UNA SCHEGGIA, È FNDUSS! AMENTI 
VELOCE... «NÉU*. 

Passerò quindi ad alcuni piccole considerazioni 

PlÙ GENERALI R1GURR- 




PISTA SIMILISSIMO A QUELLO Eli FI GRAND PRIE DELLA 
MICRO (PROSE. MA ANCHE DELLE MACCHINE INTERAMENTE 
IN TESTURE MAPPING CON UN DETTAGLIO DA FAR SCHIZ- 
ZARE GLI OCCHI FUORI CALLE ORBITE. LEGGÈRE COSE 
TIPO MiAftLBOflO. IL NUMERO DELL'AUTO E ALTRE COSET- 
TI SENZA SPISEUÀMÉNTP STRANI ANCHE IN UN REPLAY 
VICINISSIMO I UN’ESPERIENZA TUTTA DA PROVARE, E’ 
INDUBBIO, INFATTI! 1 GRANDI PROTAGONISTI DELLO SCE- 
NARIO SARANNO LE AUTO, TUTTI DA VIPERE, TUTTE DA 
RIVEDERE, TUTTE DA SORPASSARE. E POI AMMIRATE 
PURE ANCHE FINEZZE COME I PONTI SEMPRE IN TEAtURE 
DI QUESTA O QUELLA CASA PRODUTTRICE DE GOMME. 

IL TUTTO HIJJL 'AMBITO NON DI UNA SOLA PISTA, MA DI 
TUTTE QUELLE ÙCLL i INTERO CAMPIONATO, OGNUNA CON 
LE SUE BRAVE AMBIENTAZIONI ESCLUSIVI. £ DI FRONTE A 
UN Simile prodigio vi sembrerà più che NATURALE 
RITROVARE VECCHIE CONOSCENZE COME LA FASE DF 
MESSA A PUNTO (CON LE OPPORTUNE MIGLIORIE DEL 


SCHERMATE D£i GRU- 




4 4 


PLA 




II 






CASO! E BOX PIÙ SOFISTICATI CHE MAI. 

£ INFINE, PER DIRE LE COSE FUORI DAI DENTI, DICIAMO 
UNA COSA FONDAMENTALE; SARÀ UN SIMULATORI NEL 
VERO SENSO DELLA PAROLA, ALTRO CHE FI GRAND PR1X. 


L’OPZIONE PER TOGLIERE UNA SIMILE “ROBA*'. LO SO 
ANCH’IO.* SI CHIAMA “COMPUTER AlDED 5TIERJNG" Q 
QUALCOSA DEL GENERE E 


&L>\ ( 


tv 




» * 




4 4 


I» 


M 


TOGLIERLO SIGNIFICA 
FAR DIVENTARE M GIOCO 
COMPLETAMENTE 
SNGIOCA&llEI. QUA n 
Indicar (COMI pure m 
INDI 500| POTRETE 
GIRARE IN PIENA 
LIBERTÀ ANCHE CONTPQ- 
MAHO. f INTANTO CHE 
NON VI FRACASSATE 
SULLE MACCHINE IN 
ARRIVO NEL SENSO 

opposto! Che oipè 
ancora? Top Score 
SICURO? BEH, ONESTA- 
MENTE NON POSSIAMO 


ir- 


V 




ri 


DANTI ALCUN! DUBBI 
NON RISOLTI. IN EFFET- 
TI NON t CHE LA CASA 
CI ABBIA DETTO MOLTO 
SUL gioco; non sap- 
piamo QUANTI SARAN- 
NO 1 MEZZI A VOSTRA 
DISPOSIZIONE ILE 


SCOTTI MI SEMBRAVANO 
tutti della Pensai 
Chevrolet i* n! se i 

CRUSCOTTI SONO STATI 
RISI TUTTI DIGITALI 
(QUELLO ANALOGICO 

DELLA LQIA-BUKX AD 
ESEMPIO. SEGNAVA 
SOLO FINO A 235 
MIGLIA QUANDO TUTTI 


GLI ESPERTI SANNO CHE L*AUTQ ANDAVA A 'BEN OLTRE 
240 p. DICIAMO CASOMAI CHE GUARDICCH LANDÒ TRA UNA 
SCHERMATA f L*ALTRA HO NOTATO ALCUNE COSETTE, IN 
PARTICOLARI LA PRESENZA CONTEMPORANEA Di DUE 
SPIE DISTINTI: UNA PER L'QUO E UNA PER L r OvER-f EV 
(f UOPI GIRE ì CHI MF SUGGERISCONO CHE FORSE SARÀ 
PRESENTE L'OVIRTAKI. PER CHI NON LQCOMSCt SPECI- 
FICHERÒ che i uh dispositivo m non molto intro- 
dotto IH FORMULA 1 PER DISABILITARE IL CUT’QfF £ 
PERMETTERE QUALCHE PICCOLO SPUNTO IH P(ENO FUORI- 
GIRI. I PILOTI PIÙ ABILI LO USANO SOLO PER SCATTARE 
VELOCI 5 5 AM ENTE ALL* PARTENZA 0 PER QUALCHE -OR- 
PASSO CRUCIALE. COMUNQUE VADA. LA VERSIONE DEFINI- 
TIVA PER PC E CO MPATII ILI DOVREBBE VEDERE LA BAN- 
DIERA A SCACCHI IN OTTOBRE. QUINDI **QN SIATE TROPPO 
IMPAZIENTI. GODETEVI ANZI tf SCHERMATE CHE A LIVEL- 
LO STATICO (TRATTANDOSI DI UN GIOCO IN 3D AD ALTA 
VELOCITÀ) SONO DAVVERO FAVOLOSE. NlL FRATTEMPO 
GODETEVI PURE LE VACANZE MENTRE NOI IN QUEST DUE 
MESI or PAUSA CONTIAMO i VABtif. SPERIAMO) Di METTERE 
LE MANI SU NOTrllI PIÙ AGGIORNATE E SOPRATTUTTO SU UN 
FANTASMAGOR ICO DEMO! 

fi V E! C.B. 
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In a eouriyard, facìng ea$f 


home computer si sta vera» 
mente indirizzando sempre 
più versoi PC? Beh. mi sem® 
bra ancora presto per dirlo, 
anche se (Ha» tornando da 
Chicago ha portato molte più 
promesse per PC che per 
Amiga, e qui ne abbiamo un 
tangibile esempio. 


Allora, NON perdiamo TEMPO E dedichiamoci 
IMM iOUT AMANTE ALLE FOLGORANTI NOVITÀ CHE lEA Ha 
IH SERBO m r ARCI GIOCARE IH UN PROSSIMO FUTURO. 

Il PfmO flTOtO Citi Mi Balza aGU OCCHI £ SEAL 
TEAM. UNA SIMULATONE £M GUERRIGLIA VIETNAMTEIC* 
TEMPORALMENTE COLLOCATA FRA GLI ANNI 1966 E IL 
1969.. GIÀ PRESENTATO AL CES INVERNALI Di LAS 
VEGAS, IL GIOCO HA POI SUBITO UN IMPROVVISO OlUTA 
MENTO DEI TEMPI Ol REALIZZATONE, DOMITO ALIA 1IVI- 
SiT AZIONI DI PARECCHI ASPETTI t ALCUNE RILEVANTI 
IMPLEMENTAZIONI OR AftCHE, DI CONSEGUENZA NON 
DOVRESTE POTERCI GIOCARE PRIMA DEL PROSSIMO SET- 
TEMBRE . 

SEAL Team è DA CONSIDERARSI io almeno COSÌ affer- 
mano I PROGRAMMATORE* LA PRIMA SIMULAZIONE 
EJFmiV* DI GUERRIGLIA IN 3D PER PC, IL GIOCO SARÀ 
COMPOSTO DA BEN OTTANTA MISSIONI STORICHE* MEN- 
TRE IL GIOCATORE POTRÀ D ESPORRE* NEL SUO EROICO 
TENTATIVO Ol RISULTARE VINCITORE. Ol BEN 35 DIVERSI 
TIPI DI ARMI l CHE LA DISTRINONE 
SIA CON VOI.-j; UN altro aspetto 
MOLTO IMPORTANTI CHE CONTRADDI' 

STlNGlilftÀ 14 GIOCO SARA LA GRAFI- 
CA IN ALTA DEFINIZIONE A 256 COLO- 
RI £ GL! EFFETTI SONORI DIGITA UZ- 
ZATI. PURTROPPO NON SIAMO RIU- 
SCITI A RECUPERARE ALCUNA SCHER- 
MATA PER TEMPO. ANCHE sf UNA 
PRIMA IMMAGINI VE L’AVlVAMO GIÀ 

mostrata in una Voce di Corri- 
doio DI QUALCHE NUMERO FA. 

PASSIAMO ORA A S5N-2L 5EAWGLF, 

tt Sisurtg ufficiale di 688 Àttac* 

Sufi, CHE PROMETTE {» ESSERE UNA 
SELLE PIÙ AVANZATE SIMULAZIONI 
SOTTOMARINE MAI REALIZZATE; 

SAPETE INFATTI ALLA GUIDA DI UN 
SOTTOMARINO DELLA MARINA AMERI- 


CANA (MA GUARDA CHE CASO), DDTAIO DELLE PIÙ AVAN- 
ZATE ARMI DI DILUZIONE E DEI PILI SOFISTICATI MEZZI 
DI DIFESA I 31 iNfltVi&UAIiONE Lfl NIMICO, COMI AL 
SOLITO Ct DI MEZZO L'UHIWit SOVUTtfA, LA QUALE, 
DOPO UNA SORTA Di GOLPE È KlU$C$T* A | «UNIFICARSI E 
A INTÉfi ROMPI RE TUTTI I CONTATI I CON L’OC CI □ENTE. 
AUMENTANDO SCLUCO» PROPOSITI, 

Una volta raggiunta la cabina pi comando dovrete 

BEN PRESTO Vi DERVEL* CON 40 TIPI DffUIENTl Di NAVE 
DA SUPOtrtCH f*0HTFGG1*RE VtNTKMOUL MODÈLLI 
D* VERSI DI SOTTOMARINI, OGNUNO INLTVICUABILI GRA- 
ZIE AL VOSTRO SONAR DI BORDO, IL DUALE SARA IN 
GRADO DI RICONOSCERE t DIVERSI IMPULSI CHE I SOTTO- 
MARINI TRASMETTONO. E TUTTE LE Ai TRE INSIDIE CHE Li 

profondità dell'oc lìmo sanno nascondo e: come 
SEMPRE, GRAZIE Aj/ùTTUZZO Oli fntStOPtO, SARA 
POI POSSIBILE SBIRCIARE SOPRA 11 LIVELLO DELL'ACQUA 
E GODERE COSI Di UNA SERIE DI ANIMAZIONI VERAM ^ P 
D’IMPATTO. COME NAVI CHE DOPO ESSERE ESPLOSE 

AFFONDANO INC SOR ABILMENTE FRA 

LE FIAMME. OPPURE TUTTA UNA SERIE 
. 01 SPETTACOLARI tifRDDUllONi 

, ATMOSFERICHE ILAMPI, PIOGGIA-,-». 

LI MISSIONI CHE DOVRETE AFFRON- 
IARE SARANNO IN TURO 33 . NON E 
i 3 UU iwr-.'l A N 1 . R a ANNUNCI ITA 
LA DATA fcl USCITA sul MERCATO, oe 
DOVREBBE COMUNQUE AVVENIRE 
1 DURANTI ai PROSSIMO AUTUNNO. 
SIAMO COSÌ ARRIVATI AL TERZO 
GIOCO, CHE SARÀ PROGRAMMATO 
ESCLUSI* AMENU PER li CO-EOM, IL 
SUO NONE F LAQVRINTH. A DUIC- 
KMIA DI 7TM SUI SI, ATTUALE PUNTO 
01 IfFEPìMEKTO PTft QUESTO GENERE 
DI GIOCHI, VI TROVERETE A COMBAT- 
TERE cóntro Rt Minosse, il quale 
HA RINCHIÙSO La SPIRCTO DEL 


F eOfìRD VlEUP 


HEADins • 5 * 

TimE : mi* 
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» Sembra propria thè toso per l'EA non 
variato] affano male, aprì! Il m profitto è 
infoiti aunteatato è! 11% nel quarto trimestre dai '93; 
il saldo otrivo alta Nere del mano del 1993 é ittita rii 
ben 8,595.000 Mari,, con un tomento appunto del 
6! \ rispetto é 5.321000 rio te* cd cptfrto Innestfi 
deitoti» fiscale 1 992. 

Btsogno danteuniiflfi segnalare to!?>e gran pcito 
ieFtonranto éeriiri nnijn tenditi di softuti per le 
«mule, # a pfnaàKi per 3 Sega Senesi* fasi cane 
eie*» due nata fl legeto In omerici e p?« 3 Supei 
Storto, 

Anche il lortij/mc deilo prodedem rii urftwqFi per PC ho 
tomtìfìrttfl subito un rilmtvk itKiernuito rispetto ol Iri- 
mcstTt p^cedwiJe. toccando dui 35% 

Llledronic Àrts ho inoltre nofcwil mento oumentoto II 
suo volume di vendile dei suoi pi oda ti) in tolti l Paesi 
dove opero, conte in tloid Arrarica (+ Si%), in Europe 
{oddiiitturo + 39%) t in Australia f* 39%) 

Lany Protei, presidento dello Eklr&nit Àrts, attorno 
con» il 1 prossimo prossimo abreltivo oròndoli, olire od 
un consoHéomento- delle quoto di mercoto ormai atQUtt- 
sa. isa quella trincarci rart» iveH r arfliwent« CD. 300 
prima fin fato, vnkitoto è èemàmik importai c per i 
prosinB mi. 


a medieval rmaze, facìng south 


ci si potrà quindi siimft&mE a sfidare TUTTI t più 
GRANDI CAMPIONI DEGÙ SCACCHI MODERNI, E NATURAI- 
M£NTf IO STESSO GAPFV KlSPAROV, 

Ma FATE sm ATTENZIONE, QUESTO GIOCO fROMfTTI 
n FAI MENTE Gl ESSERE Li MIGLIORE DIMOSTRAZIONI Di 
COME POSSA ESSERE CORATA tifi A. t AFTlTA Ol SCACCHI SU 
COMPUTER; U OPZIONI SONO TANTISSIME. PER NO’i PAR- 
LARE Di CHE COSA AVRETE A DISPOSIZIONI; IHUANZITUT' 


COSTRUTTORE i LAIItlHTO IN CUt Ili OPPORTUNA!! E NT! 
VI tpcvate-ìDaèdaiusì, dopo aver ANCHE DECÌSO DI 
FARLO bell Aftf IH ASIA PÈB NON SO BENE QUALE MOTI- 


QUESTO [AKSPiNTC, PEPO, SARÀ l/ i TANTINO DIVERSO 
DAGLI ALTRI. INTATTI LA RISOLUZIONE DI DETERMINATI 
ENIGMI A VOI PROPOSTI, FARÀ CAMBIARE L£ IRE FUTURI 
• VOI NUZIALMENTE VI TROVATI ÌH UN’ERA MOLTO ANTl- 


S VIGNI INFLUENZERANNO INFATTI IL 
rEftiCA PRECOLOMBIANA, l‘ETA OEl 

io west i addirittura il presente. 

.ENTRERÀ QUINDI SULLA RISOLUZIONE 

nìgmi onde vanificare gli inter- 
venti DI FOLLIA OMICIDA DI MINOSSE. 

GRAFICAMENTE SEMBRA SPETTACOLOSO, 1 COLORI 
SARANNO RIGOROSAMENTE 256; PURTROPPO, A PROPO- 
SITO DELLA parte sonora NON SONO EN grado or DIRVI 
NULLA. ANCHE SÉ MI SEMBRA PALESE CHE SARÀ UNO DEI 
P ATTI FORTE DELL'INTERA REALIZZAZIONE, 

LINA PUNTUALIZZAZIONE SU QUANTO SCRITTO LO SCORSO 
numero; E INF ATTI IN LAVORAZIÓNE LA CONVERSIONE SU 
COMPUTER Ol NHL HOC A ET, MA L'UNICA VERSIONE AL 
MOMENTO ANNUNCIATA È QUELLA PER PC, L'USCITA NON 
E STATA AL MOMENTO ANCORA RESA PUBBLICA, 

L'ultimo titolo di cui ci occupiamo in queste pagl- 
NE È INVECE UNA SIMULAZIONE Ol SCACCHI, MA CHE 
SIMULAZIONE! Il SUO NOME È KASPAROV’S GAMBIT, ED 
E CURATA DA Ni E NTEPOPGQI MENO CHE 0 ALL'ATTUALE E 
INDISCUSSO CAMPIONE MONDIALE DI SCACCHI. QUESTO 
TITOLO PROMETTE DI ESSERE IL PIÙ DETTAGLIATO NEL 
SUO GENERE MAI REALIZZATO-, L’ALGOR]TMO CHE 
GESTIRÀ L'INTERO PROGRAMMA PRENDE IL NOME DI 
SOCRATE II, ES I IL PIÙ POTENTE MAI APPAGO SU UN 
PC; |L GIOCO. VH PARI CWViD, 




COACH C^TiOlt 
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KASPflROV S G A MS IT 


TRATTERÀ DEL GIOCO DEGLI 
SCACCHI, DA MOLTI COM5I0C- 
RATO UNO SPORT, PERCHÉ 
NECESSITERÀ DI UN ULEMA- 
MENTO MENTALI PARI A DUEL- 
LO TISICO PI» UN ATLETA, E 
SARÀ "PENSATI)'- PER furri 
LE FASCE DI GIOCATORI! DAI 
NOVELLINI. Al STRAMr&ACAM- 
PIQNL; INTATTI, A DIFFERENZA 
DI TUTTI GLI ALTRI GIOCHI 
SCACCHISTICI. 'NON Cf SARAN- 
NO I SOLITI LIVELLI DI DlfFI- 
COLTÀ* if n%\ UNA SORTA Di 
PROMOZIONE VERSO Uk 
AVVERSARIO PIÙ COMPITE NTE: 



TU AVRETE UNA CONTINUA ASSISTENZA AL GIOCO, POTRE- 
TE CAMBIARE LA VISUALI DELLA SCACCHIERA DA 2D A 
30. AVfllTI A DISPOSIZIONE DA STUDIARE E AMAURAWÉ 
DEH 500 TRA LE PIÙ FAMOSE PARTITE Di TUTTI i TEMPI 
MI NON BASTA, AVRETE ANCHE L'OCCASIONE 01 DISPUTA- 
RE TORNEI E SAURE COME PUNTEGGIO IN CLASSIFICA , 

La mole grafica mi ha lasciato INDUBBIAMENTE SOD- 
DISFATTO, LA QUALITÀ DILLE IMMAGINI È QUASI FOTO- 
GRAFICA, 

Viste le premesse, credo proprio che questo gioco 

SEGNERÀ LI STORIA Ol QUESTE SIMULAZIÓNI, È IN UN 
CERTO SENSO, CON QUESTO COMMENTO, vi È LNTRATO 
PRIMA ANCORA DI VEDERE LA LUCE; COSA QUESTA CHE 
FRA LE ALTRE COSE DOVREBBE ACCADERE ih TEMPI 
ABBASTANZA STRETTO 

Ratta CU Sogni 
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fio. Proprio no. Rita Dngm 
hanno deciso di non stare 
fermi a far nulla, 
placidamente addormentati 
sulle scatole dei loro grandi 
successi. E il risultabili 
questa ulteriore 
fermentazione cerebrale è 
quanto segue.„ 


incominciamo dunque CQH vi «owtiL qvr dille 

«FMJ 5QW0 «turivi ALL* TIMO! ISSIMI VE»ir t)t W«KG COM- 
MA*^». NON SOLD IML PUTTO P iT5t* TECNICO MA PROPRIO 
COME TRAM*. anche u rCDONO LA GutMA UMANI -EILRÀTH1 
DA DIFFERENTI PtOiFETTÌTIIL 

Il irrota i fcriN€ COMMAKOEt ACACCMY, | 0*1 a 

wò MRViii facilménte il soqmtiel inatti no* i altro 

Ott tfN WfNt CÓMMAiMJt iRJttrtlATD IH MODO CHE ÒSMI 
* focato* f u «OSSA ownttfiw LE «K»B1{ missioni e bh> 
ca»ci duetti t^rrc, iwnseHiANpXEitf della trama. anche 
«M tNt QUESTA VOLTA, IH EFFÈTTI, U TRAMA *0* CStETt- 
DOPOTUTTO, SAALiti STATO T» W OIH CILE ASC PUL 
ACAKHT, IN SOSTANZA, E CDMfllTflUENfD PURO, I VOI |T|55F 
HE STABILITI LA WmOk DALLE MISSIONI “LATTI E M i EU" 



LZTT 
Ll.TIH-1 
i fTàrr -ji 1 


«CCÉPT 
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• A, COME u iMHUCih'i AICEWTI LASCINO 
CHIARAMENTE CAVINE, -MA NON PENSIATE 
C«E SFA NEdlSSAStp P0i££DER£ QUALCHE 
titolo Wmt commanoer, academ? é 

TOTALMENTE ‘«GiP INDENTE, NON Uff DISCO J 
DATI. U DATA di USCrtA £ HATA PE* IMMI- 
HtKTI, t QUINDI DOVRESTE NON 5 2 LO TRQ* 
VARE LA RECENSIONE SUI PROSSIMO NUME' 
■0. MA ANCHE POTERCI GIOCARE Oli A HDD 

itaemn queste righe. 

Li COWIGUNAUOIve minuta t «Fu o meno 
14 STESSA DO. ERCNiRAWMA ORIGINALE; PC 
38*+. ZMS RAM, ARDISCO CON ALMENO 5 
MI UftlNtn CRANICA .GÀMCGA GPIlONAl* 
MlNTr SONO PRCViSTI TUTTI LE PIÙ NOTE 
SCHEDE SONORI, ÓLTRE AL SUPPORTO PER 
MOU» E HITSTICIL 

Il SECÓNDO TITOLO ISPIRATO A Wrtf CtM- 
WANOtR ì IL LUNGAMENTE ATTESO PRIVA- 
TO* LO SCUURIO HiFATTf t IL MEDESIMO: 

LA SOLITA QUIIJPU CÓNTRO J KuJìkTbt, MA 
L'OTTICA I f tata totalmente Trasposta. 

u t - 

VOI NON URITE PIÙ UN CORAGSKJSO PHOT* 

mui SUE .A AUDI POTI un MVLJIAU. a£N5I 
UN "PNFVATfiS’’. CHE COITI RARI 4M EXT 6 
IU4 APPARENZE *Q« SliMlflCA PRIVATO 
iNEL SENIO 01 IMIMPENOENTI „ Vi CORSA' 

#0, un MtiCKIiAftO ÀttikUATQ rta porta- 
re A TERU1AB, PREVIO COMPENSO, VA SUA 

missione. 

IL «IOCO il i VOLGE NEI 5 ETTORE GEMINI, 
DOVI U «LIIfiflA HA PORTATO ALLA COSTRU- 
ZIONE 01 AVAMPOSTI CHI TORSE NON SARAH- 
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* SlnC tOC TiKWt»ETE * VOSTRA OlSPOsmOKE TUni 

4u himìht wm * .i cui Art . ah inveito. i*pg aswrqjO" e 
C*«PI MI NAT». € fOTtttl ANCHE Otri RECUPERANE PILOTI 
espulsi o Capsule dati, otim naturalmente alle sotm 
MISSIONI 01 COMI ATTI MENTO t PROTEZIONE U VOSTRA 
JBEfl-1 Di SCEtlÀ SARA, TOTALI, E RIN GIUNTA ÌARETZ ASSI- 
STITI DA ALLUME BPXMJNl CHE VI CONSPST FRARNO Di CREARE 
WSSKFNI A CASO ^ ENTRO Cittì UNITI I 0 t* TENTARE tftmi 


i:HK»I K MISS ION 



PURAMENTE 4P CADE COME «1 TIDEOG IOCO DEL tAH | IN WIN6 
Cc+IMAHDEI; OVVIA MENTE MvE SARTn ATTACCATI su £M{u- 
It ‘SEMPRE PIU fESlCGLCi-i " 

%CAÓCMT iHCUrr-f INÓLTRE NUOrt ARwi I NUOVE ASTRONAVI. 

i soRRAttum vi sa l> *o$$itiLnà Di co«aAntnr pei 

ENTRA MSI > vOHTfNDCHT NON PIÙ MMlTATAlfERTZ AL SOLO 
OtfAvTKi CÓME SUCCB^EVA NELLE MS&KMI UfiNPE Ù| WlNQ 
COMMANgEB. U DRLPttA £ STATA UlTIRlORMENTE MffiyDRA- 


m MAI USATI. HA Chi DE , "Duo tS$f»[ PUS TENUTI Uj P^EOi DA 
QUALCUNO. NON VOLENDO DISTOGLIERE Li PROPRIE EnfVUiE 
DALLO UORtO MLUCO. Il CONCÈDÈRAI IÓWE lEVUESTRE HA 
AfFJDATO LA «mORÌ DI QUESTI AVAMPOSTI A TIPI COME VOI. 
ìMPRENprTótl Oi SI STESSI tH( SONO UNA STILAMI MISCELA DI 
MERCENAN IO, PIRATA I COMMERCIANTE, POTETE vEOEAU COMI 
UNA SPEZIE 01 Kan Solo, EE VJ TACCIONO i PAHAÓOHL ORA, IL 
«ttori Gemini t PFvrA-r*TO un rtno E proprio v uso &ì 
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wP-JF* 


ostuAt msamxik al margine tot* utet, si hm occh 

SAMLNU mfflf e >H periti PEL GfrbK IONICA UWt AiCQ- 
JtóSCLLT A t QUELL* 0£L CAMtOfft Riti PQHvTT. 

u vostra m* si svolgipà con contorno pi mavì Mim-ARi 

IMPEGNATE A fif RKCriA Ufi FMHQfJ PCMiO, « u I HANDO I 
QVUV.QUE OPPORTUNITÀ n* tìfUTf IH «ansa, \ « QUESTO 
«ONDO AMfti&DC AVRETf S9U DUI tlS0»3fì UNA DECREPITA 
NAVETTA ESPLORATIVA EREDITATA DAI NONNO I !* I IL VOfT#Q 

t|9K>«JU CERVELLO (STO SFOTTENDO, QttViUlfinTI. ÌL 
vosfto scopo. «a oc^'ta proprio muri, i vmi« Mime 


UH* «LA 01 SOLDI ALT* TINO AL SOFFIT- 
TO, BADANDO BIKE A PORTASI LA PtL- 
LICCI* 4 CASA, PESCHI, vi SA, I MIDI 
ÙEVOPO ANCHE ISSCHE EPS SU Vi *1009» 
t?*T£ ELITE I SPACE flCNHHt £ SU E HE, 
Pfl IVATEEP SI ANNUNCI A ABBASTANZA 
SIMILE. OVVIAMENTE, 1 PUMI DI DENARO 
CHE GUADAGNERETE VI SERVI RANNO PER 
MIGLIORARE LA VOSTRA ASTRONAVE, SE 
NON AÌtòlRlTTUflA PER COMPRARNE UNA 
NUOTA, COME COSI POI* EIE LETTERALE 
MENTE STIPARLA CON L£ ARMI Pl0 
MODERNE. 

La SDUTTO p a DI GIOCO NON sarà molto 
dissi mu£ da quella di wing OqMM AN- 
GER DATO CHE PREVEDUTA UNA PftZi 01 
MISSIONI «E« POSTI PIÙ OSVERS- CON 
SNC A P PC N I QirrfaEHT: li GENERATORE DI MISSIONI Si ANNUN- 
CIA MOLTO POTESTI. E, QUÉL CHE t BEttG. LAVQRAHM PEI 
VOI STESSI POTFm SERVII H TRE INVERSE QROANOLAIfONi: 
CÒMI IN SPACI ®OSu£. POTRETE SCEGLIERE DIVERSE CARRrC- 
RE 0 ì RATA, MERCJUPi 0 MEffCiMRlQ. ANCHE CUTI AVREMO 
TUTTI SU IN-TTPMEtl :ì«ìI 1U11CI A CU* U tì«tò« CI "A A*»* 
TUAfL £ à (Dome PUNTO MANCA SOLO LA CO*nSUftA2iOh£: 
PC 396 + . 4MB «AM. ViA,MCGA 256 COLOBI, SONORO 
SMIH3&U5TIR »A S» «AMs . A JNCHf Db AlTRE SCHEDE . MTD*- 
«0 NCCfSSASKJ SENZA PERÒ SPEElPlClffl LO SPAZIO NECES- 






■— * *A’fc 


SA# IO. I PI EOI AGO IO ANCHE VIA MOUSE Q JOTSTtCK. L'uKtTA 
IH AUTUNNO, 

LASCIAMO ADESSO LO SPAZIO PROFONDO SENTA DIMf NTICAPt 
PtRÒ IL COMA ATTI MINTO, E SORVOLIAMO LE lEiCWtVPAtt 
ACQUE DEL PACIFICO CON PACtFiC STREKE, DOVE, OVVIAMEN- 
TE. il 4+ p*nf K" si mnptsci alì'oceaho e non all'attacco. 
Onestamente non si può diri che questa sìa un'idi* ori- 

tì INALE, DATO CHE fi! STONO GIÀ PARECCHI SIMULATO* I D£Dl 
C All, MA NOIALTRI SIAMO GENTI PRATICA. E SIAMO SEMPRE 
PROHH * dire si * ùn NUOVO prodotto PURCHÉ SU BUONO. 

LA TRAMA INIZIA CON II FAMIGERATO ATTACCO A PlARL HàP 
flOft E SI SNODA LUNGO LA CRINIERA DELLA STORIA FINO ALL* 
r\H{ DEL GRANDE SCONTRO, MA RAUlRALMEÌVTE NON E COSÌ 
SEMPLICE va* RISONVERtlE U STORIA, I QUINCI f STIVERETE 
VARIE POSSI S4UTÀ Pf# Il FINALI PACIFIC STR^I INCLUDE 
TVTTi i OASS Cì SCENARI: MAR DEI CORALLI, MlUWAT, GU*04L- 
CANLU ISOLE SAUSMQNiE. ISOLI MlRlAHNf. GOUFO &: LETTI, 
ÌWO JlMA t OiimAWA. OlT« A CIO nONENCTE TUTTI I CACCIA 
militari in varianti navale WHJJCAT, C RT* s, Hellcat, 
Devastato# e via cosi, co*rnta i sotm NQFos^tii* zc#c 
(^RSUli^i. Mf STUPISCI OLTRt A&U ALTRI VtiiVQU COL 
DISCO BOSSO. MAGMI MIMO FIMOSI MA ANCHE nu ^rciDEALL 
QUIETA MANNA t STATA CALATA NEI SISTEMA GRAFICO DELLA 

QPlQIN GIÀ AMMANENTI 
VISTO IN flWQ/'STlIKl CGNH 

mande#, per lasctasvi 

AMMIRANE CON U nOVUTA 
RICCHEZZA SI OfTTAGU 
QUESTI CAVALIERI 

BfLL'ARIA. fiSSINÙOCl 
PARECCHI AEP1I BIPOSTO, 
PoTtITt CIMENTARVI ANCHE 
COMI AlfTlSLUHE E NON PIU 
COME PILOTA. LASCIANDO AL 
PROGRAMMA il DELICATO 
COMPITO 01 PILOTARE IL 
VOSTRO UCCELLO Di MORTE, 
PACIFIC STRI*! V! PERMET- 
TERÀ PI PIANIFICARE LE 
VOSTRI MISSIONI E RI FA# 
CARNIERA, CU * [UGNANDO 
TUTTI 1 PRIVILEGI RELATIVI 
Al MOCVi GRADI CHE QTTI9- 

reti. Cfwt Assegnare 

WUAONON! I AEREI AJ VARI 

me wwM. 

LA C DMFIOUN AZIONE SARÀ 
1914,4 M» RAM. Zf Mg 

SUU/ÀR9ISG0 -SW VINTO! 1 1, 
V3 A MCGA 2 56 COLORI, 
SUPPORTO PER /OfSTtCl l 

PtP LE PIÙ famose schedi 
AUDIO, L'UìtTTA £ IMVECS 
ANNUNCIATA PfR IL TARDO 
AUTUNNO, 
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POSO* Aliti tLrttffOUfCA. COMF T*lf, IMPETI )(. POTERE 
&EUA MET AHDRFOll CHE VJ CONSENTILA DI DIVENTARE VIA V-LA 
m AVWMnrtJtRtt UH ANO» UN «rubino GATTO A ili 
UM 5A«#I0 MAGO, E CWI VU- INUTILI pifli CHE OS*! FORMA 
tóSUK-U HA | SUDI UBAVI PUNII FORTI E DCROLIh I CHE AL 



CES PELI INO SA S* «FCHTE5TA L ' SWTELLT BEH» Dr CAPI* 1 UNQCRMIMLD. | COME tSM l fitti TATO DAGU jMHAIKAfltLJ 

«c 5UALE FORM* SARA c «ita in voti* più conveniente, da I nemici di tipo più strano. Una voti* tanto nella nmou- 

UfrtólL A OfilOtN, NON Cf SM*, PIÙ HiSOCNO 0- PERDERE TEMPO A 

L AMBIENTE NON E TROPPO DIVERSO DAliA CUPA SEGRETA Di T CIRCA* I REAGENTI P« LE MACH. E TUTTO QUESTO V i TESSERÀ 


li mio oi piu 

UJ?ìiW % t tlnftnrorid ì i W * u tunwimétf Su, 
imxiJmwrt p in kmtim n«gEi uffici OrtyflJ 
^-4 pw qwiro ttuorfo ìt primo Doti si m perla (miro c*l 

pms'iae Aifflrù, (neh* n grò orttìS di leoèe dOTnèò* finir mostrcfG 
5 d;h* cose, il «condn Potrebbe «fluiti o svetti, rneetr® pr i nrro (dtl 
<m si wmù iperwKiimi:^ Chili Koètrvs in piisoiw), si jNirfc dui m 
simo fatali,. 

fluì 


m U» MORBIDO CRfACtNDQ Di HO * H E 5CPPAITAH0NE, Fr«Q 

AU'AFHAGEOUQN coli UN rstm MICIDIALE | cui POTÈ-. 

POTRANNO ADDIRITTURA SUPERARE I VOSTRI, PER «LANTD 
SIATE RIOSCFÌI A CRESCINE NEL COMO Qfc‘t qi«0, 

U CONFlOUR AIlQNt PtìtVISTA t PC 3fl6+, l Mp 
VaVMCtU 25É COLORE, ALMENO 7 MB SUUVjRWK», VARIE 
SCHEDE SONORI E SUPPORTO MOUSt. USCITA AUTUNNALE 
ANCHE Jh QUESTO CASO, 
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ifiPBinciPioru... 

Opjhj ewno acuiti* in W 4 A ft «iÉM assiali i/= c fw jsafc pe Putii bea* fon £to 
faB Ù B ri piB Étfi fai tp» tiro *p* muti, il mimi riA bp I' *Éri eMfifefiisé* ! safattì-, ba«j «swi*e % sene é Oiigns 40 twai me w»t «i&ot traMA 5# pose ft® * tata». 

riir I bi : ; v* r Cessiì" 4 r ;?* f ve» ttiìuwrtasi Mirar: a & jtesne ffibn ri 'ar-23 pes&h' 

Ma mrttMaai »t ptat kit pn 4Atf fa tifa ffiièbi^iMa TOtiaBisapoiMrlAtf, BMiOnvSem^i^if^ìtpiCMiSued^ MI faM&Sti®» 
-tira» £ firepri* Ipn^t ictaw IfasaM^, Se) ’rf* w|lM > ar-* ìJlatl l*t 3 

IMSmH »ofa«®iMÉtiim , ri ^«ngbo *«# omlaiiiMiii ttiiri tonfato ni Mn frega a ig Ma» < f» ytn è M tkmmt* wM: llnfaMi ras- 
arli atf *\ it *? lt 1 ^ 7 ° and* ttat^nus pmft fltons 

lArtGamft un». Ifcik afajpp* ilariMriitiAaawii Atifaagf fon il yriiblsriA Oh» \ A kf I. ac c apH sommità farà forte- si (aatem 1 

«nati t in r f r iw kPi *w “aliai brilli raffini fri faìnt r m «ir ~wwrr * irti fi I npiidir I vm knr tottigia tt rmtit n nVf printT iti lt tur mtn f V* t*i thè- 
^ t*^£ ’ p?,* ;4it. t« tes Av te*e» a*^k- itti, uo icftQpe ie> tate *«? ì d «taf* $ M wam^ « ft ve riaefair: £3» n; issa 
KM pjNttfll fa fati! llpi, lt pÉ UHM I ® pe' tappa riA csapefa». 1 tifa ne é wc iipmM i «■& t ifeiWi ituCn Iota, «n, 4 4 ntgopestafa, Afte A Ma® 
pmifata «tal 4 M moaatean M M tamtaiaafa ritma* snidata faria* fa tifai»» pogttMHMa^ nffaPLiti orna» iAfaprh *é 

affine wtÉ » 3 « f -i -# f9r«u: ««si* taso» k jz* 4 » Ji-sjk « tìa *S f$ct sa ■ óM «, apsa pwtfice*: : ite# 

il fidai, fa aw pota * wk m wm iacs, ài m .net fidi Am ìumj. r M i iiiM itiM Miikii tf<iP|M«tfw^ ^ip4te*o4tknBftf MiV Chalet, 

«p»? 

il M Mi « IM iiMm M 4 » iM M Mb» ni ha Ma « i «ita Ttoa {p^ M isM 4 MM M CsbMp t wei lt » aM ih ^ 

MI 1 4 BdftBt pragWHflCi*!» h Ttm à Lia, 1 » masti Ieri Ikri il p mn Tfiag (Mn fnii lib M pmsti k irie pi HoM» Èri fC M M+. 

ffet yfifc * nàtk mm appi pv étow A cMnii • iM aàgaaa ob gt M Ai fa «fa a «et pmt uriMlriÉn dami «Ma» LM»m»È b 

iwiim.iMt«eririiklfa|iiimi»MigPtMikéMMie»^|ÌariiÌ8M.54«ri8iB uariM tkMCMMirii>M<wMÌi^^ 

4 k* étfi t.cn ic r -vtni 1 ignari me * loM € ftnsttr Iota ìw wa ^ ni r*Je «se '< i sic • ■ :. ^-4 :t ; rr- y*. 1 3*«to ;-de- 

■. ’ifitn api tTijjjua auuiuj <le tòlitj leu p-ftì^ i kN qw: /- <f o a 4'3 e sair^tfB :c à r ' *•: L«mÉ V-a fiftiiu iw t ^‘V\ >r ** »??-*% 13 # confpt: r fedsrf 

tpr «sii i mi» è kmM iwpc pà iésttm. a pittime nd» à psttt « p» i ftsn inetta af M. Vi nmii. d nnapp. dtSftfoCsMfld* H mdtwtii ttltniwa i téma «m 
ttrv.f t m '.ciu 1 . ìi (i®t ic<9ttfì: i iwne set ut suro. In sttr 1 ^ £ cm# hw àjt pù t^n siila «fice feapsw ic-aatcf* ìm una la ‘k:a wnci -dei 5^3 i*:-o 0 m 41 ìa 
nfvatioipntnt (aaciriaii pe MtsttìtvB lo (irtaitonf dei* yiriHca Qv&fr nritetat è piscais r ebèt Mi mstam èptta nMt fc ad tari Ani ì Nwt>. i U pmt Alt feo» (snprimi ntsi%^ 
fi fv wm»‘e t fl wìììq ..1 ìluisw. pfrpePfts r'T inspirasi \mv*aP*'MìwM M K pvMi m®i\xk ? \ wUtHCtt ’.« ;Ni (w,»^tae Le $ii53 EMikdbrWs ito 9'M 
M ima ètri idi nm pi tefee lira fwtdflflia. tdki * rimtpfed Èri htdb pere^t hrtrolrani Queits Me un K {posse, aick ptfkMnn en bei «36. ctrnt pi èxw *m, 
WÉtiM»<hib Zittirti s-jq;e 

la tMpÌ 39 iiatiQavÌ 4 A 0 i^ 4 |nÈ!ti«MM«ienfc Bnnm ta. ^ pcHastw é SJNacbv Cessar tM si pratteva- È « pr^ftì? espunti? tro ^rstt àrf pwni tm 

ma net ifUfbnt tflp: iMtf» $i'èi uè Wfl wwimts 

Miritiro. pp em*i petmi, sfitt (est ly inqtifste i w» kem « enriaifr fet Can p 4 fianma. b Otfi* to impimli li pipi prg tyt fcm pribk (pii è ItarimtriÉ t pi iM sauri, 
• Éet È sPwrea CtaMFK^ eMi li inppiia pvam 6v efiftalìvin^e is Ift R»ce s> e «npti M pmi pft m i ii é mSp ib, nb a én è aMaitei. Anùmit itéciiriB 
Ut li ma tonati fi vmmm «phW p aip 4 dht k fey * viaft iQBRk da B. pr ti Wbirirod nePotiBiM 6 Mr < urin i k mi boy 4 leititip Mn di 
sui Pi é wswel d*fl imo «ti», tansan. pta ^ ^c^^Dripst n sali Mwi A W^ìb 4 potasi sdbmplditfipM 1 4M éribrinamt?»* . b ti irnsuni. «sPori 
. i<?.? vi» ,t*d03 ruta Pe ptae? 2 révì . . - -2 1™ mksh 9 fc Opp tìse ;r^i atf issi» noe usi&wc. k’i 0 cri % Drga pyr* nwrt 1 ^ (i*te*smt ^7 -geli ics iferas 
hi *!ìì;, * «a *ep^p«i 3 1 n pij fan* cs ; ?a U %ife jmi awrs* s^-is 

KB|MMcriém{flssstiMRsanwidKzigiklMlO,pAkM^MiieillRi^Arim rf»MriiA»M Ni & ngwo. wc pms» * «tortfMS 3^ 
3» è». {«a 1» nd è» f n cnàt sr^*’ *T jw -fisi re *siè i dM» 4 ifpt '^r-e mM». f P Wp( « *Wé*ae s terte 

pi 6 appi, mMA M uiAuj smi «rinate pi M tiEi idPénmfMcM éMMkÀimM netti tld rii Mm^i» dmi eri «m anriiwioM m# 
«AkMriaibOip liGM<i4>ML4BiMimM«niacMpMdcA,ii|AiA»iipMMiM*^ in> ttaci 

^ M«t tri »§■». 1M1 p— ito > attriA sAp p triiipm^ i Mi Stit tMt, ari tsM nri»A>i«a 4 ridagge 

rima, » l iteli uriti ito urite a pi a rima t ncia ~ i iA Ìq wi ini uni prU rtfn frm Pier mm ìpi, in tu 4 partir f nrrmri uri ~k* ln t iTtìT Vi rUprfnrti rtn 
ipn» ? ni pi t «dra etaimcwi -&: 

■ pip—p p wwpp^i in i liA piM iih Ataa»iiigMah%'TtniiÌiTOninTMipriittliMtMf tjnifrr T > i n1rn n A - >t niff ,,a r i TTr l t 

li- wa K aum» Ipt wi'i aiT Itti « ut 4 *trj apmf» che «rvfH radr s^pcnr - 4 t e ?= mftofaE'k 

k sappi mhm A >rip,M^M^Aita«dÌBMiiìgiAiiApinflpai«aAiiiiiPi^Cna8WiaiPrriwiPi ptaae ÉronppMiMÉiiiaa 

*e ^ p? w;*>i fft: i. r#fts il psn?f 4 ^ 5 «vVS 
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ti NOMI COMPLETO È "‘FQHGOTTEH CAST LE; 

The Awakeniim* £ dovrebbe apparire nel suo 

PIENO SPLENDORE SUE NOSTRI MONITOR QUESTO 
AUTUNNO. GRAZIE ALLA ELECTRON IC AflTS CHE, ALMENO 
A QUANTO Mi DICONO, CURERÀ LA DISTRIBUZIONE UFFI- 
CIALE l£ u SUPOCTTA CASJP è una vera SCOPRITRICE 

01 TALENTI I, NON SI SA ANCORA SE SOLO DE QUELLA 
AMERICANA 0 ANCHE EUROPEA. MISTERI COMMERCIALI 
A PARTE, IL PROGRAMMA HA L'ARIA Di ESSERE DANNA- 
TAMENTE SCONVOLGENTE. 

CL GIOCO VI METTERÀ NEI PANNI PI UH RAGAZZO PI 
NOME TRIS CHE. SUL LETTO SI MORTE DELLA MADRI. 
VIENE A SAPERE TRA UNA LACRIMA E L'ALTRA Di ESSERE 
IL PRINCIPI EREDITARIO, TIGLIO DEL RE DI AlONlA t IL 
BELLO È CHE IL SUDDETTO SOVRANO E DA QUALCHE 
TEMPO LATITANTE, M rSTERIOSAMENTE SCOMPARSO 
CHISSÀ DOVE LASCIANDO IL SUO CASTELLO IN SALEA DI 
QUALCHE OSCURO USURPATORE* 

Vi tocche 0 a così viaggiare alla volta DELLA CITTÀ 
m IMPORTANTE DEL REGNO, HE DB URO, CHE Vi APPA- 
RIRÀ IRRIMEDIABILMENTE DIMESSA E SPIETATAMENTE 
DOMINATA DA ORDE Ol MOSTRI flUIAKUNI, E UNA 
VOLTA GIUNTI AL FATIDICO MANIERO VI INFILERETE 
INVOLONTARIAMENTE IN UNA GIRANDOLA 01 DISAVVEN- 
TURE E 01 INTRIGHI DA CUI BEA DIFFICILMENTE ¥1 SVI- 
COLERETE. I CE LA FARETE SOLO DOPO ESSERE PASSATI 
ATTRAVERSO I SOTTERRANEI DEL CASTELLO, DOPO AVER- 
NE ASSAGGIATE IN PRIMA PERSONA LE TENEBROSE 
SEGRETE E, UNA VOLTA FUORI, OQfO AVift ATTRAVERSA- 
TO IL LABIRINTO E AVer SISTEMATO JL TERRIBILE 
Signore dei «uzakianl 

OtTTC FRA NOI LA TRAMA É UN PO’ LA SOUTA ROBA, MA 
li BELLO ARRIVA ADESSO! FORGOTTEN CASTLE SARÀ 
ARTICOLATO IN DIECI LIVELLI MICI Timi IN PIENO 
TREDDl ROTAZIONALI VIRTUALE A 256 COLORI, Il CHI 
VUOL DIRE! UN «MPATTO VISITO SCONVOLGENTE, COME 
DEL RESTO DOVREBBE GIÀ ESSERVI CHIARO GUARDANDO 
UN ATTIMINQ LI FOTO, GLI SCENARI, INFATTI, SONO 
DAVVERO VARIEGATI E POSSIAMO ANNOVERARE ESTERNI 
SIMILISSIMI A QUELLI DI LCGEHDS Qf VALGyfi CON UN 
MUCCHIO DI CASE ! ABITAZIONI VARIE, OLTRE A UH 
PIÙ INQUIETANTI INTERNI DI DIVERSO TIPO. J COSI DETTI 




DUNGEON. INFATTI, INCLUDONO VERE E PROPRIE GROTTE CON STALATTITI E STALAG- 
MITI IN SELLA EVIDENZA £ UNA VALANGA Di CORRIDOI PIENI 01 PAUROSI ABISSI! 

OPPURE VERI E PROPRIE FOGNE PIENE DI CANALI Sì SCOLO E W ACQUA PUTRIDA: 
OPPURE ANCORA BELLI CAVERNE TAPPEZZATE DI MUSCHIO l CON UN MUCCHIO 01 
FRONDE SPÒRGENTI CHE AGGIUNGONO NON POCO ALL'EFFETTO COREOGRAFICO GENE - 
«ALL NON BASTA] Calma! Cl SONO ANCORA LE CONSUETE SEGRETE REALIZZATE 
QUASI ESCLUSIVAMENTE IN PIETRA £ POPOLATI DI SCHELETRI DI VECCHI OSPITI. 

Oppure ancora tunnel vari sempre in pietra di vari colori e talvolta 

DALL'EFFETTO BELASSIMO GRAZIE ANCHE AI GIOCHI DI LUCE DELLE TORCE APPESA 
ALLE PARETI. Ma IL PEZZO TORTE SONO PROBABILMENTE LE CAVERNE PIÙ RECONDITE 
£ PROFONDE CON UN MUCCHIO DI FRASTAGLIATURE CHE SPESSO VOLENTIERI CON- 
CORRONO A FORMARE SULLE PARETI VERE £ PROPRIE SCULTURE DEMONIACHE, 
TESCHI, FAUCI SPALANCATE 0 COSE DEL GENERE. 



E 

UI)DCRUJ0RLD3KLE6EflDS OF 
WBLflUR2?Bfl!E'rORGOTTEH 

CflSRE! Ben consci che ormai 
il futura dei giochi di ruolo è 
la virtualità. laTuiinOolphin 
Barnes, una casa esordiente, 
decide coraggiosamente di 
debuttare con un megagioco 
diruolofantasy. 




SE ANCORA LA COSA NON Vi FOSSE SUFFICIENTE, LE 
VARIE FOTO PRESENTI SUUA PAGINA DOVREBBERO EVI- 
DENZIARE EGREGIAMENTE COME IL GIOCO NON SIA UN 
CAROSELLO ESCLUSIVO DI SCENARI, MA ANCHE Di 
MOSTRI DETTAGLIAI ISSIMI. L'UOMO- DRAGO ARMATO Di 
ASCIA, AD ESEMPIO, t UN PO' IL SIMBOLO D£L GIOCO 
(NON PER NIENTE Si È SECCATO PURE LA COPERTINA.!, 
ED £ LARGAMENTE ILLUMINANTE SULLA QUALITÀ IfffT- 
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COLARE INSETTOlQf ENORMI, DEMONI VASI, INSIEME A 
GENERE FÀNTASt 

L'INTERFACCIA UTENTE, INVECE, È UN PO' UN MISTERO; 
NESSUNO NE HA FATTO PAROLA NEI COMUNICATI STAM- 
PA, LE SCHERMATI CHI CI HANNO SPEDITO SU DISCHET- 
TO ERANO COMPLETAMENTE PRIVE DI INTERFACCIA, 



DELLA MUSICA PER NON SORBIHMj LA STESSA LAGNA 
PER GIORNI E GIORNI I, COMI PURE pi SUCCULENTI 
EFFETTI SONORI STEREOFONICI CHE DOVREBBERO SOT- 
TOLINEARE IN MODO PARTICOLARI ^AVVICINARSI DEI 
NEMICI, 

CHIUDO IL DISCORSO DELLE CARATTERISTICHE CON UNA 
PRECISAZIONI CHE DOVREBBE FARVI SPERANE IN 
MEGLIO: L'OSSATURA DEL TEAM DI PROGRAMMATORI 
VIENE IN LARDA PARTE DALLA SSI E HA LAVORATO TAL' 
VOLTA ALLA SERIE MSGHT 4 ^AGIC SPFÙ DI COSI NON 






SOLO LE POCHE FOTO A COLORI SUI TOGLI SPEDITICI 
EVIDENZIAVANO UN'INTtlf ACCI A UN FILINO GREZZA 
CON INVENTARIO IN BASSD t STATISTICHE A DESTRA E 
SULLA SINISTRA tf ICONE Pi GESTIÓNE DELLE MAGIE A 
LORO VOLTA DIVISE IN CLASSI II QUATTRO ELEMENTI; 
FUOCO, TERRA, ECCETERA PiU UNA QUINTA CUSSI SUA* 
SOLEGGIATA DAL SIMBOLO DEL PRONTO SOCCORSO 
DAGLI OVVI PROPOSITI |. AL MOMENTO NON POSSIAMO 
QUINDI DIRVI SE LA TWIN DOLAMI* ABBIA ARCHITETTA* 
TO UN'INNOVATIVA INTERFACCIA A SCOMPARSA | IPOTESI 
COMUNQUE ASSAI ARDUA}, MA QUEL CHE È CERTO È CHE 
L'ARU DI GIOCO i HA V VERO PIUTTOSTO G RANDE - 

Ovviamente la casa, come si usa in situazioni del 

CENERE, ASSICURA MOVIMENTI FLUIDI E GRANDE REALI- 
SMO, MA NON SPECIFICA SU QUALI FASCIA Di PC, Lo 
SPECIFICO IO: MINIMO 486 I MI SEMBRA PRESSOCHÉ 
OVVIO I, ANCHE SE NON È AFFATTO IMPOSSIBILI CHE LA 
TWIN DOLPHth ABBIA REA UZZATO UN ALGORITMO SOFI- 
STICATO PER GESTIRE PORZIONI PICCOLE Di GRAFICA E 
PCM INGRANDIRLE SOLO IN ULTIMA FASE SU SCHERMO, 
In effetti da una guardatila RAVVICINATA ALLE 
SCHERMATE DI GIOCO SI NOTA UNA GRAFICA MOLTO 
SFUMATA, COME SE QUALCUNO AVESSE DECISO DI REA- 
LIZZARE DEGÙ SCENARI A PIXEL GROSSI COME QUELLI 


SU UN DEMO ANCHE 
NON GIOCASI LI. POS- 
SIAMO Consolarci 
PENSANDO CHE 
QUALCHE CASA CON* 
CORRENTE STARÀ GIÀ 
SUDANDO FREDDO E 
STARÀ GIÀ PENSANDO 
DI CORRI RE IN 
QUALCHE MODO AI 
RIPARI, 

Finiamo quindi 

QUESTO DISCORSO 
DICENDO CHE IN 
OGNI CASO POTREMO 
CONTARE SU UNA 
COLONNA SONORA 
CHE SI PROTRARRÀ 
PER TUTTO IL GIOCO 

IO ALMENO casi 
dicono. Personal- 
mente temo che 

PRIMA 0 POI AZZE- 
RERÒ IL VOLUME 
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SO: L'ESPERIENZA NEL GENERE FÀNTAST SICURAMENTE 
NON MANCA), 

ASPETTATI DUNQUE ANCORA UN PO': SETTEMBRE I 
ASSAI VICINO, E, GIÀ CHE Gl SIETE LIBERATE UNA DECI- 
NA DI MfGABTTf DAL VOSTRO HARD DISK; FORGOTTEN 
Cabile ne occuperà almeno ! 3. 

PER FINIRE VORREI CITARVI UN PAIO DI NOTINOLE A 
PURO TITOLO DI CURIOSITÀ, U TWIN DOLPNiN GaMES 
t, A QUANTO PARE, particolarmente APPASSIONATA 
ANCHE QELL'AM PIENTE WINDOWS, AL PUNTO DA VOLER 
REALIZZARE IN TEMPI BREVI BEN TRE GIOCHI PER UN 
SIMILE SISTEMA OPERATIVO, IL PIÙ DIVERTENTE SEM- 
BRA ESSERE ShìOKTRT SONS, UN CLONE ^CIVILE” 
DELL 1 ACCLAMATO OPERATO* WOLf. NANO TANK, INVE- 
CE, SARÀ UN PUZZLE GAME A 100 LIVELLI PRQB*ÌIL- 
MENTE SULLO STILI DI FlPC MANIA I MOLTO ALLA LONTA- 
NA, E IN CHIAVE ELETTRONICA}, Pi» 3 BAMBINI DI 3 0 5 
ANNI I QUELLI DI 4 NOtKI SARÀ INVECE UM AD VENTURE 
ELEMENTARE DENOMINATO HOtKIf'S MlSSJQN CON 
PROTAGONISTA UN SIMPATICO ALIENO, £’ TUTTO, ARRI* 
VEDERCI ALLE PROSSIMI NOtTZlf ! 

GB 
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Quattro anni fa apparve 
all'orizzonte del panorama 
utdeoludico un prodotto 
destinato ad entrare 



ÈRANO hHHi ORMAI CHE Cl CHIEDEVAMO IL PEI- 
CHE DELl’ASSENZÀ DI Uh GIOCO COU UN TEMA Di BASE 
cosi ESILARANTE COME QUELLO '■REDAZIONALE"* OUÀN- 
00 ECCO CHE ALLE IOGHI DEL DUEMILA IL TEAM OJ PPO- 

gommatori deuà maxis ha dato il via a duella chi 

SÉ PREANNUNCIO ESSERE UN^ DE HE MIGLIORI SIMULA- 
ZIONI PER COMPUTER CHE ABBIANO MAI VISTO LA LOCI 
IN QUESTO ULTIMO DECENNIO. Di COSA ETQ PARLANDO? 
Ma e SEMPLICISSIMO* MI RIFERISCO A 5W &EEACTOR, Il 
SIMULATORE PEL REDATTORE MODELLO CON LI TANTO* 
UMICHE NOTTATE INSONNI A SCRIVERE RECENSIONI* 
CON LE VARIE TECNICHE PER ELUDERE IL CAPO QUANDO 
TENTA DI AFFIBBIARVI UN NUMERO "ALLA N f * D! ARTICOLI 


L’iMFJJE MENI ATI ONE DI UNO STILE GRAFICO SEI GEME* 
RE HA DUE FR1NCIPAU 5C0PH INNANZITUTTO TER METTI 
DE ELEVARE Di GRAN LUNGA IL LIVELLO Di (NTEÌES5E 
0 Eli ‘UTENTE DURANTE LA FASE INIZIALE £ IN SECONDO- 
LUOGO GARANTISCE Ai PRODOTTO UNA MAGGIORE LON- 
GEVITÀ e CONSEGUENTEMENTE UNA GRATIFICAI IONE PIÙ 
ELEVATA DEL GIOCATORE .STÉS SO CHE UNA VOLTA CREATA 
LA SUA 9tLU CITTÀ POTRÀ VEDERE IL TUTTO IH TRE FAN- 
TASTICHI DIMENSIONI* Ma QUESTO È LUPETTO PURA- 
MENTE ESTETICO, t COME TUTTI SAPETE UNA SUONA 
GRAFICA NON BASTA A T*«E Gl UN FRODO ÌTO UN CAPO- 
LAVORO: SCZOQO È STATO QUINDI NOTEVOLMENTE 
ARRICCHITO PO? QUANTO CONCERNI IL KU MERO DI EDI- 


nell albo d oro della stona 
dei videogame: Sin City. Il 
quattro anni di distanza il 
mitico Utili UJright si appre* 
sta a sfornare il suo seguito 
ufficiale: Sim City 2000. una 
realizzazione ette presenta 
notevoli miglioramenti sia 
dal punto di vista tecnico 
sia da quello strutturale. 


PER LI GIORNO SUCCESSIVO 0 ANCORA L’ADATTAMENTO 
AL SUO HABITAT NATURALE, LA REDAZIONE, SENZA CON- 
TARE I DUEll' AirUlTIMO KIV5TIC* 0*1 NORMALMENTE 
SI I NT il A PRENDONO CON GLI ARTI REO ATTO RI PER LA 
CONQUISTA DI UNA '«NICCHIA «EDAZlON ALE" < DARWIN 

insegna*. >. Calmi ragaui. MENTE cardiopalmi q 

INFARTI AL MIOCARDIO, CHI AflAMENTI STAVO SOLO 
SCHERMANDO ^rcó DEBBO oh ! che l’idea di GESTIRE 
LA REDAZIONE DI UH GIORNALE IN UH VIDEOGIOCO 
STRUTTURATO NELLO STESSO MODO DEI VARI 51 M- TUTTO 
NON Mi SEMBREREBBE DAVVERO NIENTE MALE.,. MA 
BANDO ALLE CIANCE l VENIAMO ALU Al AD NOVITÀ CHE 
LA MAXI5 HA IN SERBO COME VI ACCENNAVO 
NELL'tfcTRODUltQNE IL PRIMO GRANDE TÌTOLO fe PRO- 
PRIO SIM cmr 2000 che ri spetto àU-a precedente 

REALIZZAZIONE $1 PRESENTA QUALITATIVAMENTE 
MIGLIORATO* U PRIMA GRANDI NOVITÀ RIGUARDA LA 
GRAFICA CHE SI È UNIFORMATA ALLO STANDARD DÈI 25$ 
COLORI ABBANDONANDO LA SPARTANA VISUALE 
ttòU**ALTO PER LASCIARE SPAZIO A UNA PIU CREDIBILE 
■RAFFIGURAI IONE ISOMETRICA. 


FICI £ STRUTTURE Uà 


POSIZIONARE NELLA 

,psm città modello: 

PQtanr INFATTI IMPLE- 
MENTARE TUNNEL* 
DEPOSITI DEGLI AUTO- 
BUS. LINEE METROPOLI- 
TANE. DEPOSITI DI 
TRENI, ZOO, MUSEI. 

bésuqtiche, stadi, 

UNIVERSITÀ E UN SACCO 
01 ALTRE COSTRUZIONI 
CHE mn ERANO PRE- 
SENTI NELLA PRIMA 

versione oi se. ci 

POI UN'ALTRA I M POR- 
TANTE CARAH ERISTICA 
DI QUESTO NUOVO PRO- 
DOTTO TARGATO MAXI 5 
CHE CONSISTE NELLA 
POSSIBILITÀ DI MODI FI- 
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CARE A PIACERE IL TERRENO SUL 
QUALI POSIZIONARE LA METROPOLI 
INSERENDO CATENE MONTUOSE 
FIUMI; LAGHI, FORÈSTE, CASCATE I 
BAIE SENZA CONTARE L’UTILISSIMA 
OPZIONE CHE VI PER METTE Di ZOOM- 
MARE AU’INTERNO BELL’AREA 01 
GIOCO E OPERA?! E DELLE ROTAZIONI 
DI 360 GRADI SULLA VOSTRA CITTÀ* 
PC? CONCLUDERE UN’ULTIMA “CHiC* 
CA ■ LA ?0S5!|ILITÀ OS IMPORTARE 
LI VOSTRE CITTÀ DAL PRIMO SlM 
Crn. E QUESTI V EFRAHhO MATUSA!- 
«CMÌE RIADATTATE ALLA NUOVA PRO- 
SPETTIVA. 

La DATA m USCITA DOVREBBE AGGI- 
RA® Si ATTORNO Ai PROSSIMO OTTO 
BS£. LA SECONDA SIMULAZIONE Of 
CUI CI OCCUPIAMO È INVECE 51M 


FARM CHI SI PRESENTA COME UNA VERSIONE "AGRÈ- 
STI' DI SlM CITY. Il VOSTRO COMPITO SA&À QUELLO DI 
CREARE UNA FATTORIA, COLTIVARE I CAMPI, ACQUISTARE 
NUOVI TERRENI* OTTENERE UN BUON PATRIMONIO ZOO- 
TECNICO E CERCARE DI ADEMPIERE AL MEGLIO POSSIBILE 
A nini i coMPrn dii buon FATTOI? L U parte STRUT- 
TURALE È REAUXZATA IH MANIERA VÉRAMENTE EGREGIA, 
VI TROVERETE INFATTI fll FRONTI A SITUAZIONI MOLTO 
VEROSIMILI COME LA SCELTA m SUOLO GIUSTO SUL 
QUALE INIZIARE UNA DETERMINATA CÓLTI VAZlQftÉ. 
DOVRETE AFFRONTARE P£STtL£HZ£ f tAPESTII 0 DISASTRI 
NATURALI CÒME INONDAZIONI, IGHNADJ l MALATTIE 
VARIE DEGLI ANIMALI- ANCHE LA & RATTGA StM&RA ESSE- 
RE DI BUONA FATTURA ANCHE SE. DALLE DIAPOSITIVE 
CHE HO POTUTO VISIONARE, NON Si DISCOSTA MOLTO DA 
QUELLA DEGÙ ALTRI PRODOTTI SlM, 

ASPETTATEVI AL PIÙ PRESTO LE RECENSIONI 


Dan,’ ai “OiEiif^UP/oo 
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PC Astrologia 


GIORNO PER GIORNO IL COMPUTER VI SVELA IL VOSTRO FUTURO. 
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Ricavate il vostro oroscopo per una doto 
precisa, oppure per un periodo 
determinato. 

Sviluppate oroscopi abbinati per più di 
una persona. 

Impostate il vostro oroscopo natale, 
scoprendo le posizioni dei pianeti al 
momento della nascita. 

Calcolate oroscopi speciali, inclusi quelli 
solari, lunari o secondo t! metodo dei 
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VOLETE SAPERNE DI PIÙ? 
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IBM PC/XT/AT, PS/2 o compatibili, 5 1 2Kb 
RAM, Disco fisso con almeno IMA libero, 
DOS 3.2 o successivi. Schede grafiche 
Hercules, EGA. VGA, Mouse 


TAGLIANDO D'ORDINE 


Ctìgnome e Nome 

_ 

Dea _ 


PC ASTROLOGIA 

PC AUTO 
PC UOMO 


_ PtOv, 1 

L 1 49.000 ov* inclusa: 
L 149000 uva incìjjsa. 
L 149000 OVA INCLUSA) 
L T 49000 ova iNexuS* - ' 


ESCLUSIVA DA 


PCCOSMOS 

PaghefD tri contrasse^™ ai perfino, * Lit 5,000 fauntrdMa 
^ eR L .A tdr js gHfhrfep* se j t i é i tiu wl 
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U Reco I d de. casa tutt altro 
che nuova allo esperienze 
sportive, intende sistemare 
la concorrenza più diretta, 
a cominciare da quel la 
automobilistica. 






0£l SUGI Tflt PROSSIMI GIOCHI, SPEED RACER 
I DECISAMENTE QUELLO PIÙ VICINO AL COMPLETAMÉN- 
TO* PER SETTEMBRE POTREI F IH.F ATTI METTE RC TUTTI 
GUANTI LE MANI SULLA VERLONI UFFICIALE DI SPEED 
RaCEP IH m TH| CHALLENCE OF RACER X M r A QUALCU- 
NO SARÀ SICURAMENTE SEMBRATO UN NOMI UN PO* 
LUNGO E IL CHE t EFFETTIVA MINTE VERO- ti MOTIVO 01 
QUESTO È CHE IL GIOCO SARÀ INTERAMENTE ISPIRATO A 
UN; DILLE PRIMISSIME SERIE TELEVISIVE GIAPPONESI 
A CARTONI ANIMATI MAI REALIZZATE, SERIE CHE 
OTTENNE UN INCREDIBILI SUCCESSO MLGU STATI UNITI 
A PARTIRE DAL 1967, ANNO IN CUI VENNE PER LA 
PRIMA VOLTA MESSA IN ONDA, t CHE FRANCAMENTE 
NON SAPREI DIRVI CON SICUREZZA SE SIA MAI STATA 
PROGRAMMATA IN ITALIA, MA QUALCHE D'UNO flU 
ESPERTO Dì ME SPERO POSSA SOPPERIRE A UNA SIMILE 
MANCANZA. 

LO STILE DI GIOCO E QUINDI PRESTO INDIVIDUATO; 



PARTE MANAGERIALE 
PARE accuratissima; 
TONNELLATE Ot SQUA- 
DRE E STATISTICHE 
CON PIENA POSSIBI- 
LITÀ DI MODIFICHE. 
SENZA CONTARE 
L’EOITOR DI TATTICHE 
LA PARTE GRAFICA, 
POI, RASENTA LA PRE- 
SUNZIONE. Grafica 
SuperVGA 640*400 
A 256 COLORI l OLTRE 
ALLA CONSUETA "VEC- 
CHIA" 320*200) CON 
STADIO POLIGONALE € 
GIOCATORI PIENAMEN- 
TE SCALABILI PRESU- 
MIBILMENTE IN BIT- 


L'AGGETTIVO "ULTIMA- 
TE" SIA PARECCHIO ABU- 
SATO Il MISURATO). 

Confesso di essere 

UNO DI QUEI POCHI IO 

tanti!» a non aver 

GIOCATO AL PRECEDENTI. 
GIOCO, MA ruTTO SOM- 
MATO NON ME NI 
DISPIACE AFFATTO PER 
due motivi: IL PRIMO E 
CHE IL FOOTBALL AMERI- 
CANO NON Mi AHIRA PIÙ 
DI TANTO. IL SECONDO É 

che Mike Piata in per- 
sona HA DETTO CHE 
QUESTO SEGUITO SARA IL 
VIRO ULTIMATE FOOT- 
BALL I QUINDI, A CONTI 


ARCADE. ARCADE E ANCORA ARCADE, CON 
QUALCHE POSSIBILE SPUNTO MANAGERIALE. 

PIETICHE PREVEDERE IL VALORE DI UN 
SIMILE GIOCO: CI SARANNO UN SACCO D) 

CARATTERISTICHE TIPICHE DEI GENERE 
i MACCHIE D'OLIO, TIRRÈNI A SCARSA ADE- 
RENZA, OSTACOLI VARI, CARICHI TURBO, 

ICC. I COMI PURE ALTRE MEMO NUOVI COMI 
LÀ SEGA | i£1TI ICA INSTALLATA SULL 'AUTO 
CHÉ PERMETTE DJ SISTEMARE AVVERSAR) l 
OSTACOLI SCOMODI STUPISCI PERO CHL il 
piste previsti siano solo sei Bah. 

BENEFICIO DEL DUBBIO E ARRIVI OCRE 1 A 
SETTEMBRE C PASSIAMO ALL* SIMULAI tONi 
PURAMENTE sPORUvt PER l» FINI 
DCU ANNO I INFATTI PMYOTO IL SEGUITO 
DI MirE OlAf A ULTIMATI FOOTBALL CHE DOVREBBE FATTI, NON Mi SONO RIUSO NIENTE i LE SPKiriSCNE 

DIMOSTRARE AMPIAMENTE COME NEI VlOtOGlOCHI TÈCNICHE SONO DAVVERO BESTIALI QA UN LATO U 
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UAP I ANCHE SE NON SI ESCLUDONO ALTRI SOLUZIONI I- 
IN PIU UNA VALANGA DI VIDEOCAMERE FFR IL PCPUT E 
UNA VISIONE DI GIOCO IN PIENA SOGGETTIVA PER SEN- 
TIRI FINO IN TONDO LE BOTTI DEGÙ àWIS^HL 



ASPETTIAMO DAVVERO DI VIPERE IN t UNZIONI QUESTA 
BELVA. ANCHE SE PER IL MOMENTO NON POSSIAMO 
NEANCHE CONSOLARCI CON QUALCHE SCHERMATA. SARÀ 
PER UN'ALTRA VOLTA, 

SC POI IRRITE COSI PAZIENTI DA ASPETTASI LA PRI- 
MAVERA Od ma, ALLORA POTRETE ANCHE GIOCAR! 
ALLA PROSSIMA SIMULAZIONI Ol HOOSiT SU ©IIACttO 
DILLA ACCOLADE. CM COMuhulIt AVRÀ GIÀ PATTO LA 
SUA COMPARSA SUL SuPtM NINTENDO IL NOME SAfU 
fRCTT mU HOCÀd E NON f ANCORA CHIARO NEAN- 
CHE QUALE TATTICA SARA UTILIZZATA Ai Di LA DEL 
FATTO H| LA VISUALE SARA ALLE SPALLI DEL COCA- 
TORI di SICURO LÀ VERSIONE PER SRES SARA IN 30 
ROTAI HMRlf , QUINDI NON SI ESCLUDE CHf ANCHE 
L'NQCRCT HN. PC CAQGIUNSA II UVfLLO GRAFICO IH 

Michael Jordan in Flight, u risposta a oufsT' e 

ALTRI DUBB I TRA QUALCHE NUMERO. 

SJ. 


•IT 
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£ partiamo proprio da questa: vi PJCQRDATt 
IL CONTROVERSO WACHT FUNSTERS ì 0EH, SEMBRA PRO- 
PRIO CMC IL TRAGICOMICO TITOLO ABBIA COMUNQUE 
RISCOSSO UN SUCCESSO TALf DA SPRONARE I PROGRAM- 
MATO Rf A PRODURNE UN SEgUtl INTITOLATO WACKV 
FUNSTERS1 TOC THE GEEKNAD'S Gui&f TO GAUAi U 

* I 

STRUTTURA DEI GIÒCO RIMARRÀ U STESSA, CIDI COR 
CINQUE GIOCHI* PARODI t GIOCATILI SEPARATAMENTE 
L'UNO DALL’ALTRO, PENSAVATE CHE II PORCO TOSSE 
STATO TOCCATO CON SC IU-ERATEZZÌ QUALI RAM6I E 
BlAtoBQ (DOVE UN CERBIATTO SPARAVA Al CACCI ATOttK 
OPPURE STERO! 05 LDOVt UN TIPO MUSCOLOSO SI LANCI A r 
VA ALLA RICERCA 0 SOSTANZE STIMOLANTI PI R AUMlN 


Dopo lo strepitoso successo 
di Ring worid. la Tsunami 
torna all attacco con un bel 
titolone e una nuova scon s 
volgente nouità... 



SPORCIZIE -ARIE. 

L'uscita or tutto per il prossimo autunno. 

ARRIVIAMO cosi AL TITOLO PIÙ IMPORTANTE, BLUE 
FOflCC SVILUPPATO IN COLLABORAZIONE CON J|V 
WALLS Vi DICE NIENTE QUESTO NOVtT ESATTO, t STATO 
PRÒPRIO LUI IL PUNTO 0» RIFERIMENTO PRINCIPALE PER 
LA SCENEGGIATURA DEI IRC E RISOCI GIÀ SUL MERCATO 



y.,., p*QT cjiM uh»*' and ■' rii U«u fwaJn-i 

i.Ywtl * 





DI Potò QuESTT IV 10 ENTE MENTE. OQPQ AVER "‘CLORA- 
TO'* Space Quest con Ringnogld, aua tsunami 
HANNO PENSATO BINI 01 RIPROVARCI ANCHE CON 
UN'ALTRA DELLE SUE ORMAI CELEBRI SERIE , 

Il giocatore teste < panni di Jakc rm», un 




TI ZZATA" «QUELLA pi CHIPS, TANTO PER INIENDERCl J 
ALLA RICERCA. DOPO ANNE f ANNI, DELL' ASSASSINO DEI 
GENITORI 

Bl.u If Force CONTINUA LA TRADÌ? IONE DEI GIOCHI CHE 
USUFRUISCONO IH MODO MASSICCIÒ DI DIGITALIZZAZIO- 
NI. QUESTA VOLTA t-PCSL OIRFTTAWPm QA VERI € PRO- 
PRI MURATI I RESE RtAI.l5TiCAMF.NT? IN 256 COLORI 


Un» schermata di l»filegming*. 

Il primo dagli ultra derneniiali salta giochi presenti nel seguito di Waehtf F un steri, 


TARE IL PROPRIO FISICO^ Sr ORTUNAUMf «- 
TE NO' £ IN WACfcV TOT SIAMO V! «AMEN 
Tt 'AUA FRUITA'’. itEFrENOEK Vi FARA 
VESTIRI | PANNI SI UN SALVATORE tM VAE 
CHI, PRUGMINGS VI LANCERÀ NELLO SPAZIO 
SlOE* ALE A LOTTA Rt CON UN'INFINITÀ 01 
SCATARRI* ARMATI DI UNA SOLA MAZZA 0 * 
GOLF Spacco SOLICI WS Vi r| OR A COM 
ÉMTTCTt IMM SCRII DI «NVAOENfl EBATTORL 
LOONAfi FRffGHTOf CHt VI TROVERÀ l«Pf 
GNATl IN UNA BATUCUA CO«MflK lAL| K» 
PROMUOVERE IL PROPRIO PRODOTTO IN 
TUTTO t/UNlVERSQ, A CHIUDERE QUEST* 
CARRELLATA Df AMENlTà C'I PO $PACF 

Waste nel quale dot riti manovrare un 

HÒOVEflCRAFT SPAZIAif t RACCATTAR* 



t «• 

ih ni t 




hnvi* thè rioM lo rwioin vH«-nt f*rt«jth 
't c«n and uHr bo uf#d againcf «io« in 

'* lt»W, 


CON L'USO DELLA VGA L'USCITA PI QUESTO TITOLO, CHE 
SI P-Rf annuncia molto interessante è prevista per 
LA FINE DI GIUGNO E A CAUSA 51 E « SOLITI 
ANI I OFFRII ARDI EDITORIALI RIUSCIRETE A 
LEGGER* LA RECENSIONE iOLQ SUL NUMERO 
H DI SETTI MARE. 

■ L“ul tìma interessanti notiiujola 

J «tQUAPOA I CÓ'AOW VISTO CHE LA TSUNA- 

^ Wl HA UCCISO CHE Al PROPORR* TUTTI I SUOI 

PRECEDENTI TITOLI I PìNCWORlD, W*C*1 
fUNSTT», PRòtOSTAR i SU SUPPORTO OTTI 

0 jfe »■ 

A QUANTO PANE QUESTI NUOVE VERSIONI 
CD Si DIFFERENZIERANNO NON SOLO PER 

L'INSERIMENTO 04 NUOVE COLONNE SONORI 
A MALATO DIGITALI, MA ANCHE PER LA PRE- 
SENZA 01 ALCUNI INTERVISTI CON 1 PRO 
GRAMMAW1 IQtfèSÀ A Qfl POTRANNO MAI 

lA'fRESSAtff i ter 

MAl) 
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P£fi GIOCARE E COMBATTERE CONTRO 
NEMICI REALI Dì TUTTA EUROPA! 

FINO A 40 PERSONE NELLA STESSA 

AREA Di GIOCO 

AIR WARRJOR COMPRENDE: 

2 MANUALI, DISCHETTI GIOCO E DATA 
DISK GRAFICA SUPPLEMENTARE E 
SONORO, GRANDE CARTINA AREA 
GIOCO EUROPEA. 

AIR WARRJOR, LA SFIDA DEL FUTURO, 


IL PII) SOFISTICATO SIMULATORE DI VOLO INTERATTIVO 
Ait Worrìof, un sofisticatissimo simulatore di combat* 
rimento aereo che presto fi darà la possibilità di com- 
battere contemporaneamente contro 40 nemici REÀU 
di tutta Europa. Incredibile vero? 

Basterà collegarsi con il sistema ON-UNE che sarà atti- 
vo da quest'autunno. Diversamente dar tradizionali 
sistemi vìo modem, non avrai bisogno di conoscere 
personalmente x tuoi nemici; appassionati di combat- 
timento di tutta Europa potranno collegarsi ad uno 
dei 'nodi" locali ed entrare nello stesso ambiente di 
gioca. Potrai formare delle squadre e persino pilotare 
un bombardiere con altre sei persone. Potrai comuni- 
care vìa radia ed organizzare sortite. Le persane reali 
non votano mai allo stesso modo, e, diversamente dai 
computer, rispondono! Comincia subito ad allenarti, 
ti aspetta una grande sfidai 


SVGA- IBM- PC 

Sistema richiesto: 386, SVGA, 4nig 

*>« ,Kf m«oS| 
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PER ORDINARE AIR 
WARWOfl O PER ULTE 
RlOBl INFORMAZIONI 
SUL SERVIZIO 
ON UNE. TELEFONA 
ALLO: 0332/820439^ 
OPPURE SPEDISCI IL 
TAGLIANDO D OR ■ 
DINE VIA FA* ALLO: 
0332/ 222689 
OPPURE ANCORA, 
SPEDISCI IL TAGUAN 
DO AL SEGUENTI 
INDIRIZZO 
FON CLUB S,R L, 

VIA MAZZINI 12 
21020 CA5CIÀGG ■ VA 


TAGUANDO D'ORDINE 
COGNOME 


NOME 


CAP 


VIA f N, 


LOCALITÀ 
TIL _ 


'«'fi tur Wfl 
KWrqiMfl'U+lp. 


P* PC o Ut TC mhpv 

. LA S .000 IH 

4> 
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Spectrum 
HoloByte 

m T 0 SCtDLT GQ wfKRf NO' OKI HA5 €C«£ 5Ef©* 
RE...": DOPO IL SUCCISO Di STAR IREA 25tH AftMJVtff' 
SABt DELLA IWttRPLAY ì GIUNTO IL MOMENTO ANCHE 
Pii ì LA N1TT GENERATION Di GIUNGERE SUGU SCHIUMI 
PC i NONOSTANTE QUESTA VOLT* il TEAM Q\ SVILUPPO 
SM UN ALTRO». 

\L GIOCO RICALCA PARI PARI LA TRAM* DEL TELEFILM C 
LA MISSIONE È MOLTO SEMPLICE: CONSERVARE L'INTE- 
GRITÀ DELL'INTERA GALASSIA. FACILE NO? 

PER TARE QUESTO DOVRETE SFRUTTARE INSIEME LE 


Lo sapevo, neeroconuinto. 
il team che ha portato sugli 
schermi PC Falcon 3 Osta 
per sfornare un sacco di 
novità, non ci credete? 
Dubitate di TGffl? Allora 
continuate a leggere... 
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JOE MONTANA NFL FOOTBALL 


RISORSE OÌLl ENTERPResE IN COHG i J *. Z IÒM E CON QUEL- 
LE DEL SUO EQUIPAGGIO: VI TROVERETE QUINDI A VIAG- 
GIARE’ NELLO SPAZIO CON LA NUOVA ENTERPRISE NCC 
1701-0 PER POI Sbarcare SUI Pianeti dove. CONTROL- 
landò Picard, il consigliere Tròi |cc. dovrete 

RISOLVERE ENIGMI VARI fK PURO STILE "AQVENTWE". 


FRONTALE DÀ 30MM .. il DATE DI 
USCITA PER 1 DUE PRODOTTI SONO 

Giugno per il primo iche odino* 
dovreste trovare sei negozi 

ORAI E FINE 93 PER IL SECONDO. 
VEDIAMO UN PO' COSA C*É 
ORA AH. ECCO: IL NOME IRON 

HEUt vi dice niente? Or. visto 

CHE OGGI MI SENTO PARTICOLAR- 
MENTE BUÒNO VI FARO UN RIEPILO- 
GO aggiornato: gli ingredienti 

di QUESTA PRODUZIONE TARGATA 
ORE* PKTURES ( QUESTO IL NOME 
DEL TEAM CHE HA SVILUPPATO |L 
GIOCÒ! SONO UNA TRAMA FANTA- 
SCIENTIFICA CHE PARLA DI UNA 
GUERRA FREDDA AMBIENTATA NEL FUTURO E 01 UNA 
SONDA CON IL CCMPTTO Di DISINNESCARE UNA TERNI StU 
ARMA CONTENUTA ALL’INTERNO 01 UN VASCELLO APPAR- 
TENENTE A UN GRUPPO DI RINNEGATI | SUPERFLUO DIRE 
CHE IL VASCELLO IN QUESTIONE È PIENO DI SISTEMI DI 
SICUREZZA», Il PROBLEMA FONDAMENTALI È CHE LA 
SOPII AC (TATA SONDA NON È DOTATA DI ARMAMENTO; IL 
GIOCATORE DOVRÀ QUINDI INGEGNARSI A TROVARE TVTTl 





Mac C0-fiOM u GIUGNO, EEGUHM SUBITO DOPO LA VER- 
SIÓNE PC I ARCHE QUESTA UtGOR 05 AMENTI SU CO- 
RO**. SPERIAMO fcFKT PfP L‘iNflRAT?!VITÌ, LA «RAMA 
E ACCHIAPPANTE l L| SCHERMATE CHE HO AVUTO MODO 
DI VEDERE NON SONO NIENTE MALE: NON CI RESTA CHE 
aspettare e sperare IN BENE! 

Come ho doto mizuimenti la Spectrum HOMpem 

SI STA DANDO UN SACCO DA TABE, NON POTEVA ÒUMVQ' 
MANCARE UN GIOCO SPORTIVO: DAVID ROBINSON NBA 

Àcrrow t un* simulazione eh chiara impostazione 

ARCADE CHE PERMETTERÀ A UNO © DUE GIOCATORI DI 

competere in or 'intesa stagione o in una uro a: il 

TUTTO É POI CONDITO ANCHE DA UN'OFZSON» CHE V* PER- 
METTERÀ m VEDERI UN SEP LAI DCU/AZIQHE SVOLTA. 

Per il resto non potevano certo mancare le stati- 
stiche DEI GIOCATORI ETt. 

L'uscjta del giòco è prevista per Ottobre, cui 

VIVRÀ VEDRÀ ICC. E«. 

Secondo evento sportivo >n arrivò su H e joi 



STAR TREK THE HE NT GENERATION 


MONTANA NFL FOOTBALL. UN GIOCO DI FOOTBALL CHf 
COMPRENDE 1% SQUADRE £ VI PERMETTERÀ DI PRtN PE- 
RE tL POSTO 01 MANAGER. COACH C QUARTE RdACA DELIA 
PROPRIA SQUADRA: SEMBRA INTTPf SSAMTE. ALMENO PER 
l PATITI Di FOOTBALL CHE AMANO ANCHE SCEGLIERE 
l 'uniforme DILLA PROPRIA SQUADRA. ASSUMERE E 
VENDERE GIOCATORI ECC. 

Uscita prevista PC* LA FINE DEL 1993. 

Come vedete i tttou sono tanti* speriamo di par- 
larne PIU APPROFONDITAMENE NT- PROSSIMI NUMERI, 
ADESSO INTANTO CORPO A VEDERMI LA FINE DJ DAT Of 
THE TtNTACLl U’WO APPENA CONCLUSO E HO USUATO 
IL GIOCO IN PAUSA PER SCRIVERE QUESTO ARTICOLÒ, li 

dovere prima di tutto!» 



LE VERSIONI PREVISTE SONO QUELLA PC E 3 DO, 
ENTRAMBE ATTESE PER LA FINE DELL'ANNO. SPERIAMO 
CHE LE DATE VENGANO MANTENUTI PERCHÉ DA QUELLO 
CHI HO POTUTO VEDERE STAR TREK «EXT GENERATI OW 
SEMBRA UN GRAN BEL GIOCO I DOVRESTE VEDERE LA 
VERSIONE 3 DO, CHE POESIA!?* 

Buone nuove anche per i patiti di Falcon 3,0, stan- 
no INFATTI PES USCIRE DUE AD&-ÓN CHE vi PERMÉTTE- 
RANNO DI GIOCARE 
CON UN VOSTRO COM- 
PAGNO,' MEG 25 CHE, 

OVVIAMENTE, PER- 
METTE 01 PILOTARE IL 
FAMOSO AEREO 
SOVIETICO E 

WAHTKOG A- 10 CHE 
VI CONSENTIRÀ INVE- 
CE Di vouRE a 
SORDO DI UN CATTI- 
VISSIMO ThuN- 
BERGOLI, AEREO 
FAMOSO PER IL SUO 
LETALE CANNONCINO 


tfìON KELIX 


Stefano r bdm" Firaoiiù 


DAVID ROBINSON NBA ACTION 


GLI INDIZI PER f AL SÌ CHE IL MINACCIOSO DROHE ADDET- 
TO ALLA SICUREZZA VENGA DISATTIVATO E CHE IL 
VASCELLO NEMICO VENGA NUCLEARI ZZATO IN TANTI PIC- 
CòP I SIMPATICI PEZ- 
ZETTINI. DI SPAZZATURA 
cosmica! 

Il GIOCO SARA INIZIAL- 
MENTE DISPONIBILE PER 
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GIÀ SUL NUMERO DJ 
MAGGIO MARCO AVEVA 
TU ACCI A IO UN BREVE PSQ- 

fi lo biografico del mìti- 
co $T0 M£àQ. UNO DEI Più 
ACCREDITATI ART-DESIGNER 
CDHTthPOMNÉJ. NONCHÉ 
TONTI ISPIRATRICE PER 
QUESTO 3ECOWOO PRODOT- 
TO TARGATO cmn* 

OREAMSi CmtRACt; i 

QUINDI GPUM1D IL MOMENTO DI SOFFERMARSI SUL GIOCO 
VIRO E PROPRIO.,, 

Si DA IL CASO CHE SIAMO IN UN FUTURO ABBASTANZA 
FrEMOTO DOVE NON ESISTONO PIÙ GUERRE, BASTA CON 
GII |V UT IL! SPARSI MENTI DI SANGUE, TESTATE NUCLEARI 
CHE VOLANO 01 QUA t DI LA', STRATEGIE MILITARI, 
ATTACCHI TERRESTRI | AEREI, ALLÉAIOL £CC~ Hon C'f 
PIÙ HilHTl Di TUTTO QUESTO, l 'UNIVERSO VPVE f SUOI 
SI ORNI PIÙ FELICI Ai RIPARO DA QUALSIASI POSSIBILITÀ 
DI CONFLITTO PER QUALCHE TERRITORIO* PER DEL 
PlTKGua PER UNA PROSPEROSA FANCIULLA. PER DELLE 


But uhat about uhat lies on thè 
other side? Peonie belìeue if you 
can control thè black hole, you 
can control thè eala x ~ 


SCEGUlBf POCHI ELFTT &M.LE RISPETTIVE POPOLAZIONI 

E METTERLI A MENARSI ALLEGRAMENTE TRA 01 LORO 
ARMATI UNICAMENTE Di una MAZZA CIBERNETICA IDA 
QUI CTBER MAC E). VISTO INE PldO \ CONTINGENTI Cft£* 
PAVANO TROPPO FACILMENTE LASCIANDO VAG tifi I P05- 
£ EDI MENTI DI ALCUNI IMITO*!, IL M EGA CONIGLIO Si 
NIUn) NUOVAMENTE E INVENTÒ UN NUOVO SISTEMA PER 


NOCCIOLINE, FtR L'ULTIMO NUMERO DI TGM... UTOPIA? 
NO, SEMPLICI SOSTITUZIONE, l ALLORA LO SCOPO DI 
QUESTO GIOCO COS'C, DIVENTARE JL LEADER DI UNA 
FAZIONE; DI PACIFISTI ISSATANATI £0 ELIMINARE I MIMI- 
CI A COLPI DI MARGHERITE? LA RISPOSTA E, ANCORA UNA 

volta, no. Infatti qualche diplomatico genialoide 

DECISE DI IDEARE UN NUOVO SISTEMA PER CONTENDERSI 
I- POSSESSO CEll£ -RUSSIE, <£HÌA DOVER NEC ESSA* 
RIAMENTE DEVASTARE INTESE CITTA l FARI FUORI Ufi* 
MIRIADE Di CIVILI INERMI f INNOCENTI. 

Accaddi cosi che durante una mega-conventi™ 

PLANETARIA, I RAPPRESENTANTI 01 TUTTE LE GALASSIE 
DEL SISTEMA SOLARE DECISERO 01 SCENDERE A UN COM 
PROMESSO. CCANOO Uh MIFOVC PROGETTO PER CONTEN 
DESSI I STANO; SENZA LE ÌTRÉG1 DI CUi SOPRA, 

OtlESTO PROGETTO PORTAVA il NOME Di CTBEftMiCt* Il 
CONCETTO BASILARI DEL OBÉRMaCL CONSISTIVI VELLO 


FREGARSI I T ETNEI TOPI 
i VICENDA IPARE CHI 
LE COSE SIAMO ANDATE 
PM) 0 «ERO COSÌ: 
“Cambiamo la m in 

RI”, AFFERMAZIONI 
CHE SCATENÒ UN'INFI- 
NITÀ DI APPLAUSI I 
CONSENSI). VENNERO 
QUINDI DETTATI I 
REGOLAMENTI DEL 

NUOVO SiSUMA BCM 

LICO CHE SI CHIAMAVA 
APPUNTO CT SERGI A«! 
OGNI NAZIONE DOVEI' 
EQUI PAGGI AH Sf DI UN 
VEICOLO TECNOLOGI’ 
CAMENI* AVANZATO 
ARMATO 01 CANNONI 
Al PUSMA, IN GRADO 


Il sei mesi di distanza dalla 
sua prima presentazione 
ufficiale, auuenuta durante 
lo scorso CES di Las Uegas. 
torniamo a parlare di uno 
dei piu interessanti simula 0 
tori annunciati quest anno, 
che col tempo comincia ad 
assumeresembianzesem* 
pre più definitine 

DI VOLARE IN MEZZO A QUALSIASI CQNDfUOHE ATMOSFE- 
RICA, NONCHÉ DI VIAGGIARE a VELOCITÀ CUVATLSSÌME. 
PERÒ BISOGNAVA TROVARE ANCHE I PILOTI ABBASTANZA 
CORAGGIOSI E SPREZZANTI tlFL PERICOLO IN GRADO DI 
GUIDARE QUELLE “BESTIE 1 *: SCARTATI A PRIORI I RAP- 
PRESENTARTI DELLA PRECIDENTE INtflATTVA (E VORREI 
A NICHI VELIERE! I, VENNERO RECLUTATE NUOVE PERSONE 
POTENZIALMENTE ih GRADO DI CONTBtOERSI IL DOMINIO 

DELLE GALASSIE USCENDO VIN- 
CITORI DA OGNI SESSIONE DI 
GARA, 

IN UNA COMPETIZIONE DEL 
GENERE NON POTEVA CERTO 
MANCARE IL RAPPRESENTANTE 
TERRESTRE tù ECCO QUINDI 
CHE IL GIOCATORE 5* TROVA AD 
IMPERSONARE UN CÈRTO GUY 
SHAW, ESTRATTO A CASO TRA 
UNA POPOLAZIONE DI OUE 
MILIARDI DI PERSONE f 
COSTRETTO A RAPPRESENTARE 

l'Impero Terrestre nei 
‘ CT1ER CIRCUITI" CERCANDO, 

ÒVVI A MENTI, DI VINCERE PER 
PORTARE ALL'IMPERO GLORIA t 
FAMA, NONCHÉ IL POSSESSO 
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I' ve poked around and dìscovere 
thit IDI# a driver fron Drun, 

hac uou Markf ^ c —' * ,k f" ““ — 
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GRAMMI 

tTflERRAC£ UTILIZZA LA TECNICA VOXElL IN 
W1A MANtEIBA STREPITOSA, SE BEH VI RICOR- 
DATE FRA STATO COMASCHE AD INTRODURRE 
QUESTA STRABILIANTE TECNICA 01 PROGRAM. 
NAZIONE E Vi RICORDERETE ANCHE QUANTO 

GIRASSE NON TROPPO VELOCEMENTE anche 
su un 48ó a 33 Mhz; ebbene, dopo avere 

VISTO IL DEMO FORNITOCI DALLA O BER - 
DREAM 1- ! S'AMO RIMASTI A BOCCA APERTA: 
TUTTO GIRA A UNA VlLOClTÀ SCONVOLGENTI. 


SVODEVjflV meno 0 PRQPILO DI UH GCIIIO 



CON DEI PAESAGGI CHE SCHIZZANO VERAMENTE SULLO 
SCHERMO INSIEME A OLIA O TRE 5FKITE DEI VEICOLI LAN* 
CIATI IN UNA CORSA MOTUfUTO ABBIAMO FATTO INOL- 
TRE UN'ULTIMA VERIFICA TOGLIENDO Ìl TURBO DAL PC l 
“REGREDENDOLO" A UN 486 A 20 MHI CON IL RISULTA* 
TO DI AVERE OTTENUTO LA STESSA VELOCITA DI Co MAN 


Con ie fu un paiMiMjgg.G è questa tolòro d epurata nal monda dei fideegmdii, vi fhfukiiit rar? E' preste detto. Si di il tm ée $yd Meod sia ma del più appurati attinta 
{o *mèk\ iròf € am I* stassa sì ddtanJ net asm date sweeetoa i m. la CfbeèwTts m &m I etite km le stadie, visto dto i hm dillo precedente t ristarò!* imi 
ì difettato Famoso Sp treno tinti piu é# pasiiiw Feto qoindr m bre.s isiopifa i M*ail 

Hoto 60 orini hi o 5t. Pud Minrtcsoto, i! buon Syd ìntnspwse subito il cammino Marta. iptaiìitoi nel 1 95? can estuiti voti presso Itoli CiniIw Sthool a Ira Angeli 5- (éctuteto totataik 
te dolio Ford urne istgMtdfL 1 1 [Dialoghi et oso vali e, Med emigrn, dopo uvera svòlto alcun piaciti lavati quo e k pòi é Stoica ptewn Kt catti di Philips, (jfcpro a Valva, vrraevftnerida i confetti 
c?n le più impciffBBfi cast; giBfsDCB» quali Sony, Sondai, HamJd, Min&ltj e tenta ehm 
JWa Syd m e è limerò qui, « io greaèe «rata mm gusta d ^psln tibvl Wise gfc 
chieda di tostare nilc trea;dne del Tato* per i! pròno copta dilla ioga i Star 
Trai Sono seguite □ ruote offre proluse cqfctwtltóonf al total di Rldfey Scott, Biodi 
Rumi nel 19110 e, Iti ordina cranotec Iteri (1980), 2010 ìhe Qdissey Continuai 
(19S3F, Short toìMimK te (1916) 
non é Mie: afeli Syd ha ertefe gnu mrttìud n dì pedi, (entri «mmanìrii ? Stai V 
menn (avete p/raante le mega Stante rito 5. fora c iotyo, tortai di p’inbiha di 
rotate tnt nato assurda?) sporsi in iurta il modo, ife ad ^no minudi di progertjm che 
«[«peritaci due o ira posine salo per essere menziono ti 


INCONTRASTATO QELLttJNlVfftSO. 

CVBERflACt MESCOLA ELEMENTI DI SIMULAZIONE E AZIO- 
NE IN UNICO SCONVOLGENTE PRODOTTO, CÓME SE NON 
BASTASSE I PROGRAMMATORI HANNO DECISO DI INSERI- 
RE UN PIZZICO DI AVVENTURA, REALIZZANDO UNA STORIA 
CHE INTERAGISCE DIRLI 1 A MENTE CON Ciò CHE ACCADE: 
AD ESEMPIO, LA STORIA PRENDERÀ UNA Pigi* DIVERSA 
IN BASE ALL'ESITO DELLA CORSA, E CAMBIERÀ IH W^UO 
O IN PEGGIO A SECONDA CHE li GIOCATORE ABBIA TRION- 
FATO O FALLITO SU UN DETERMINATO CIRCUITO, Ma 
DIAMO UN'OCCHIATA AGII SPETTI PIÙ TECNICI DEL PRO- 






CHE CO'. UN CLOCK SUPERIORE l£ NON STO ESAGERAI** 

col). Tutti i veicoli sono inoltre realizzati in m 
rigoroso Rat-Trac iNG t i dialoghi e i personaggi 

SONO 1HTERAMEMTI DIGITALI ZZATI i PER LE SCENE DI 

intermezzo sono stati senti attof vesti? u gran- 


mflCTDELLHLTRD 


\&& r. fiT &p ftr w E di ntitm k rasa dtoftraoaw 

lì da matto il atto Ser S*h, Mpete e nt tal a» ho feto h Pres tttrase Sì & 3 tua cfc» I g&rifete 

tona srg rmm è fral tarata tré ramaio ftàrntù Qungrara 1 Orapn (dal ta è sfolta marnimi do orai 
uno vanta datai $ chi i< tir, masso a dispai* nane trullo (vintami par cjwv un mxs universo 1 m rnwvn dimtfriie 
"a pei aur.nla r;yu«rda i RoIe Ptnylng :u cor.iii.1ai 

Unto 01 lok, queste il tifalo m ftom, rata it pnmo è m usto di poto ili, opdhto J p raya maa to ri m\\m 
neiò iwi&smm k crufìytc da^ tré taMn Po» tal che HOt wt il peto faci stÉpaHo èék tybtaw 
£p&ta«ato per ) isierm OHEOi e tmwwta k fama d»t RragrammBtoH amantasi il «rt da mtaà ai prodotte é« 
1 , 1*1 ■ ■ < ihì renifcrù piene guntirn al In (fon CD l'mcrto Bievisto 4 (rat k «tao metà ttd f, gtnKi prasùmo, qwvrwSì mtffwri il 
cuòra ia pota, < fenili ■■ irittintaufl (Rii par «gui<* gli sviluppi di questo Lmcresanln EMiHtr 
SgmpFf nsita niD'aita (toi CB. k f ytomm h n^uadoto dei km puma giaitama m cesso, OatLSeed ita;» 
pr rw* nr^ftoto sd CBrrpniif ’wTto hitmaslito da É sraaan nifi da gsH tsmino iH# 1 6 ^!), si amrrft 

defa mrapesta» w (WOJR m fa potsifeiua r\ astomra earfuirr tutto k wroto ael poa t* «noia i^rfotoato di dfìi^ 
ma quelito féd «(sto 6 un COI, la w< ' . ■ .ita aia f dn tnabento anche gli atout) di Macintosh potati godere tfi un 
prodótto di olltsmna quelito coma tìstk Ssed 

Sempre a ;eoaas}« & Ni Sta. para da* otttio tata torta flato ari «gotto lattato Borir Saffi II ta foMimM 
OS U nfttato do d m re i i l gitftì la p^naj pii e redto gìwo ujic ratto gl ta cta éé *N WcrttT sii» | 
m seai^e ;..j =uu»s obaipr, Pipili i «‘CPcLkie metctaciani pe k conquu^Q dei numa Beri Swc II i inrarrà otti 
una volto dall - orto wrraalbfó iDH.lt Gign, offri ih* 'di una p tifico « di ua «nera mttrpRicmi Égilaliiralo par rogito tenitori 
k attmsfim cupe i tko^ultihkha rin hanno il primo M Soad un ciacca Ho li ayycrrtuti, 

Starne wrrtfl è mppta&WG da una mm cvitntora tata I Hara ho Mwirh Strimi del famssmino sita di sito- 
if-f :r ìes» Mra ©hcRi « f 'f.'t a ano sìfi* intontì’ si-purTri i fot ite Mauto M i ibi Starai 

fWjJI %\ ntaVd a an tifwdatuo v«g« rto*mtoai ai un msgtKomta « w^«53 anò» q quoDon oHtp ck» in ntoó 
Bonis. Mfhiato ssnzp mito da un Mactotora}. a^totomo dal gusle etòto m lecito litrmq, motovolt e tonano fi gtocotuii 
d l'ovu izuiridi o davo? conrhaiiiì in auasta "incuba mi mete’ , mudainli li aspafisrui di uiM jrttvunogpi divwi, oar sconfig- 
gi ii pottnl ' j ino tamjw> :'<n hit riiiPattc tutti f urne 13 
ff tostiti tostgnvi rasai utgmtafi cspiito^ tme efi r.'oss;ptf. m toptavitt 






DISVIMI EFFiTri SÓNORi. 25D COLÓRI IU ÌCHERMO, CON 
UNA RISÒLUTI CHE DI 3Z0X2OOE 
A QUESTO PUNTO MOLTI DI VOI AVRANNO SIA LA ACQUO- 
LINA IN BOCCA E VORRANNO SAPERE i ‘USCITA Ql QUESTO 
MOSTRO M DI PROGRAM MAItONE: DEH, NON MANCA POI 
TANTO, IN QUANTO U CTtìZRDRCAWE HA ANNUNCIATO 
CHE CTICtoRACE VERRÀ PURRUCATO IN SETTEMBRE PER 
I SISTEMI MS-DOS. MENTRE SI DOVRÀ ASftTTARK 
L'ANNO PROSSIMO PER LE EVENTUALI VERSIONI AMIGA 
(CQMt DIAVOLO FARANNoZt E MACINTOSH r ALTRO 

rarantt^» 

AtiùftiÀ mu Càia 
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fluzz Aldrin. recensito sul to scorso numero, è stato a tutti gli effetti 
Ultimo titolo interamente sviluppato dall Interplay ad essere 
pubblicato in Europa sotto etichetta Electronic (iris. Come infatti 
già vi avevamo anticipato gualche mese addietro è ormai giunto il 
fatidico momento per ( Interplay di procedere da sola... 

All'interno di questo numero trovate cosila prima recensione in 
assoluto, quella di Lost Uihings. mentre sut prossimo vi aspetta 
quella di Rags Io Aichestche attendiamo da un momentoall altro}: 
in queste tre pagine vengono invece proposti tutti i nuovi progetti 
che vedranno la luce durante l'autunno... Buona lettura. 


D£LÌ. + ASTRQNA¥E, CHE É IN GRADO DE RIPARARE SEMPRE 
E COMUNQUE IN UN'ORA, E ADDETTO Al TtUTfiASKtfm, 
Al COMANDO DEI TIMONE E DII SISTEMA Di SCUDI E 
ARMAMENTI DELIA NAVE STELLARE TROVIAMO INVECE 
DUE BALDI =EHSGNAGGI CHE RISPONDONO *1 NOMI Ci 
CHEAOV E Sm UMlU SUDDITI Da CUOIANO E Ftmi A 
QUEST'ULTIMO FINO ALLA MORTE. INFINE OGNI NAVE CHE 
SI RISPETTI HA A BORDO UN SISTEMA Di T£LE0DMUN1 CA t 


'Ir, 


Partiamo dunque con uno dei titoli sicura- 
mente piu ami: 

STAR TREK: JUOGMENT RITTS- 

L’ifCC ! 709 Enterprise è di nuovo nei guai.., 

DOPO IL GRANDE SUCCESSO DEL PRECEDENTE EPISODIO 
CELEBRATIVO PEL VENTICINQUESIMO ANNO OàLL'USCÌTA 
DELLA SERIE,. L’IlfTERPLAT HA SAGGIAMENTE DECISO 01 
FARNE USCIRE IL SEGUITO. 

Penso che tutti voi. almeno una volta nella vostra 

VITA, ABBIATE AVUTO LA GRADITA OCCASIONE Di POTER 
GUSTARE QUALCHE EPISODIO DJ QUESTA CELEBERRIMA 
SEPIE. Il SEGUITO OTTENUTO DA QUESTI TELEFILM È 
STATO DAVVERO NOTEVOLE* TANTO DA FAR t/SCiNE ANCHE 
SEI FILM (ALTRI NE SONO IN PROGRAMMA) E UNA NUOVA 

serie Parallela di cui ci siamo occupati in un TGM 
Movie di qualche mese addietro, a tale proposito 

BISOGNA SEGNALARE COMI QUESTUITI MA* QUELLA CON 
LTNTERPRISE CHE SE DIVIDE IìN DUE E CON L r EQUIPAG- 
GIO TOTALMENTE RINNOVATO, non sembra avere 
RISCOSSO UN GRANDISSIMO SUCCESSO OLTREOCEANO. I 
PARER! AL RIGUARDO SONO MOLTO DISCORDI, Ct CHI 
DICE CHE t BELLISSIMA, CHI LA TROVA ACCETTABILE £ 
PERSINO CHI flfflICEiMm TUTTI LE PELLICOLE ESISTEI 
TI AL MONDO. QUEST 'ULTI MI SQNQ | PIÙ WCALUTI FAN DI 
VECCHIA DATA. CHE DOPO AVER VISTO DOZZINE Di VOLTE 
I VECCHI EPISODI* SI VEDONO PROPINARE UN* SERIE CHE 
MQN HA NIENTE A CHE FARI CON LO STA» TREK CMC UJftQ 
conoscono; senza RIUSCIRE a SOPPORTARE L'IDEA CHE 
SIANO STATI SFRUTTATO NOMI A LORO TANTO CARI PER 
EPISODI CHE BEN POCO HANNO A CHE FARE CHI CON LA 
SERIE ORIGINALE. SE ANCHE VOi SIETE Di QUESfAVVISQ* 
NIENTE PAURA. PERCHE IN JUDCEMENT RlTES RITROVI- 


Wm 

Wm 


RETE ANCORA UNA VOLTA 1 VOSTRI BENIAMINI... 

PRIMO FRA TUTTI IL CAPITANO jAktfS KlRA, CHE SI PUÒ 
DESCRIVERE COME li rsfJTOTiPQ DELL* SAGGEZZA* LA 
SINTESI DELLA DIPLOMAZIA £ CAPOTIMI DEUI TECNI- 
CHE MILITARE. IN POCHE PAROLE COSTUI È IL CAPITANO 

MODELLO DELLA FLOTTA, OA CUI TUTTI TRAGGONO I SPI RA- 
ZIONE* AL FIANCO Di UESTELEMENTO CARISMATICO 
TROVIAMO L INSOSIiT.IBlLE UFFICIALI SCIENTIFICO. 

Srock, muto di una terrestre r di un vulcani ano: 
li caratteristiche di questo personaggio sono: 

ASSOLUTA MANCANZA Di SENTI MENTÌ MIN TI - ANCHE SE 


# * 


ALLE VOLTE UVTi* TRAlPtftiWE QUALCHE SEGNO Dì UMA- 
NITÀ - MODO DI FISSARE ESTREMAMENTE LOGICO E, 
NATURALMENTE, ORECCHIE APPUNTITE. 

UN ALTRO FONDAMENTALE MEMBRO DELL'ASTRONAVE £ Il 
DOTTOR MCCQV* CNt COME SI PUÒ FACILMENTE INTUIRE 

£ il dottori deli 1 Enterprise. WcCot è amanti del 

BUON WE5KY D'AttNATi, DELLA BIRRA ROWULANA £ 01 
QUALSIASI AURO LIQUIDO CHE RlSULtT ALCOLICO; NON 
DISDEGNA LE SELLE DONNE, NON PERDENDO OCCASIONE 
PER CIMENTARSI IN ARDUI CORTEGGIAMENTI, U SUA 
GRANDE CABATTIP -71CA È QUELLA Di ESSERE UN GRAN- 
DE AMICO OEl CAPITANO ANCHE Sf. PROPRIO PER QUE- 
STO* LA MAGGIOR PARTE DELLE VOLTE 1 DUE FINISCONO 
COL LITIGARE, 

Importante anchl la figura di Scotti* il tecnico di 

BORDO, SEMPRE *LL£ PRESE CON LA MANUTENZIONI 


I II OHI, BENE L'ADDETTO A QUESTO SISTEMA ì UNA 
DONNA* UHURA. 

ORA PRENDETE TUTTI 0UEST1 PERSONAGGI, MISCELATELI 
( ’ S API E NTÈM ENTE ASSlEM E. CONDITELI CON UN f A WfHTUR A 
DA COMPIERE. QUALCHE ENIGMA. UN PIZZICO DI MISTERO 

E UN IANTINELLD DI J LA» ITA: 
A QUESTO PUNTO avrete 
OTTENUTO STAR TftE*I 
JUDGMENT RlTES. 

Come precedentemente 

ANNUNCIATO* IL GIOCO C 
DEDICATO AGLI APPASSIONA- 

Ti DELLA PRIMA SERIE: LA 
COSA INTERESSANTE I CHE 
LA TRAMA NON È STATA 
TRATTA DA UH EPISODIO 
SPECIFICO* anche si abil- 
MENTE SCRITTA CON LO 
STESSO STILE E LE STESSE 
TROVATE chi hanno riso 
F awoso STA» trek* 
da QUANTO SAPPIAMO E DA 
UN ACCURATO ESAME DEL 
DIARIO Di BORDO DEL CAPI- 
TANO* SIAMO RISALITI ALLA DATA STELLARE 6238.4; I 
QUALCOSA DJ STRANO t APPENA SUCCESSO. I MEMBRI 
DELL’ASTRONAVE NON RIESCONO A CREDERE Al LORO 
OCCHI, UNA STRANA FORMA 01 VITA ì STATA AVVISTATA. I 
DATI IN MANO A SPCC* SONO TROPPO POCHI PER AVERE 
UN'ANALISI DETTAGLIATA DELL'ALIENO' SICURAMENTE t 
QUALCOSA DI MOLTO INSOLITO, E' UN TRIPLANO TEDESCO 
della Terza guerra mondiale che viaggia * Warp 

9! MA CHE CAVOLO È SUCCESSO! COME MAI I SENSORI 
SEGNALANO FORME DI VITA SU UN PIANETA CONSIDERATO 
FINO A OGGI MORTO? PERCHÉ LE VACCHE MORTE NON 
MUGGISCONO? 3 HA 1 I CHI PUÒ DIRLO.*. PER SVELARE 
QUESTI DRAMMATICI ENIGMI DOVREMMO ASPETTARE IL 
GIOCO definitivo PERCHÉ ora non CI È CONCESSO di 
SAPERE ALTRO! 

!_A DATA pi USCITA E NELL'INTORNO DEL TERZO QUARTO 
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ùl QUEST'ANNO, CON UNA SUA FOT|N- 
UAL? APPARIZIONE ALL'INTERNO Di UNO DEI 
MOSSIMI NUMERI. PAZIENTATI ' 'fCOR A UN 
FOOflUO CHE VE LO RECENSIAMO CON f CON* 
TRCFIOtCHJm 

Giovami u MtA manager- Papanoah 
PROCEDIAMO DUNQUE U TRATTAZIONE 
DÉUI NOVITÀ fNTlfiPLAT CON UN NUOVO 
TITOLO DESTINATO A IMPORSI ALL’ATTEN- 
ZIONE GENERALI PER IL SUO REALISMO 
SENZA PRECEDENTI* UNO DEI PROGETTI IH 
ASSOLUTO PIÙ AMBIZIOSI DI CUI CJ SIA 
MAI GIUNTA NOTIZIA. Vi RICORDATE UNA 
PUNTATA DI MAGfiUM IN Cui IL NOSTRO 
BAFFUTO F»L IRA IMPEGNATO A GIOCARE A 
UNA SORTA DI SKmCOUUH OuHGEQN 
master tridimensionale in soggetti, 
va? Bene, stonekecp {cui il riferì. 

SCONO LE foto 01 QUESTA PAGINA | C LA 
MATERIALIZZAZIONE SU MONITOR DI 
QUANTO QUALCHE ANNO ADDIETRO POTEVA 
SEMBRARE SOLO ur IMPONILE utopia. 
Si TRATTA IN PRATICA Di UN RPG STILE 

Dungeon Master ad ambientazioni 

EANTASn CARATTtRJZZATO DALL'USO 
QUASI ESCLUSIVO 01 GRAFICA IN RENOE- 



(à 



RING 30 F UNA VISUALE A TUTTO SCHERMO Di STUFE* 
FACI NTE IMPATTO* PREPARATEVI DUNQUE AD AFFRON- 
TASI UN LUNGO VIAGGIO ATTRAVERSO TRfDlCt Di VER* 
SE AMBIENTAZIONI, OGNUNA CON UNA PROPRIA 

trama se mi H di pendente, che vi vedranno prota- 
gonisti all 'interno di lugubri sotterranei infe- 

STATI DA ALCUNE DELLE Più TERRIFICANTE CREATURE 
MA! APPARSE SUI NOSTRI MONITOR. U ir ESPERIENZA 
CHI QtmtlLMCNTf SAPRETE DIMENTICARE MOLTO 
PfltSTO. 

L'USCITA DJ STONEREI? È PER a MOMENTO PREVISTA 
PER UN FANTOMATICO S DJ OTTOBRE* VA CELLI 
PRESS RELEASI NON C T t MAJ DA FIDARSI fiÙ DI 
tanto,,. Staremo a vedine. 

Si parlava Or Dungeo» Masti»? Ecco una bomba 
DELL'ULTIMA ora: DUNGEON MASTER II - Ini 
UGEND QF SKULLXEEP. 

come c irtamente ricorderete Oungeon Master 

IRA UN GIOCO DI ESPLORAZIONE TRIDIMENSIONALI 
iH SOGGETTIVA, CAPDSTlPITE DI UNA LUNGHISSIMA 
SERIE D) TITOLI SIMILI, AMBIENTATO IH UN LABIRINTO 
IN PERfETTO STILE ' OlNGCQ H & DRAGONE”. Il 
VOSTRO SCOPO IRA D'USCIRE VIVI PA TUTTA UNA 




r \ « 






1 SERIE LUGUBRE MEANDRI SOTTERRANEI, POPOLATI DA 
OGNI SORTA DI CREATURE, NEI QUALI ITERAVATE 

malaccorta mente avventurati. Passando a mn 

LE COSE NON SEMBRANO CAMBIARE Più Di TANTO, 
sarfte ancora AUf PRESE CON IN’iRMJNABILI 
Labirinti sotterranei e mostruosi creature 

O’OGNI FORMA E NATURA... 

LE PREMESSE PER UN NUOVO SUCCESSO CI SONO 
TU*TE: LA REALIZZAZIONE | INFATTI AFFIDATA ALLA 
STESSA FTL AUTRICE DEL PfirMO DUNGEQN MASTER, 
IN COLLABORAZIONE CON I CREATORI D| BaRD’S 

tali Avremo quindi f*a le mani il più potente 
RPG MAI REALIZZATO nello SPLENDÓRE OBOLI 
ORMAI ABITUALI 256 COLORI DELLA GRAFICA VGA?*., 
E' TROPPO PRESTO PER DIRLO. ALMENO FINO A QUAN- 
DO NON POTREMO MÉTTERE LE MANI SU QUALCHE 
COSA DI TANGIBILE. E QUANO'f CHE SARÀ POSSIBILE? 

la risposta rimane purtroppo in sospeso, sulla 
stringata Press*» elea se non compare alcuna 
DATA 01 RIFERIMENTO I MI SONO DIMENTICATO OS 
CHIEDERLO AIXI COMI SEMPRE GENTILISSIMA Alt- 

sor. Provvederci quanto prima*** 

WAV i 
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O la 2 S UOLTE STAR TREH 

Imbtà uno pcgrao •oddìtTro li discorso r elativo al sfondo rpEodio di quella che sembra uno serti destinole cd 
amplisi nel fempo,. fontta» ed «cuponi- del 25m tanmiry a» u« secco di nsnnta d ngt-orda... 

La prime m da ribadire i cbt U gioco WQffl tae per Amiga. 

Uditi udire, non poi un Arnica nomile, m per 1200 e AOOQ Di 
mrneywpft le grafica sarà a 2 Si fintai in rana e per tutta itartkn 
atta ffiiM IBM PC Visto e t «aitata tk questa verta dei 
ppM «ce bene a mate con uft anno di ritardo rispetto sto suo 
conno porte (&Q05sSwia, è presumibile chi ém modifichi (ifl 
insita awKjmentìJ stano stoii oppimi Per m non abbini dei 



dati mallo precisi di conseguenza □ fcnintW a quanto detto, 
nmanddiidovi all 'uscito sul tuffata previsto per Settembre. 

A breve èstóni p dovrebbe seguire anche l'armai immancabile 
versione pei PC CD-ROM, Sa differenze sostanzio!! fra questo 
versione è quella su dischi sona molteplici. II gioco è sialo 

miglioralo enormemente sin dpi punto di visto grafica che sonoro. 

Pei quanto riguardo questa secondo ospeMo sano state mimdatte te voci originali dei wri attori, e non muncberonim alcuna 
sequenze digitalizjtìto di gronde imputa visivo 

Sempre per rimirai» in. temo un'uhartai novità tonato ad Avere non pachi sviluppi un m pressino futuro: la mkMm 
tchda Ann Listane'. Si imita di una nuove inlwfatdo prodotto dolltt Sierra Semiconductor n cutaba razione un rlnfifptaf ^ 
duefisi Le sue coro pratichi di hm sono; rianasdinea* vacale, pieno cwnpalMto m k schede audio m diffuse, intortat 
ciò Miele, interfaccia midi a campionatore, fotti ì giochi di Star Trek sino ad ore santi pianamente contabili eoo asso, i p& 
sata che botto potar (ulotore rEirtwpristcon comandi tipo 'Fulf Afta*, "Bri Atat\ Tt» Sita* $ Tm Pheser* senza tue 
care mmsmcmsuto la tastino 

Hctoreljwnfs qg «le aimpeato pelitelo sord tfcsponisita sala per PC verso Sa fina dell'estere. 



compacT canueRSiBBi 


Vèto min le 
ireMnwte il piano 
Me fossm «di- 
to su [Mwi 
dello Inlerploy 
orche m si froTto efi 
semplici tiospow 
ni é r m gto pie 
sentì sul mirteto 
Pa rlicm& cmi Bastie- 
cheti, indiments-rn- 
bile e in ossi do bili 
successone di qual- 
che anno nddtelso. 
disponibile verso lo 
line di Giugno su 
supporto ottico. Pas- 
siamo quindi a krds 
Of The BiflflS, previ- 
sto por Luglio, in 
uno nuova versione 
digitato del aiuti de- 
corato gioco di ruolo 
e ispirazione tollcf- 
nitrita. Annunciati 
per il prossimo 
autunno anche Sin 
Gty e Costici 



la gloriosa caso é sohwora am\m compie dieci 
anni e ci sembra doverosa renderla omaggio con questo 
km crenologia cku suoi più podi successi, 

Tutto nacque nel ! 9B3 quando si riunirono un «toro» trotti- 
polo di qiogmmrnPrl. musicisti, grafiti con un unica obietti- 
vo: forine il puma studio por lo (notane è software, 
['anno seguente mafie 11 prima contatta con il merato 
videdudku, pz« BfTAciMMti che presa flntpkiy sarto lo 
m ài protilttita (mtewm&k ne titoli: MindiÈmem, 
Trocof Soncrin o Toss Times 

Tra \mn & MS awrio la Meta tausse m ds uè 
grani ctaski ritto stara dei wdttgtadii, wta ì primo 
m m tompetef, The BwTs Iole, die stori ift tetto rie 
tatào è eeuéiiB S tu» il moria p* parete!» tempo 
Ito «cario pria salto t quanto frve» ari 1W, m? 
da if mitico Wtaori tal to m oppormi vnmtfi 
suri motta u 8 tó le piu (nttanfite sd (tariate 
641, riidonwcrio stcora uno rata rmrcso degl BP&. 
tal tanta* viene prodotto la vwson o H hit 4 Ita 
fe VTtoìi 


fenfs Tato (eri nei 


avuto un seta un jw 


8 beri. 





B privo, Hugornso. anche su T 8 bri con «ri rapo- 
bara njbassa chi I Metta, torio quetfo nd'nntìj 
tonto» ÌW, 

CofmiKmno rrad» i pimi ccmlBlli e©« i monda gelone» e 

nel 1988 riverito and» stata» tele ri 

ratta togato Storia, oriro ohpkd df'toizia òeflc suo 

In w i Éti i pfficklo «rata II 

Nel corsa dii 1989 Mirano a monfleM i primi desideri di 

inripendeniu, mentre nei J 90 oitiw m nuovo. dbmQBSO, 

successo ini wrianaìa: Casfe 

II. 199! segno Invece i'mizl a ril'tolam» verso ie i»ottnta- 

me mutamediota^ roano seguente r a i uff» mjM 

vangano acquisite due ìottatlichetìo (l-Molian e Micio 
Spris) ito vursia» PC di Star M, telakitivu del ?S«ima 
[ìnnivarsoiio dada riescilo Ma serie, diviene uno dei piò 
grand bestiale' biiMMntonaft, 

Awlcinttnd«:i oi prai irosni non rimane che segnalare la 
nascila (tolto nuove etoheita MocPtey. il definrim tato, a 
Turila intfmazrantìto, dalltoctoiiitt Aits, l'uscito di Barila 
tliiss *000 i %m Atóin. Per il htara più prossima, etoe a 

investimenti sempre 
crescen!] nel mercolo 
delle consola, vo 
yuptkh w noterà 
le mpegna fmim 
nvohp m svJupf» ri 
muli che lenta 
orwe di e seu- 
sondi 300 \è ra 
riavete un ‘amara 
dacr™e afintomc 

ù questo mm) 

m 
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Nintendo 


EnTERTninmEnT 


O 


TM 


P uaBUC O 





per NINTENDO, con le 


istruzioni in italiano t'd 
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ROMA! 
PER AMIGA 


fm 


Per scingere subito hi» dittagli posso dirvi che 

STIAMO PARLANDO DI KWANZAH E DANGER0U5 STREET, 

Del primo- se ben 1 vi ricordate! ne avevamo già 

PARLATO QUALCHE NUMERO ADDIETRO IN UNO SPECOLI 
TALENT SCOUT. B Ih, PEA QUELLI Di VOf CHE PER QUAL- 
CHE MOTIVO NON L + AVESSERO LETTO, E COMUNQUE PER 
Timi GLI ALTRI (VISTO CHE NEL FRATTEMPO U PRO* 
SRAM MAI IONE DEL GIOCO É PRATICAMENTE GIUNTA Ai 
TEffH NEi , NESSUN PROBLEMA» SONO QUI APPOSTA PER 
RIFER IRVI LE ULTIMISSIME HEWS- 
BtNE., KWANZAH - LA VALLE DELLA PAURA - È UN ARCA- 
DE AOVENTURE 
I» CUI VESTI* 
RETE CU ABITI 
□fi UN GUER- 
RIERO (IL CUI 
NOME CORRI* 
SPONDE 
APPUNTO A 
QUELLO DI 
KW AH I AH ) 
ALLA RICERCA 
01 UNA VIA 
D’USCITA DA 
QUELLA CHE 
SEMBREREBBE 
ESSERE UNA 
REGIONE 
MALI DITTA. 
PER FAR QUE- 
STO AVRETE A DI SPOSI? IONE UNA MAPPA DELLA STESSA 
MOLTO DETTAGLIATA, LA QUALE VI PiB|l£TT|RÀ 01 
GESTIRE LÀ VOSTRA PEREGRINAZIÓNE. SCEGLIENDO CON 
QUALE ORDINE JUTFlOfffARE IL PERCORSO» 

Il SKKO t CARATTERI UNTO DA UNA UNA QUANTITÀ NON 
INO If FERENTE DI PUZZLE OA RISOLVERE, DA UNA NOTE- 
VOLE SERIE DI COLLOQUI. NE) QUALI DOVRETE PRESTARE 




I G 


Quella che trovate in 
questa pagina èuna 
preuiew dedicata a due 
titoli che tra breve 
vedranno la luce sotto 
etichetta Hlicromama 
Software. 1 due giochi 
sono entrambi per Amiga, 
ma uno di questi 
[sorpresa!] è solo per il 
1200 Uedramo un po' di 
cosa si tratta... I 


TRA LA CHIUSURA DI RIVISTA E 
L'USCITA IN EDICOLA Cl É 
STATO PRATICAMENTE IMPOS- 
SIBILE FARE LA RECENSIONE 
DEFINITIVA DEL GIOCO, MA 
NON ABBIATE TIMORI? UN 
SACCO DI COSE VE LE POSSO 
ANTICIPARE FIN DA ORA. 

Dunque, si tratta oi un pk- 

CHIADURO SULLO STILE 01 
Street Fighter 2, con otto 

COMBATTENT I COMPUTA MENTE 
FUORI tu TESTA. I SQNOi KtQ 
I UNA SORTA DI GNOMO BLU 
CHE SI MUOVE SU DELLE 
MOLLE I. Luisa e Lola ILI DUE 
RAGAZZE BELLE E MALEDET- 
TE SGIOSACAPELI (UNA 
SORTA D'iCROCIO TPA FLASH E 
SUPERMAN 01 PROBABILE ORI- 
GINE ROMAGNOLA i» MACALOSH 
(GUERRIERO SlOUJU, TQNT 
I CLASSICO TEPPISTA DA STRA- 
DAI, PIPEN (PANZONE ARABO CON TANTO Di SORPRESA 
INCORPORATA! E C^BRA (STRETTO PARENTI DI BlUE 


m*9 




QUELLA DI Km.* 

Tecnicamente parlando, trattandosi ovviamente di 


MOLTA ATTENZIONI NEL CAPTARE LE DIRETTIVE IMBUCA BOTI* DICEVO CHE QUESTI PERSONAGGI SONO PRQBABIL* 


A 1200, CI TROVEREMO DAVAN" A3 UNA PlSOUrtlONI Di 



TE SU QUELLO CHE DOVRETE FARE, E NATURALMENTE DA 
UN GODUUAKDQ £ MEZZO DI SESTI ACCE DA PRENDERE A 
RANDELLATE SUL MUSO, 

IL demo che ho avuto modo di visionari mi ha 

FATTO NOTARE UNA CERTA DOSE DI UMORISMO PRESEN- 
TE NEL GIOCO. PES QUANTO RIGUARDA INVECE IL PUNTO 
DI VISTA TECNICO PER IL MOMENTO PREFERIREI NON 
SBILANCIARMI E VI RIMANDO AD UNA PROBABILE RECEN- 
SIONE SUL NUMERO Di SETTEMBRE, MENTRE L’ULTIMA 
COSA CHE MI SEMBRA DOVEROSO RICORDARE E CHE U LA 
PROGRAMMAZIONE DELLO STESSO Ct LUCA PODESTÀ t 
CHE IL GIOCO È BOLO PER AMIGA 500. 600. 

PASSIAMO QUINDI A DANGERDUS STREET, PRDBABIL- 
MENTE IL PRIMO TITOLO PROGRAMMATO SPECIFICATA- 
MENTE PER UGO A VEDERE LA LUCE, VISTO CHE QUANDO 
LEGGERETE QUESTE RIGHE SARÀ GIÀ DISPONIBILI NEI 
NEGOZI | ANCHE KWANZAH SARA GIÀ BELLO CHE IN VEN- 
DITA PER U FINE DI GIUGNO..,), PURTROPPO A CAUSA 
DEL SOLITO BUCO SPÀZlO-TÉMPORALf CH£ INTERCORRE 
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MENTE i PIU STRANI CHE SI SIANO MAI VISTI IN UN PfCOttA- 
DUHO DEL GENERE, PROPRIO PERCHÉ FANNO DELLE COSE 
COMPLETAMENTE 
SENZA SENSO. AD 
ESEMPIO U MOSSA 
SPECIALI DI PlPEN 
CONSISTI IN 
UN'ATTACCO A SOR- 
PRESA POSTATO DA 
UN SUO GEMELLO IN 
MINIATURA CHt 
SBUCA FUORI DALIA 
PANIA DEL CICCIONE 
STESSO (AVETE PRE- 
SENTE, A GRANDI 

uree. Total 
RECALI?!, Ma QUE- 
STO È SOLO L'tNIZIO. 

DOVRESTE VEDERE 



320 PER 200 A 256 COLORI CONTEMPCRANE AM ENTE SU 
SCHERMO, PIÙ IL PANNELLO SOTTOSTANTE IN HHTES lft40 

PER 400J, NONCHÉ A SIS* 
SANTA SCROU DI PARALLAS- 
SE ( VEDI Street Figwteì- £ 
UNO BER OGNI LINEA DEL 
PAVIMENTO l E A SPAITI 01 
BEN CENTQVENTOTfÙ PIXEL 
CIASCUNO* 

U PREMESSI CI SONO TUTTI. 
VERO? BEH, INCROCIAMO LI 
DITA | NE RIPARLEREMO A 

SETTEMBRE.,, AH UN'ULTIMA 
CURIOSITÀ U CONfUIONF PI 
ENTRAMBI I GIOCHI SONO Ih 
STILE VIDEOCASSETTA,,, 
NIENTE MALE, DAVVERO 
NIENTE MALlI 

SRI» 
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A CON GLI ACQUISTI 



CON I COMPUTER CHE NON FUNZIONANO 
ASTA CON IL RICICLAGGIO DEI PEZZI USATI. 

__ 




A TUTTI GLI ACQUIRENTI DI UN PC 
OFFRIAMO LA POSSIBILITÀ DI ASSISTE 
PERSONALMENTE ALL'ASSEMBLAGGIO 
ED Al TEST DI FUNZIONAMENTO 
DEL PROPRIO COMPUTER. 




INOLTRE, SIAMO IN GRADO DI EFFETTUARE 
MANUTENZIONE TECNICA A DOMICILIO 
CON CONTRATTI DI ASSISTENZA 
A PREZZI VANTAGGIOSISSIMI. 
CONTATTATECI SUBITO! 


Orni HMì 1&3M9JD Cfuus© lutwói mattina 


Tutti I prezzi sono compre usivi di IV A 
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Disponibili tutte le ultime novità per PC. Amiga e console. Per ordinazioni: 
Tel. 02/5518.0484-027200.1810 • Fax (24hi 02/55 1 8.8105-1 
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El INSIEME! 


e Sì, PERCHÉ DOVETE 

SAPERE CHE PROPRIO 
QUEST'ANNO SI 1 TENUTA NEL 
QUARTIERE FIERISTICO FIMI* 

NESSI LÀ MUOVÀ EDIZIONE Di 

Home Video Insieme, mani* 

GESTAZIONE CHE COMPRENDE 
TUTTI 1 PIÙ GROSSI PROOtlT- 
TORI DI HOME Video, Prima dì passare subito al 
PROSSIMO ARTÌCOLO FATEMI FINIRE* PERCHÉ 
QUEST ANNO, OLTRE Al CONSUETI ESPOSITORI* I STATO 
ALLESTITA UNA COSTRUZIONE SEMISFERICA CHE OSPITAVA 
AL PROPRIO INTERNO HOMI CONOSCIUTI Oh TUTTI HO!! 

leader, Apple, Philips, im ecc. 

IO É PROPRÌO PER RENDERVI PARTECIPI DELLE NOVITÀ 
PRESENTI AL SUO INTERNO CHE QUALCHE D'UNO DOVEVA 
PUR RECARSI IN RIVIERA, NATURALMENTE PER UN PAIO 
DI GIORNI 01 DURO LAVORO- 

L'arrivo e stato purtroppo abbastanza catasta en- 
eo. NON A CAUSA DELTORGANIZfimONE, BENSÌ DELLA 
NOSTRA CONOSCENZA SEMINULU DEL POSTO; SENSI 
UNICI E STRADE CHIUSE AL TRAFFICO DA TUTTI t£ PARTI. 
NON VI DICO I PROBLEMI CHE ABBIAMO INCONTRATO 
f SOLO IL PRIMO GIORNO PERÒ. UNA VOLTA PRESA CONFI- 
DtNZA CON LE STRADE £ STATO TUTTO PIÙ FACILE: SOLO 

mezz’ora per arrivare all’albergo, distante 

UN'INEZIA IN LINEA D'ARIA. MA APPARENTEMENTE r RftAfi- 
GIUNGISILI VIA AUTO. MISTERI DELLA SEGNALETICA... I. 


HOME-VIDEO INSIEME 



SIN I BEN OUC CD ì ANÓAtl 
UN PO' A LEGGERE LA 
RECENSIONE PRESENTE NEL 
NUMERO SCORSO. 

ALTRA GROSSA NOVITÀ CHI 
e; HA PDSjTIVAUtNTE 
IMPRESSIONATO È U PRI- 
SENTA ZI ONE OELU SCHEDA 
FMV tPULl MOTION VIDEO» CHE LA PHILIPS RENDERÀ 
DISPONIBILE DA AUTUNNO PER li PROPRIO CD-I. ! VA*è* 
FAGGI CHE QUESTA SCHEDA COMPORTERÀ SONO VERA- 
MENTE INTERESSANTI: FINO A ORA SOLO CHI POSSEDEVA 
UN VIDEOREGISTRATORE (E PIÙ RECENTEMENTE UN 
LASER- DISC ) POTEVA VANTARE IL PRIVILEGIO DI GODERSI 
UN BUON FILM DIGITALE A CASA PROPRIA* ORA ANCHE 
CON IL CD-I £ LA 
SCHEDA FMV SARA 
POSSIBILE,, 

MA CHE COSt IL 
Full Mgtion 
Video? Allora, il 

DISCORSO SAREBBE 
MOLTO LUNGO IC 
COME AL SOLITO II 
TEMPO SCARSEGGIA, 

1 N PIÙ SI MUORE 
ANCHE DAL CALDO, 

SONO APPENA R[£H- 

u TRATTI A Milano e STO FONDENDO, MàààX NON SI 
POTREBBE AVERE UNA SEZIONE DISTACCATA DELLA 
REDAZIONE GIÙ A RlMINI LA PROSSIMA ESTÀ' 
T£?*„ H MAGARI! I VE BASTI SAPERE CHI CON QUE- 
STO SISTEMA É POSSIBILE VISUALIZZARE IMMAGI- 
NI IN MOVIMENTO A PIENO SCHÉRMO, ASSOCIANDO 
A QUESTE DELL’AUDIO DIGITALI, 

El formato di compressione dell'audio e 
DELLE IMMAGINI E MPEG! iMOTION PlCTUNE 
EIPERT GROUP I. compatibile NTSC/PAL CHE 

CONSENTI DI MOCETO 72 MINUTI DI IMMAGINI E 
SONORO SU UN UNICO CO. 

Sarà possibile poi controllare tutte li fun- 
zioni VIDEO, AVERE ACCESSO RAPIDO A QUALSIASI 
SEQUENZA DEL FILM DECIDENDO SE E QUANDO 
FIRMARE L'IMMAGINI (ANCHE CON EFFETTO 








Dopo questo piccolo aneddoto 

POSSIAMO COMINCIARE A PARURE 
DELLE NOVITÀ PRESENTATE: ESSENDO 
HMV UNA FIERA DEDICATA, OLTRE 
CHI ALL’HOME VIDEO, ANCHE 
ALL + HOM£ ENTERTAINMENT I PRODOT- 
TI PRESENTATI SONO IO SARANNO} 
FACILMENTE ABBORDABILI PER TUTTI. 
U LEADER DISTRIBUZIONE HA PRE- 
SENTATO AL PUBBLICO UNO DEI PRO- 
DOTTI CHE, «N QUESTI ULTIMI TEMPI, 

HA destato più scalpore: 7Th 
Guest é stato moà dì molti visi- 
tatori £ CURI OSÌ CHE. ATTRATTI DAL 
PACKAGE VERAMENTE OTTIMO, DALLA 
GRAFICA MOZZAFIATO £ DALL’OTTIMO 
SONORO, SI SONO DIVERTTTJ IMMEDE- 
SIMANDOSI NEL FANTOMATICO "SET- 
TIMO OSPITE”, SI NON SIETE INFOR- 
MATI SU QUESTO GROSSO TÌTOLO V|R- 


■> WkM^ 
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fflentre max si divertiva a 
raccogliere Magona te di 
succulento materiale 
oitreoceano.il 
sottoscritto, in compagnia 
di un altro inviato speciale, 
sidauadafareaftimim ... 

MOVIOLA I, 

SONO PRESENTÌ 

inoltri effet- 

TJ Dì DISSOL- 
VENZA, DOPPIA 
PISTA AUDIO E 
UN SACCO DI 
ALTRE Sfili 
COSETTE, NON 
C’È CHE DIRE, 

VERAMENTE ALLETTANTE! Il PRIMO FILM CHE USCIRÀ IN 
QUESTO FORMATO SARÀ FPADDS (REALIZZATO 
Dalla Philips in collaborazione JAII 
fNTEiTATNMeWl), SCRITTO £ OmtTTO DA 
STEPHEN ILUOT CON PROTAGONISTA Phil 

Collins.*. 

Non ci resta che aspettare il prossimo 

AUTUNNO PO SAPERNE Di PIÙ* 

VENIAMO QUINDI AD APPLE CON IL SUO 
POwERCD, LETTORE Di COMPACT OISC CHE, 
OLTRE A LEGGERE i VARI FORMATI CD-ROM, 
CO- ÀUDIO, PHQTO-CD, COMPRENDE UN’IHTER- 
f ACCIA SCSi CHE PERMETTE IL COLLEGAMENTO 

a un Macintosh (sia esso da scrivania q 

NOTEBOOK ! CON TUTTI 1 VANTAGGI DEL CASO..* 

Ct POI LA LÌNEA 01 COMPUTER PERFORATA. PRINCIPAL- 
MENTE RIVOLTA ALLE FAMIGLIE, CHI COMPRENDE É '0I 
SERIE" 90 GIORNI 03 ASSISTENZA GRATUITA, SISTEMA 
OPERATIVO 7*1 £ DILLE APPLICAZIÓNI GIÀ INSTALLATE AL 
«OMENTO DEU’ACQUISTO, DECISAMENTE INTERESSÀNTI. 
ULTIMI, MA NON MENO IMPORTANTI, SONO IL PhOTOCD 

delia Kodak he vostre foto su un Co! n i, il Famìlt 
Pack di ìbm i un PS t con Windows 3*1, Works per 

WINDOWS, DOS 5,0 E CINQUE TITOLI IMPQF TATI DALLA 

Leader: pc Uomo, pc auto, ri ipaduttofie multilìn- 
gui lERUfó, li GIOCO Jm SìMpSON £ FJ 17A STIALTH 
FìGHTER DELLA MlCftOPROSE) E INFINE IL PS 1 MULTI- 
MEDIA DOTATO Dì SCHEDA MEDIA VISION PA516, CD-ROM 

205 della Philips ( compatibili con il sistema Pho- 

TOCO l e una VASTA DOTAZIONE Dì SOFTWARE COMPREN- 
DENTI ANCHE UNA RACCOLTA Dì 6 CO 
CONTENENTI PROGRAMMI E GIOCHI 01 
VARIO GENERE <04 CITARE ALONI IN 

thè Dark e un catalogo multime- 
diale dii titoli più importanti del 
1993), 

FINITA U FIERA £ RACCOLTO TUTTO IL 
MATERIALE RACCQGUBìLI CI SIAMO 
RECATI IN ALBERGO E, DOPO UNA 
BREVE SOSTA IN SPIAGGIA* CI SIAMO 
DIRETTI VERSÒ LE RISPETTIVE REDA- 
ZIONI (ANCHE SI UN INCONVENIENTE 
01 NATURA AUTOSTRADALE STAVA PEP 
FASCI GIUNGERE FUORI TEMPO, O NON 
FARCÌ GIUNGERE PER NULLA, NIENTE 
DI PREOCCUPANTE FORTUNATAMEN- 
TE...} E ORA, FINTO L’ ARTICOLO POSSO 
CONCEDERMI LE MIE BELLI QUATTRO 
ORE DI SONNO. 

See ta! 

STEFANO “0DM" PfTftUUO 








NEI VIDEO GAMES CENTER ACQUISTA 3 VIDEOGIOCHI LEADER 



PER INFORMAZIONI SU f VIDEO 
GAMES CENTER DELIA TUA 
CITTÀ TELEFONA A 


NUMEROVERDE 


1678 -21177 


DAUi OH 14.00 ALLf Ofif 14.00 




sim mimo 

E... SCEGLI IL TUO REGALO! 
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ABRUZZO: 

AVÈ&ANO (AQ) ESSE S ■ PRNi 900*! Va Da Fon tt 
-'ESCARA Di MATTEO FRANCESCO Piura □*«* Ratapl* 23 
PESCARA EL ETmOhCA ASRUZZESE Va L Aqvì* 3 ! 33 
PESCARA FERRI Vm TtHinir* Si 
TERAMO TOYS V* Cafoni 
CAMPANIA: 

AVE l L INO ■ GIOCA T TQL I LANA tT A Va CMdkKte 4S 
AVE RSA IGEI BE0ILAND1A Pro* M Avtrt* CoNar* 

BEN E VEN TO AUSANE SS COM P U I E R Cono Dani* *3 

CAVA DEI TIRRENI ISA] ■ CAVEA *1* XXV Luglo ufi 

CAVA D- TIRRENI (SA) GENOVESE ANTONIO E P VU XXV L wQJfc 

«UGNANO INA] - TfìONV cnj Q CtrfitvcOM IfeuQ-Mnp 

•*APOU CASA UtA VaFrarvoaaOO C -*a Ili 

NAPOLI OAJCAMONOOS Cg*-"iQ Ft#' Poni Nc*»a *4 

NAPOLI • iEONt~ Ci PO VU Rtìna ISO 34 f 

NAPOLI - ODORINO Lailjd L*l* 

NAPOLI ■ T BOISE MARIO V* M Plautini »1,?5 
NOCERA INF i,S A; ■ GBL Vu Multai V Carrara iOO 
NOCE RA IMF (SA) - GENOVE se ANTONIO E P VI* A tieni 1 
NOI A 1 NA 1 MAZZARELLA ANGELO cf a ClS (Voli B, Biuta ?\ 

SCAF ATJ (Sài ■ CQUPUTE R SE HVICl Via L Ol Wtti ai 
ZONA SQCCAVO (MA) VE3P(XI ANTONIO V* Etwnoo 2ÌG?l? 
EMILIA ROMAGNA: 

BOLOGNA GRANGE EMPORIO STEFANO Vi* Munì 7i A Vi* 

lomcwdi 4 1 

f (GHENZuOlA 0 ADDA (PC) M A fl.R Vi* j. f Kanrotfi Z* 

H.ifii I TUTTO peni BIMBO VM O Ragno# li 

MtXftNA ORSA MAGGIORI Vini* 0 Sport »CC "I POH 1 Ai <’ 

PARMA CKHNEYLANQ VA M D , A*«igMO 23 

PIACE NZA CASA DELLA BAMBCH A V * XX SattB-nt>re Wj 

PIACE N ZA T BOI Y Vii XX Sartia*™ *7, >69 

REGGIO EMILIA . SAJAUWO Vi* 3«wli 7 

SASSUOLO (WG} - UCROINFOPMATCA P*na U Pfeifiwu 31 

VX3NOLA IMO) ■ FCU.ETTI E FATE Còno rin 46-ift 

FRIULI: 

TRIESTE CON.GXJCART Vi*Flmu?a Yta Gufo 7V1* Ufflftam Z 
TRIESTE IRMA BUCHBÌNOÉfl QftVtSI Vi* PorchMil' 3 
ZOPPO! A (PN| $M£ Vii Udì™ ?A 

LAZIO: 

CIVITAVECCHIA jRM^U ANGOLO DEL COMPUTER V Climi Muto* 3 

LATINA XE Y Bit ELETTRONICA Vi* Dattili «1Q 

RIE TI ■ COMPUTER SHOP ero òr* Imm 

RIE TI «IMMONDO Piazza C*wM T 

ROMA CASA MA Vìi* Affki N jmi T*t 

ROMA CASA MiA GAIA Urge &ocr*a 12 

ROMA ClMlNl Vi* Pren**Eiia *?V A 

ROMA GLtìl, WATCH ÌL£tTRQNC VU» Ippocrat* 21 Va 
N*£» l*Cft* Hi 93 

ROMA - GIORNI GIOCATTOLI Via Mireantonta Coenjia 3* 

ROMA MESSAGGERÌE MUSICALI Vta Dal Cono 122 123 
ROMA METRO MPOR T V# OcroilolÌD 3? 

ROMA .. QDiS Pinzi PonmkjnQó 3 - S u AutUtri» 23 
ROMA PERGOCQ Va Dagl SojwniiOTVM 1 
ROMA RADIO VITTORIA Vrt L Q 9*ma 12 
ROMA STYL HOUSE SCOVAR Ua« ?»3? 

ROM A - VAlC M wù La Renaru?* Wj,;,/ S^nrrw Hat 14 
ROM * VIDEO TAPE GENTE R V* T . {totani 1 « T 
TIVOLI (RMJ - A V O. SHOP SERVICE V* Eirpoirtan* 13* 

VE ILE TRI (RMj ■ MASTROGIROLAMO VU* O Dtwdan U 


VI terso -flUf PETTI COMPUTER SHOP PAI mi CMUtii T® 

LIGURIA; 

SOL ZANE IO tGE] SCAR MI GIOCA TTOi 1 v.A C firn* 7 R 
etiSAUADGEj ANEOOà MAUROViaC Njy(r* A* 

GENOVA 3ABr LANO V^C{*o’t» SA n 
GENOVA 1 BAI ILLA Vn F Ti?.'R 

GENOVA LUCA V u Twnto a^Rowc 
LÀ SPEZIA COPPELLI LUCIANO i LUiQl Vm fio>r* 

RAPAL LO (OE ) PAGE I ALUNGA V«J L<C*I| ^ 

LOMBARDIA; 

ABB JA TÉGRASSO [MI) P£ NAT \ Via T cinq I 
B ERGANO CAI DAR A ANGE LO Via* Qn Mtm i 49 

CASAL PUSTE RLE NGO ;W>- CAMBlELLI ANGELO Vi* UAM» 
CASSANO O ADDA (M lì GRAZZ N- Pju^«j* GoWiiVr C C ,*qo*A 
CESAldO 9O90ONE (MFJ ART Of NESSlt Via Rom» 77 
COMO man TOVANi TRONJCS ** Ch Pitto ! ! 
como sco rri giocatt oli Va fl urini 5 
CORBE 17 ACM li PENATI VA S Di CfftMEU 4® 

CORSICC | M l ji . A S 1 Vi* itll> il 1[co CAfllto COnrm Finii] 
CREMONA PRISMA VI* Lluoio 0* Dflvma è 
CREMONA ■ TftONY Vii V#rtf ì 

GADESCO PIEVE DEL MONA <CR| MONDO COMPUTER Va 

Rertn^uaf trt Camiro Cartnwdal* t 

DAMALA FtA :M V FfR ■OlOCHJ Vi* Varine*) « 

LECCO 1CO5 Ft utvuus Va Canta *3 
MANTOVA MEOABVTE * Va ? F. C»i «S 
MH ANO FLOPt'f Hj* V a Moni urna 11 

MILANO -GUAZZA VMM Mài^29 Vi* Pitturi 4 V.a Roirwii 9 

VH ANO JOYITICX FUN Vl*Lw*nihgfl*M 

MILANO - MESSAGGERIE MUSICALI Ceniti V , minu«l»;v 

MILANO NEWEL Va Mio Mahon 7S 

MILANO ■ PERGOCO Vi 5 Pjtjfrpato 1 (CefffuMJÓ 

V l ANO RrvOL A Va Vlnivo 41 

MONZA |M4 * E LE TT RONCA MONZESE Va A Vioerti 

MONZA (Mi HOBBY CE NTE R Va P*u Orni Uno 2 

MORNAGO [VAJ -VANONI FRANCO Va Scanon* 1*13 

OITZINUOVI 10 5] ■ ME TALMARK Va Adul M 

PAR* a IAGO CUI] -UEMO'G-OCATTOLI Largo S CHO-Wi 

RHO i«i) TRONY tìo C CtìmmireAiÉ Rho -Contai 

RONZANO (Mi) C ASA DE L GIOCATI CX O Vi* M 1 nvmm 61 

nOZZANOfMI) TRON'FtAiC. COMMERCIALI u I Iprdnlao 

S ANGELO LOOlGiANO [Mij CERRI BATT SI A Puh* Portai 10 

S ANGELO LODFGiANO [Mi) -FERRARI LUCI VI* M C*Wn|4* 

suzzar a mm uRka vi* uom* z^a 

TREZZANO SUL KAVTQUO (Mi) PENAI) H^pning 

VARESE - ELLE DUE V* 5 V*o Sh«vo JS 

MARCHE; 

C IV IT ANOVA MARCHE |UC) ■ BERDtNI £Z«0 Va S P*iMm 
FABRIANO [ANI BAR TOlOZZF Va Con» t« 

Falconara marittima iani - ii. giocattolo Va n. A ura 67 
FANO iPS) ■ Fin IONI GIOCHI Vi* Morii 1/A • V.» Roma 3*B 
MACERATA FOU GIOCATTOLI VI* F II Cwci l!> 

MOUSE: 

CAM POR Al* SO ■ LOCHIAMO Va P raie (fi P.*n v 1 ■ T* 

PIEMONTE: 

ASTI ASTI GAMES Corm AFan 26 

ASTI - TOY SE AVIDE ASTI Piati* L. D* Vate 2S 

BIELLA (VCi ■ CEN TROGlOCHt Va Tonno a B 

CASALE MONE ERRA TO |AL) - RiPOSO GIOCHI Via Ram* )St 

Largo Lini* 9 

CHrVASSO [TO) HOBBY MARKET V« Po àC 


COS SA TO ( VC) ■ CEN I ROGCCH! Va Marconi 1 3 
CUNEO ROSSI COMPUTERS Corto Naw «2 
CUORONE (TOi CERE TTQ * RE RRA Va T ormo ' 3 
DOMODOSSOLA iNOj BOLAUPE R TI Vi* 4* ili SO 

□USINO S MICHELE (AT) * OOKA ITOLO Co*wì irtMiTM 30 
1 V'R t A (TOì - PAGLIUGFH Cor» Vota» ?&* 

NOVARA ■ PENATI Va M 2U ' 1 

P INE «O LO i TO] - L A P ALL A V* SiN+tì Ps.ll® 20 

FltV ASOLO CANAVESE (TO) PLASTCASA Córto Igfira 3? 

ILVOL I (TO) AG ART HI Via MtWaflirtppa 1 12 

SETTIMO TORINESE (TO) ■ IRONVcra C Comm*mi*te P«n«r*mA 

SUSAiTGj - SAYN GIOCHI va Roma &3.-J7 

IO RINO Ai EX 2 V* T i fu>. 1 Tft e 

ìtìflLNO - ALE* COMPUTER f-anca 33U* 

TORINO AMERICAN S GAM:F$ W* $«ehi 2fi^B 
roAlNQ • DIDATTA GtOCH Va $*A,/#ù &&D 
TORINO ■ PARADISO DEI bamr^ va A. Dora 9 
TORINO - TO MARKET Va Saga $ u®*:« *6 
TORINO - TO MARKET 2 Via Andrai i 
TORINO ■ TOY SERVICE Va Parila 11/32 ■ Va Tripoli ila 
ron’ONA |AL) - MUSICA E DINTORNI Va BandeHc !9 
VERCELLI STILE Vi* Mai i*i* 25 

PUGLIA: 

SAA! REGNO DElBMBIVaEai«^17 

BARI VG€OCL US Cono V Ema-v*» ITO 

BARI VmilUAMS COMPUTER Va* vj, D itafca 70 

BAAlETÌA DI WATIEO ÈLE HHCNCA VaC. PiWOfcn* 1 1 

LECCE VlDEOMANiA Via* Untanti B1 

ÙIQVNAZZO ifi.Ai ■ DAMATO ROSA Va C*H*ffi 3 

MOLTE HA jSA) ■ PARCO ftlMil' Va *X Saidmurn 2 

PUTIGNANO IRA) . PIZZUTI'. tJ LORENZO Vl*G. Vai di 2 

TRANI (BA) ■ ELETTRONICA 2000 Vi* Anwta 67 

TRiGOIANO (BA| • RAgY PARK Olrnns alla/. arm SwJ Km AIO 200 

VALENZANO 1 @A) NASCE E GOt * V>a Bqlc 1? iVfl 

REPUBQUCA DI SAN MA MINO: 

SERRA valle ELECTRONICS Via Vfatnrajo 

SARDEGNA: 

CAGLIARI - TRCNY cAjC,CqnTiafcaia 3. GHha 
SASSARI VN3EO GAVES Via ÌJw Mille 17 
H Al) SARI VIDEO GAME S ? Fi Air « Al dN 1 2 

SICILIA: 

C A T AN IA A/E T A Vii Da< ' (Va 1 AD 

CATANIA - MAC SYSTEM Vi* R Indiani 1 ft AH 

MS SSrNA PE TEft PAN Vi* XXVI! UglO 21 

MrS TE PB lANCOlCI) AMJCG0A& V S S I2t AJKmiCOO 

PALERMO * 2M Va Trtrttiau Noi*)* 17 A 

PALERMO DALIA EUGENIO Via Ertati Qualar 3fi 

PALERMO - ELEKTROMAAKET LFVOPSI Córto A Am*oac> 1W3 

PALERMO = HOME COMPUTER Vu .. Orti*» AJpl W€ 

TOSCANA: 

AGI lANA [PT) ODO TOYS Y*M Dalli I -«ira i»SB 

arezzo bobini giocattoli vtaLJ «wx i/h 

CAMAX5RE iLU]= ■ 1N.CABA. Vi* PwAncNV*?*! 

PIRE NZE • LA CITTA' DEI RAGAZZI VI* L Marwùó Z?(» 

FIRE NZE - PUNTO SOFT Via Torà®.** I R 
FOUONCA (OR J TOm £ TATA Va Crtorrt»* 

UDO Di GAUAJORE (LD) * A COMPUTER Vrtta CMrrta 21« 
LIVORNO ■ MONE3A.NEU 1 Va Ruotai S2 
i IUCCA MARCHI UFFICIO Va Orti* T ngMl* SR9 
MASSA CARRARA F LO A' INO POINT Gal^™ L O » V«ncl 37 


PISTOIA TUTTO BIMBI G*M*ra NMioniiu 43 
PONTE DE RA fPi) GHERA VaS Fiattii *7 
PRATOSI) CAPECCHI GIOCATTOLI Via L Uwifi ^ 

PRATO ffl| TRQNV Vi*G G*fC*ic- 52 

TRENTINO ALTO ADIGE: 

TRjÈSTE VCEQLÀNOOAlttSVaatirendoX 

UMBRIA 

BASTIA UMBRA (PGf * CASA DEl GIOCAI T<fl.O Vi^m Un*.- a 
CiTTà DI CASTE U 0 [PG) ■ LIBRERIA D MÀFiyTRO Via Florido ifc 
FOL ONO (PQ] E TA SE T A COM POTÈ R Bili* S , Donanto 
GUtìfitì | PG j MA RIAMI M ARCE LlG Val* 4»Hi VWÓnna 
PERUGIA ■ MAGAZZINI P M*g*gl«ni 1 7 2* 

PERUGIA ■ UJÙ IDRA : I Va S £r ttuara 1 1 o 

S, SISTO fPG) ■ CIEM M rNUTl Va P.wafita m 

UMBERTOE |PGi Ch MAR ELECTRONICS Va M wartK C C Fra \s 

VÉN£T0: 

BUSSOLE NOO(Va] TRONY Via Dal Lavoro al 
CASTELFRANCO VENETO [TV) - COMPUTER ShQP c* C,C « 
Qlarcfin dal iota Va MI Carparti 
CEGG-lA (VE) SA RTD REI LO Vi* Darà LrAo*M 4 
CITTADELLA [POJ COMPUTER SERVICE Borgo Tr*i4w 1 SO 
ì. «DO M VE hi 1 1 A | VE ] LIDO GIOCA T TQt | ftr*n Val* 3 1 
MARCHERÀ (VE] SME tAl OruloS 
MESTf^ ]VE ] SME Va T«vt) MS! 

UONTEBEUUNA1TV] BAZAR MMNESL l'aillG dveon la 
PADOVA - CA V F t RRUCCO TESH Va Luta t !2S 

PADOVA ■ COMPUTER SHOP CENT : SO OKI HO V-i Vdrtftia 6! 
PORtOGROAROfYE] SAflTORELLÙ VA Vaneiafl 
SUSE DANA] TV) ErMv VI* Coraggi no V* 

THiEMC (VII MAKRO Via V*lp«in* 56 
VERONA LEONE ITI F E R MANDA Via Manti* ara 2 
VCEnZa TRONY Cwk Palladio 


JN QUESTI NEGOZI L’INTERO ASSORTIMENTO E LA QUALITÀ’ LEADER SONO GARANTITI! 
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Il nome westwood è entrato, da un po' si 

TEMPO A QUEST* PASTE, NifLL'OLLMPQ’ DÈI PRODUTTORI 
Di RF5 £ AVtfOnwe: COME DIMENTICARSI INFATTI I 
PRIMI DUE MITICI E TE ÙF THE fiEHOLDEff £ IL “FAVOLO- 
SO’ l«EL DOPPIO SENSO!) LEGIND OF KYRANOIA? 
IMPOSSIBILE. ecco quindi capitari a fagiolo ouìsto 

NUOVO STREPITOSO PROGRAMMA TARGATO flESTWÒOD E 
INTITOLATO PCF ESTESO LMfiJS Or LOHli IME TmRONI 
OF CHA0S. 

CHI HA GIÀ DATO UN'OCCHIATA ALLE FOTO, 0 LETTO LA 
PREVIE* COMPARSA SUL NUMERÒ Di MAGGIO* AVRÀ 
SICURAMENTE NOTATO U SOM lòti AMIA CON l DUE 
3EHOLDIH, E DI CONSEGUENZA CON DlJNGEON MASTER 
CHE I STATO SICURAMENTE IL PRECURSORI DEGÙ RPG 
AD ESPLORAZIONI Ih SOGGETTIVA. 

Ma andiamo CON ORDINE e visto che di cose da dire 
C| HI sono parecchie* passo subito alla più classi- 
ca NARRAZIONE DELLA TRAMA DEL GIOCO. 

Come ogni RFC famtasv che si rispetti, anche Lande 

Of LORI t AMBIENTATO m QUELLA SORTA DI EPOCA 
MEDIOEVALE, A METÀ FRA LA FANTASIA E LA REALTÀ. IN 
QUESTO MONDO AFFASCINANTE I MISTERIOSO È IN CORSO 
UNA fl ATTAGLIA DI DIMENSIONI EPICHE TRA IL BINE C IL 




La Uirgin ci ha preso gusto, e 
dopo Dino Dim accoglie sotto 
lasuaalaprotettriceun 
altro gruppo di 
programmatori erranti, 
ovvero quei gemacci deila '*à 
(Uestiuood... F rutto di questo > 
fetice sodalizio sono stati 
gli ottimi Hgrandia e Dune 11. ■ 
già passati alla storia del * 
software mentre adesso è il 
turno dt questo subito 
copertinato Lands Of Lore. 







marn 


SU' li 


male* incarnati rispettivamente nelle figure del 
sobrio re Richard da una parte e quella della 

MALVAGIA EMISSARI A DELL’ARMATA DELLE TENEBRE. LA 
STREGA ScOTtA, OÀLL’altRA QilfST'ULTJMA È Riuscita 
AD INCREMENTARE MOSTRUÓSAMENTE IL SUO POTERE 
MAGICO CON IL RITROVAMENTO DEL POTENTISSIMO ANEL- 
LO CHIAMATO NETHER MAS A, CAPACE, FRA LE ALTRI 
COSE, DI TRASFORMARE li SUO POSSESSORE IN UNA 
MOLTITUDINE 01 FORME. CHI VANNO DALLE FATTO» IDI 
UN* SPLtNOIÒA RAGAZZA* A QUELLE PIU CUPI Di UH 
MINACCIOSO corvo. 

Tutto ha dunque inizio il nefasto gior- 
no IH CUI LA MISTERIOSA FIGURA AL CON AN- 
DO DEU'APMATA DECIDE DI ASSESTARE Uh 
DURO COLPO ALL! FORZE DEL BENE, INCARI- 
CANDO LA VECCHtARDA SCOTI A PI TOGLI ERI 
DI MEZZO IL PÒVERO ft£ RICHARD, NIENTE DI 
più FACILE, VISTO CHE IL POTERE DELLA 
N ETNEA MASK £ LA SCALTREZZA DEU’ANIIA- 
NA STREGA SONO UN TUTT’UNO MOLTO DIFFI- 
CILE DA FERMARE PER SELLI PERSONE 
COMUNI, a PRIMO PASSO DO. CRIMINOSO 
PIANO E STATO QUELLO D'INFILTRARSI NEL 


*J 
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reCt INUTILE CSflf CHS LO SCOPO DEL GIOCATORE t 
QUELLO DI IMMEDESIMASSI NELLA PERSONA DI CUI 
SONIA, CESSANDO DI *OWlAPf * TERMINE CON SUCCES- 


'V 


castello di Gulostohe, riuscendo ad avvelenare 

SENZA TROPPI PROBLEMI LO SFORTUNATO 51 R RICHARD 
:S£ LA PRENDONO SEMPRE CON I BUONI,» E 1 CAPITATO 
ANCHE A ME, MA questa È UN’ALTRA STORIAI. SE SI 
Etcmv* UN PICCOLO SCREZIO CON LA PROSPEROSA 
FIGLIA DEL RE. RISOLTOSl h SUON DI TUONI E FULMINI IN 
FAVORE DI QUEST'ULÌIMA, PURTROPPO QUANDO LA FRIT- 
TATA ERA STATA GIÀ FATTA. 

HA NON TUTTO É PERDUTO, E QUINDI VIENE INO ETTO UN 
SUMMIT PEI PIÙ POTENTI MAGHI PRESENTI NEL REAME DI 
GLADSTONE* che CONVOGLIANDO TUTTA U LORO MADIA 
LN UN UNICO SCUDO PROTETTIVO. LASCIANO IN UNA 
SORTA DI ANIMAZIONI SOSPESA IL 800N Si» RICHARD. E 
CHE C 'ENTRATE VOI CON TUTTA QUESTA GENTI 7 UN ATTI- 
MO £ VE LO spiego. Esiste solo un antidoto in grado 
DI FARE TORNAR! IL *E DI GU0STONE TRA l VIVI E QUE- 
STO ELISIR t NASCOSTO CHISSÀ DOVE NEL REAME. S1CU* 
3 AM ENTE LONTANO QAiU FORZE OLI tEMI £ PIÙ CHE 
SIC Di AM ENTI SALVAGUARDATO DA UNA MOLTITUDINE Dii 
CREATURE MOLTO POCO BEH iNTtNIiONATE NEI VOSTRI 

confronti. perche al servizio del Caos. ; 

ED ECCO QUINDI ENTRARE IH SCENA LA FIGURA DEL 
VALOROSO EROE. CORAGGIOSO, SPREZZANTI DEL PERÌCO- 
LO. NONCHÉ NERBORUTO, FORIU*' iPCl VIMHIWEIATO, 

il 


j 






50 LA P|RltOL05?SS1MA MISSIONI- FQRTUNATAMEMTI, 
DURANTI IL PER: ÈLI OSO CAMMINO CHE DOVRETE 
AFFRONTARE, VERRETE AIUTATI DA DIVERSI PERSONAGGI, 
INTENZIONATI COME VOI A RISTABILIRE LE SORTI IN UNA 


MHj 


BATTAGLIA ALTRIMENTI IMPARI, RESTITUENDO LA VITA 4L 
CONOOTTILRO DILLE forze DEL SENE £ CERCANDO ALLO 
STESSO TEMPO DI LUMINARI LA MALEFICA SCOTI* DALLA 
FACCIA DELIA TERRA, QUESTA t ih UNTESI LA SCRI- 
ZIONE DELLA STORIA. SICUf-AMENTI NON BELL! Pili ORI- 
GINALI., MA 01 GRANDE EFFETTO i AVITE VISTO lÀ COREE- 
TINA DEL NUMERO CHE RAFFIGURA UfT IN QUIETA liTE 
VOLTO DILLA MULTIFORME ScOTtAT SQUILLA «ACCIUO- 

hai Nomai vidi amò or* comi è str otturato il 

GIOCO I COME si SVILUPPA, 

LANOS DF LORI CONTINUA, come GIÀ DETTO, LA TtADF* 
Il Oh? DEGÙ RPG IN SOGGETTIVA, Hi USCENDO A ££«FLI- 

tfcari al massimo l'interfaccia cot^at^ 

TiMDfTQ/MAGIA/MOVlMtJHQ CHE GIÀ AVEVA DECRETATO 
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m* ito sio reoiìrfGiD -r 
dù0O foSCflH (il Omfai’WÙlIl! Ir JlitiKC td ntonw 
to w gfiòc-o ron viwwle (fila fy« d Tto Bibita, enei» 

Oiitì» t ft«kB <to pm» tara Iréi d tei? 
che p$ il toro v presento otfyw ss p«r $w?nto rpw 
k In giacufriitn sio per la ams tic dot «stati odia 
redimitene; ijrafitQ « soti^^o «oo redimi' mollo 
Nat tanto n caciài ttinoiiRi in jwj m- svwtòe 
«lattaio: Atro fa parziali di Insane a !v* d thn 
Betonisi 1 quuMO LmIs ni loro tor tu dujtotQ pscr 
prio. 


roi««r fr**< 
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a SUCCÈSSO DEI DUE 
BEHOLDÈfl. LO SCHERMO È 
DIVISO, COME AL SOLITO, IN 
UH SISTEMA A FINESTRE 
MOLTO USER -FRIENDLY, La 
FINESTRA CENTRALE, CHE È 
LÀ Pi IT GROSSA, MOSTRA LA 
VISIONI DELL'ARIA 09 
GIOCO DOVE Ci SI TROVA, 
RAFFIGURANDO MI MU UOSA- 
MENTE L'AMBlEKtE CIRCO- 
STANTE E I COMBATTIMENTI. 
A UTO SONO VISUALIZZATE 
LE MAGIC DISPONIBILI CHE 
ALMENO UN PERSONAGGIO 
DEL PARTY PUÒ UTTUnAllE, 
E CHE SPAZIANO DALLE Piti 
CLASS ICHE FI REBALL l 
NEAt AD ALTRE PIÙ AlUSO* 
MJNTi comi MrSf Qf D00« 
E Hans of Fate ifmj o 
meno il con rispettivo 


of 


D 


n 


in 




Mali 
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omfcat pr^ 
ofnbat hit* 


DELLA STINKJNG; UGUD E DELLA flURNING HANDS DALLO 
5PELLBOOK DELL 'AD AD. CHE PER MOTIVI Di DIA ITTI NON 
POSSONO ESSERE CHIAMATI COME TALI h 1* 6ASSU A 
SINISTRA SONO VISUALIZZATE U ICONE DJ MOVIMENTO, 
DELL'ACCAMPAMENTO fU^ltÙMLE OGNI QUALVOLTA 
DESIDERIATE FAR RECUPERARE GLI ATTRIBUTI FISICI E 
MENTALI DEI VOSTRI PERSONAGGI}, E DI 
CARIE AMENTO, SALVATASI IO. INFINE CJ SONO LE ICONE 
mpaamwh DOVE SONO RAFFIGURATI I VOLTI DEGLI 
rasi, OLTRE CHE LE LORO CARATTERISTICHE FISICHE É 
MENTaDÌ' CUCCANDO SUL VISO DEL PERSONAGGIO DESI- 
DERATO È POI POSSIBILI ACCEDERE A0 UNE^festtiA 

SCHERMATA, DOVE È STUD- 
IATA UNA SAGOMA UMANA 
(0 NON, A SECONDA DEL 
PERSONAGGIO C«E USATE ' 
CON UNASERIL DI MINI PAN- 
NÈLLI CHE INDICANO GLI 
INGOMBRI DISPONIBILI PEP 
POSIZIONARE UN DETERMI- 
NATO OGGETTO ADDOSSO Ai 
VOSTRO i *CHAR#CT|r\ IL 
TUTTO CORREDATO DALLE 
CAKAFTER li 1 1 CHE DI ATTAC- 
CO DIFESA È DAI LIVELLI DI 
OGNI CLASSE DISPONIBILE 

(CuetRiERO, Ladro, 
Maggi, Indispensabili 
SONÒ IL LIBRO DELLE 
MAPPE, CHI TROVATE 
ALL'INIZIO DÌW*AVVE«iTURA 
C CHE PROVVEDER* A FARVI 
UN AOTOMAPPAGGiO Di 
nmE LI LOCAZIONI! VISUÀr 
n + RICHIAMABILE IN QUAL- 


SIASI MOMENTO, E LA Ì«SSQU. CHE VI VERRÀ GENTIL- 
MENTE SONATA DA UNO STRACCIONE IN QUALCHE POSTO 
DELLA FORESTA ANTISTANTE li CASTELLO DI GUDSTOHE. 
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Che altro dire,,, ah già, il sistema di combattimen- 
to! BEH, HO* CE MOLTO 01 «UOVO AL RIGUARDO, IN 
QUANTO SE AVETE GIOCATO I PRECEDENTI BEHCLDEfc NON 
AVRETE PROBLEMI AD UTIUTlAHi QDt5T*1NTERF«CIA 
ORMAI "BREVETTATA" DALLA WESTWQQO, OVVERO U 

famigerata -cucca e colpisci" 1 . Per quei due o tue 

che NON LA CONOSCESSERO MI U MsTQ A DIRE CHE NELLI 
SEQUENZE DI COMBATTIMENTO NON È NECESSARIA NES' 
SUN* ABILITÀ PARTICOLARI. TRANNE CHE UN rREttTtfO 
PUNTA E CUCCA SUtL>l WAftlÒ CHE SÉ HA 31 FRONTE. 
R£S ULTERIORI INFDRMA2I0NI Vi RIMANDÒ 4L COMMEN- 
TO. 

Stop. * il 

Ampi * 1 $ A 0 " dell* Calce 


A 


wm j 


A irto » Stata trnwmbm mio, è tettatste! 
Under worid sarà sicuramente un èiM avanti da un 
P «* di visti tetanica, guaste non le si pud citta 
i«ggfé f mi luta ai Loro tal» ugutlitaftls più curo- 


RfRAIlDIR Silfifl 1 

Finalmente disponibile In ver- 
stage CO-£OM ’ d«M 'ì nd inwntl' 
cèlli tuguri oi Kyiondio 
Coma $» focili privatesi 
tutta l'avventura 4 STOtn M* 
Ettmtnte rmstote par munto 
canterai dialoghi t clorito 
sonore. I pirite sana adesso 
interamente n 'vìve voce', 
tniolho ottìisamente rip!F 
dorn do ino serie di Óoo^ro- 
ton protestati, te «tonda 
sterwtaomwii maestosa 

# tmsoramti ImplemenTati 

«rifre alane serts&S migftfr 
ri# rncht in ém cn mm 
Ri 

LI gioco, corra pfenttli, I 
rimosTQ strulfinliwit» uito- 
iìcto: «(tanto frorna, ictiV 
km grate, eccito wfr 
raflmti eccito loft li 
«udrò 1 cosso è prosegui»; 
un prodotto Ab «notila. 




UICSIIUODO C3CK0LDCR 

JfHwfcwfiti and» Ep of Ite torte 3 dovevo «se» 

swluw te Westtmi Stal/W ITO ta di «n» 

prensioni con la SSi. amttnraert od or tratto meato 
diwmcgmt # fiioiwna migtefi, nonne fatti s* fhft t 
fSPfisì ruogramimnori epurassero «tso > putì prosperasi 
Idi 6 cesso Virgin. Ey» af Tè tote 3 4 stola cesi 
trtwamoMi svitato è m to# team di mm* «■ i 
nsLitad non sono striti éftt pii; tottWft ur cerine ftu 
parato mfllamonri bailo potanti routine ^estorta 
* uno schema di gioco stante e iraaotono hanno roso 
EOB 3 ufi progetto pw tali innovati w e ta a traili 
wionwnlt flppBSteiMftto 

Dote un "occhiata a ita ri lata a ri troverete tutti 
qtao cè ovrasto dovuto vedere in EOB 3 


Che emozione, un altro gioco tipo !p of thè KahoUtf 
{ynml t ira le howiih&i iiuumanni c'è onrira il nufr 
\tmm sistema è mamwnto, se i intatti sali cerne 
guerriera e se tiri ukof rasimi sali tomo maga. Woì se iti- 
lo funtori di ftmgwfl Insonune, se devo «seie 
sincera guesto tipo & 3” 310 mi è Stata Seri 'atto 
tati ìhK m grata ìonW», amiti tata, te 
scntta WastwMd tuta sesto io. me murati amicali a 
sezione guata £ fw*s»e tasinenit [ossornighaira a 
labirinti di Poc-Vc' dovtù mm umwtHUi ?frmc è 
anivQti 5 un giaco originate? La so eh UltitiH! 
Ittavta non po6 usc^ tutti L grami. p*:ó 


ta i aHcsancat* stPb dolorata io soggetti co moi 
twSnelD le pralonarTà di grata è Girsafufe, di %-w 
lunga più «sto d* ■ suoi pfitata lìnofto 
accoro jkii funzione- . - sansro eccedeiste a m stiooié- 
mù cura. |ttaa + snapt fóndMi impattai titano 
eriche qyrj'Jl’TiD precetto Wistowd un vera tip^vtr 
ro f impenP'bilfl. 


[ FABLES-^F I [ 




wnn dolo data, 
e guasta tota oT 
un sarte- Uc « * l'Quiite Q' 
»u! E ìa vi ?Hpanoci ta -n 
t dopa due tuitntu uuesli 
tuiotnvMti fi conffidatìwtf b?» 
t o tacete» con ic^fR/c k cupe e 
t d* èngian i t f r; l'ofri- wo- 
atta ite te tato mte»t. ian te 
ilt degl micini vano tw tarata! o 
e diti» »0wÌT.fntB ir uftt tcguah. 

ri» dm pai tal offrine 
CffltpBttfiO roosn nrrr: «tnmaaMì» 
\',l swunwimite ntjltafftte te jes^o- 
_ fa guata si te fi è un pefsiraajspo sotto 
j] proprio CP^N'Lfi,. onrw <té un tlwj sistemci di *tar 
ri» perniitli di vtsuahciaii casttofiitanti te hta dette 
armi i di aihe ameotta vwte. cansenteteo, duraiti i 
comteftimwh, il bue» sciflcfOte di uno cifro di cose. 

| ptìi do sngwgteiM ka maggiore mforuttivifo (he si hi 
con l personaggi duranta H lotso detrumnruri! a una 
maggxHi gtocobiiitd dovuti soprattatte flt iotata cifr 
nolo di tutti gli HK (tte poi lana t Mon Piover CbwtK' 
tu, per chi « ne tritasse meno] è rotula» twufl- 
manie l'eftnosfara durante lo twlpsi èli' avventerò d 
:;ano uTt'mhn te di 5agwra?a untale di intrmezio reo- 
iiziate in uranifÉ ^necifitnibite ÙmAM W|ifl* telate 
Spartì One a iù In questa pigine > di lem' se non ho 
iasione] In ■Jifmiiivo tonds of lore i un attimo prodotto 
cht sonèbe teli ani dio migliaia, so alle sprilli uvbsk 
ovulo un tart ground s terreo come guaite dfth stemmo’ 
li saghe di hmmA Etungm & Droyons. ma eh alte 
uso dei confi si dtartia li gran tenga supettee ali ate- 
m feruta di Mèi tetwiwu» octoflMt 
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PROMOZIONE 
I 10 ANNI C.T.OS 


rivenditori 


continua 


iilH.'.WIiH SOFTIL VlA NIZZA. 45/f TORINO AUK COMPUTER (ORSO fRAKClA332 
4TORISO ALEX 2 VÌA TlflPOtJ 179/BÌMINO AMERICANA GAMES AND SYSTEM 
VIA SACCHE. 26/8 TORINO STEREO MARKET CORSO PESCHIERA 2S5/M MINO TV 
MIRAFIOftl CORSO UNIONE SOVIETICA, 381 TORERO flHOIT COMPUTER SHOP 
PiZADON MIN20NI, 32 V ÉRSAN1A f NTU { NO) PENATI VIAMATTEI 1 49(S.$.P£RV£KHA1) 
NOVARA COMPUTERLAND VIA MAZZINI 30/32 SAiUZZOtOU-CP.-HAPINEROLO 13 
PtOSSASCQLTffl HOIBYLANDSNC VlABEiraOAMO. 1 BIELLA IVI) -MEGA. LO. MANIA 
VIA GALILEO FERRARIS, 90 VERCELLI P. C. VIA GUASCO. SA ALESSANDRIA TEOREMA - VIA 
LOSANA 9 BIELLA IVQ K>' ’ TJ I'IM NIKI SHQW-RQOM ■ VIA TAVAZZANO, 14 MILANO 
JOISTKK FON VIA tORENIEGGIO 38 MILANO ICS VIA MONIECANI. 1 1 MILANO -E.O.S. 
CORSO PORTA .TICINESE. 4 MILANO GALIMBERTI VIA 
CANONICA I ANO. VIA GIUSTI ! MILANO NfWEL VIA MAC 
MAHOK. 75 MILANO RIVOLA VIA MAURO MACCHI, 26 
MILANO - SUPERGAMES • VIA YITRUVlO, 37 MILANO 
MAGIC SCREEN - VIA MAZZINI. 44/A SONDRIO ■ VIDEO 
SERVICE VIA GALLERIA MANZONI 1 5 PAVIA BUSTO BIT 
VIAGAVINANA, 17 SOSTO ARSIZIQ IVA)- MEGASTORE CSO 
GARIBALDI. SS UGNANO (MI! ARME' ■ VIA MARSALA, VI 
ERUGHERIO IMI) B K B . VIA CADAUNI. A GAELARAlE (VA) 

PC MAJNT -VIAABBA IOMUGGIOIMI) MEDIA MARKET 
SPA «A MAZZA SO C/O CENIRO COMMERCIALE IPER 
MOKTEBEILO DEI LA BATTAGLIA IPV) MEDIA MARKET SPA 
VIA BERMI I • MB (ENTRO COMMERCIALE CORNO (IG) 

MASTER INFORMATICA VIA f.LLi LfGONI. Ifl/f BRESCIA 
ACTE SNC VIA UGO FOSCOLO. 18 MONZA (Mi) ACTESNC 
IRA 8. CREMAGNAN1 T 3 VIMERCATC IMI) - A.S.I. SAS VIALI 
ITALIA. I C/D CENTRO COMMERCIALE ROSSI CORSICI) (MI) 

ARIVtVtS AZZA ! MAGGIO. 13 CORICO IMI) - DELTA 
COMPUTER HA MAI01RIDEUA RESISTENZA, 15/GPiACEIIZA 
GALIMBERTI VIA NAZ. DEI GIOVI. 70/36 8ARU5SM (MI) 

GALIMBERTI - VIA PASQUALE PAOLI, 47/A COMO 
GALIMBERTI VIA RISORGIMENTO, 48 CASS1NA RIZZARCI 
(CO) GALIMBERTI - VIA GRANDI (ANO. VIA LAZZARONI) 

SAROHHD (VA) HIGH PREST1GE SNC - VIA CARDUCCI. 4 

PIACENZA MULTIMEDIA & SOUND VIA CAMPIRLO, 3 

MONZA (MI) MEGABYTI VIA ROMA. 41 GRUMEUO (80) - PENATI - VIA SIMONE DA 

(ORIETTA 49 E0I8ETTA (MI) SUINA VIA CALCHI S PAVIA - S.W. COMPUTER SHOP 

VIA ( BATTISTI 42 C/D CENTRO COMMERCIALE MINERVA PAVIA MGABYTE VIA CASTELLI) 

1 OESEUZANO Da GARDA (SS} MEGABYTE • ( ORSO MAGENTA. 32/S 8RESCU- ERRE 
INFORMATICA VlA MILANO, 2/G (REMONA EESiSEl CENTRO TRIESTINO 
INFORMATICA VfW PASCOLI. (TRISTE COMPUTER SHOP VIA PAOLO REI 1. 6 TRIESTE 
D.I. COMPUTER WORLD SNC VIALE XX SETTEMBRE 25 TRIESTI VIDEOLANDGAME S 
VIA RISAIONOO, 4 TRIESTE AL RISPARMIO SRL V.LE DEL LAVORO. 18 INI 8/9 ROVER 
ROVERETO (INI • COMPUCAMES (ORSO CAVOUR. S/A VERONA COMPUTER POI N T 
SNC VIA DE ESASPERI 8USSOLENGO (VR) - COMPUTER SACI • VIA 'VENEZIA, il CENTRO 
GIOTTO PADOVA COMPUTER SACE - VIA CARDUCCI 26 PADOVA MUSIC CENTER SNC 
VIABOlZAN0.39TROnO-SARTOR(UO-VIAOIICADM)SlA4{EG(HACVQ SARTOREUO 
VIA VENEZIA B POCTOGRUARO (VE] SME VIA (OMEGLIANO. 59 SUSEGARA (TV) SME VlA 
UDINI 28 ZOPPO LA (PN) SME VlA TORINO. 101 MESTRE (VI) . SME - VIA ORSAIO, S 
MARSHERA (VE) ■ TKNOGTY - VlA VALfOSl HA S5THIENF(V(] UP IODATI VU VITTORIO 
’VINETO, 43 6L11UN0 


fMIUA-ROMAGNA 


Alcuni titoli 
in offerta 


MARIO ÀM DRITTI 
B A R D 1 S TALI CON STRllCTlOM SIT 
SATTLf CKC9S 400 0 
CAM A DRIVER 
CASTI! t 
CRiEPIItS 

DAUGMTIB OF fIRPINTS 
GLOBAL IFFICT 
HARPOON 

NIRORS OF THE 357th 
INDIANA JONES ACTION 
MICHAEL JORDAN IN FLIOHT 
LOOM 

LORDS OF THE RINGS II 
MARIO OH TYPJNG 
MANZE R ftATTLES 
POFUIPUS II 
POWERMONOCR 
SOME 

XCNOflOOTS 
YIAOCft AIR COMBAT 


(Fino ad esAUfirtvonio scorie) 


COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER - VlA G IR COLAR!, 3 
BOLOGNA - ICS COMPUTER VIA USAMI. 3/C BOLOGNA - GRANDE EMPORIO 
STERLINOVIA MURI?!. 73/75 BOLOGNA GRANDE IMPORIOSTERUNO VIA5.STEFAN0 
30/7 BOLOGNA GRANDE EMPORIO 5TERUK0 VlA LOMBARDI 43 BOLOGNA - 
GRANDE EMPORIOSTERUHQ-VIAltlO (PENDENZA, 66 BOLOGNA MORIR» t FEDERICI 
- VlA MARCONI, 28/C BOLOGNA R.C TELECOMUNICAZIONI SAS - VlA CARDINAL G. DE 
AtBOSNOZ, ÌO/B BOLOGNA -BIANCHINI STEFANO -COMPUTER HOUSE f, ESTORCITI 
34 MODENA COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER -STRADA «ORANE. 500716 MODENA 
COMPAGNIA IT AUAKA COMPUTER V LE EUROPA 19 CESENA COM PUTIRLI N E S Al 
VlA 5.JMKCQ, IDA REGGIO EMILIA - INFOMASTER VIA EMILIA, 1 24 S UZZAR!) DI SAVENA 

(R01 ■ L'ALTRO MONDO HA 6. OAVOU S/B REGGIO 
EMILIA - MEDIA AAARKET SPA ■ P ZZA C COLOMBO 3 C/O 
CENTRO COMMERCIALE ROMAGNA CENTER SAVI GUANO SUL 
RUBICONE (POI VIDEO H OUSE VIE OLIMPIA, R'A 
REGGIO EMILIA HMU:ILl TEKN05 P.ZZA BIANCHI, 9 
IMPERIA »iWfl?7.1 C0MPA6WA ITALIANA COMPU- 
TER -V li DON MJNZONI 31 'ARDENZE NEW COMPUTER 
SERVICE SAS ■ HA DEGLI ALfAHi, 2/ fi FIRENZE PUNTO 
SOFT DI SPATARO VIA TORCICODA, I /I FIRENZE COM- 
PUTER SERVICI DI BAIOCCHI - HA Dai’ UNIONE 7 
GROSSETO COMFUTERMANIA - VIA DELLA REPUBBLICA. 
123 POGGIBONSt (SI) PUNTO ROSSO DI PINSAFERR! 
ViABARO NTINi, 28PIO MBINO V1DEOMOVIE -VLA GARIBALDI, 
1 1 SIENA EjEBDcOMPAGNIA I TALIAN A COMPUTER 
VlA MARIO ANGELO NI. 6B PEBUGiA ffTOl AftlCO' GIO- 
VANNI - VIA MAGNA GRECIA. 71 ROMA CD ROMA VlA 
ANASTASIO II 328 ROMA COMPUTER SHOP IH SAVARESE 
VlA DEllA MELODIA, 19 ROMA M. ELECTRONIC SRL C'O 
(ENTRO COMMERCIALE I GRANAI - VlA NUV0UR1 2 PIANO 
BOX C 706 ROMA TANE AWAY DI MAGGIORI f • VlA 
'RÌPOllTANIA, 1 64 ROMA AUDIO CAR SRL -VIA IJ FORNO. 
68 LADISPOLI (ROMA) COMPUTER LAND BY AGI VlA DI 
T01SE MORENA, 49/l/C MORENA (ROMA) - COMPUTER 
SCHOOL 2000 HA MURA DE) FRANCESI. 99 OAMPIHO 
(R OMA) KEV BIT ELETTRONICA DI «INETTI -WÀCtAttlW, 
8/10 LATINA L'ANGOLO DEL CO MPUTER V lA CASE NUOVI 3 CIVITAVECCHIA (ROMA) 
S.A.M. VIA S. PIERO, 43 VEUETRI l'H ftili COMPAGNIA [TALUNA COMPUTER 
VlA DE GAS PERI ?8 ANCONA HALLEY I NFORMATICA SNC VIA CIRCONVALLAZIONE 1 31 
MATTI ICA ( H( ) f .tEIITKiH'TÌIEB i MARCHE SAN I NICOLA - (.SO MAZZINI 91 VASTO 
(CHlBSaSQlNFOPROGftAM VIAlSONZO, 4/ A SS I N DISI BQQDBASIC SAS VIASAN 
MARTINO, 32 PALERMO - HOME COMPUTER DI FORCELLA VIALE DELLE ALPI SOC/ty 
E PALERMO II NANO VERDE DI VALENTI - VlA BENTl VIGNA, 65 PALERMO AZITA - VlA 
CANFORA. 140CATANLA BIT INFORMATICA V.LE DEI PLATANI 40 RAGUSA COMPUTER 
TIFILE ■ HA fltiSTC. 39 SIRACUSA COMPUTER TIME DI ì. FILIPPO- HA GARIBALDI, IH 

floridimsr) • uh srl Information System via xxtv maggio, 41/43 Messina ■ 

INFORMATICA ETNEA DI TORRI SI • VlA SCAFIFT^, 2 MÀSCAUKIA CATANIA • MUCHI SRL 
VIA BONANNO. Il/A SIRACUSA PAM UFFICIO SRL VÌA S MARTA 772 MESSINA 
ROBOTICA 01 SANTI P ZZA S. CUORE, 16 MILAZ7Q ATHEHA SRL - VlA 


URLO FELICE. ) 2 SASSARI FOLLIE SOF VIA F AUSARLA 6 OLBIA 
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Mi chiederle voi. U'* po' di pazienza ed é subito 
curro; u shìgazioik sciemtifìca m butta è: 

*1 SSÉRE WHCILUfURf OAU’APPARflfZA REPELLENTE 
CHI. PER FARE ANCOR PIÙ RIBREZZO ASSUME UNA COLO- 
RAZIONE ¥EHDE*PUTRÉ$C£NZA M r ORA, DELUCIDATAVI 


RE H UNO DI QUEI LUOGHI IN CUK 
ANCHE SE SEI LA PERSONA PIÙ LENTA 
DEL MONDO, IMPIEGHI P£E MANGIARE 
MASSIMO UN QUANTO D'ORA? 

SI? BHE, QUESTO € PIÙ CHE NATURA- 
LE, VISTO CHE ORMAMI MONDO INTE- 
RO È STRAPOPOLATO DI QUESTI 
"RISTORANTI'' UNTESI COME LUOGHI 
Di RISTORO U 

Ma forse non tutti sanno che i 

SOPRAC ITATI FA$- FOOD SONO AFFOL- 
LATI DA GENTE DI OGNI RISMA t 
COSTUME; “QUI, INFATTI, SI POSSONO 
INCONTRARE ESSERI COMPLETAMENTI 
FUORI DI COTENNA (£ CHI HA VISTO 

"Un giorno di ordinaria follia" 

SA DI COSA PARLO I, DOCILI VECCHIET- 
TI CHE TI ACCOLTELLANO PER ARRIVA- 
RE PER PRIME DAVANTI ALIA CASSA, 
SIMPATICI FRUGÓLtm CHE SBRODO- 
LANO, PRIMA ALL'IDEA DI MANGIARSI I 
PANINI CHE GLI PIACCIONO TANTO, E 
POI PERCHE IL PANINO È TROPPO 
GRANDE PER LE LORO FAUCI, DISPER- 
DENDONE QUINDI IL CONTENUTO PER 
TUTTO IL TAVOLO SUL QUALE 51 SONO 
LEGGIADRAMENTE APPOGGIATI.,. 
OPPURE MISTERIOSI CLOWN CHE COM- 
PAIONO ALL "IMPROVVISO DAVANTI A 


Avete mai provato ad and a* 


protagonisti di die Donald s 
Land? Ebbene. sono 
ritornati! Banche questa 
uoltasponsonzzati dalla 
famosa catena di fast food 
(quella con i due archi 
d'oro, e non con le due 
collinette... lledulfilmM 
principe cerca moglie ]. 

E diciamo subito una cosa: 
questa uolta. 
fortunatamente, sono 
capitati in un gioco 
nettamente piu bello. 


INTERO (INTESA NON SOLO COME PATTUME, MA ANCHE 
COME RAZZISMO, VIOLÈNZA. ÈC C.j: NON SONO IN GRADO 
Di DIRVI SE SI STIANO EFFETTIVAMENTE STANZIANDO 


FÓNDI PER LA SALVAGUARDIA DELL'AMBIENTE, OPPURE 
ORGANIZZANDO MANIFESTAZIONI PER SALVARE I CRICETI 
BIANCHI DALL 'INTÓS Si LAMENTÒ DA SMOG: MA £ CERTO 
CHE U PROPAGANDA DI una simile lodevole INTENZIO- 
NE C IV I USTICA MEDI ANTE V I OEOG IOCH i SIA SENI 'ALTRO 
UNA BUONA COSA, 

Ma TORNIAMO ALLA DEStS iHONE DEL GIOCO CHE ANDRE- 
TE 1 Mi AUGURO I A COMPRARE AL PIU PRESTO NEL 
VOSTRO NEGOZIO Di nDUOA; LA VOSTRA PARTITA AVRÀ 
INIZIO NEL PRIMO LIVELLO i PAREVA STRANO £H?J, E 
CIOÈ QUELLO DELLE BLATTE CHE COSA SONO LI BLATTE? 


DUE AMICI INTENTI A GUSTARSI L'INVESTIMENTO APPENA 
FATTO. 

Ed i proprio a causa oi quest' ulti ma categoria che 

È INIZIATA TUTTA LA STORIA; UNA STRANA STORIA CHE 
VEDI PER PROTAGONISTI DUE RAGAZZINI» MlCfl E MACH* 
CHE VENGONO RISUCCHIATI IN UNA DIMENSIONE PER 
OPERA DEL SOPRAC (TATO CLOWN MENTR E STAVANO T1AN- 
QUH1AMENTE SBOFONCHIANDOSI 1 LORO PANINI* TUTTO 
QUESTO Pfft IL BANALISSIMO MOTIVO CHE DEVONO SAL- 
VAR! IL MONDO DALL'INVASIONE DEL PATTU ME ! 

Lasciane per un attimo perdere la vicenda cosi 

COME VIENE NARRATA DALL 1 INTRODUZIONE DEL GIOCO. 

pari che la Wc Donalo stia promuovendo una lam- 

PAi HA CONTRO |> "SPORCIZIA" CHE AFFLIGGE H MONDO 


rv 


QUEST' AVVERSA CONDIZIONE AMBIENTALE IN CUI VI TRO- 
VATE IN QUESTO LIVELLO. SONO AHIMÈ COSTRETTO A 
DIRVI CHE '5TE SCHIFOSISSIME BLATTE SPUTANO ANCHE. 
E ROBA VERDE PER GIUNTA (CHE TRA L’ALTRO SI 
MUOVLIJ SUPERFLUO AGGIUNGERLO, MA EVITATE Di 
VENIRNE A CONTATTO, NON È COSA BUONA. 

QUESTO PR3MG LIVELLO È PRINCIPALMENTE CARATTERIZ- 
ZATO DA QUESTI ESSERI» ANCHE se POTRÀ SALTUARIA- 
MENTE CAPITARVI DI INCONTRARE DEGLI UCCELLI, SEM- 
PRE VERDI. MA DOTATI DI UN MIGLIORE ASPETTO- IL 


Mn 
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VOSTRO SCOPO \H QUESTO MONDO SARÀ DI GIROVAGA*! 
IN OHO DIREZIONI PER TUTTA U sua SUPERFICIE IVI 
ASSICURO. VERAMENTE GRANDE J, CERCANDO t DISTRUG- 
GENDO 4 n FABBRlCABlATTE"; FATTO QUESTO. SARÀ SUF- 
FICIENTE TROVARE ^USCITA CHE VI PORTERÀ AL U VELLO 
SUCCESSIVO, 

Molto importante sana anche raccogliere i punti 
bonus sparsi per l’ahea si gioco, raffiguranti il 
Sìmbolo 01 Me DOkalDL I DUE ARCHI, INFATTI, VI PRO- 
CURERANNO NON POCHi PUNTI, SENZA CQ<NTAR£, POI. CHI 
TRA 01 QUESTI SPESSE VOLTE SI CELERÀ UN N 1tQ«A PER 
AUMENTA»! (t TEMPO RESIDUO PER TERMINARE !L LIVEL- 
LO 0 ADDIRITTURA DELLE VITE. FATI COMUNQUE MOLTA 
ATTENZIONE. PERCHÉ SOPRATTUTTO IN QUESTO MONDO 


A 


M 


V? 







VjW 


* * 
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PER ARRIVARE A PRENDERE DETERMINATI GRUPPI DI 
BONUS, APPARENTEMENTE LRftA&GIUtKlBlU. DOVRETE 
IMPARAR! A LANCIARVI HlL VUOTO t Oli UN PO* DJ 
CORAGGIO. PER RITROVARVI COSÌ MIRACOLOSAMENTE 

SOSPESI A 

mezz'aria... 
ALTRE VOLTI. 
INVECE. GET- 
TANDOVI NEL 
VUOTO 
CADRETE 
ROVINOSA* 
MENTE 
NELLA LAVA 
0 QUALCO- 
SA DEL 
GENERE, 
MA COSA 


NO AVERE CC« IL MONDO DELLA FORESTA». CASTORI 
CHE SC AGL HC »EII 01 LEGNO. E COSÌ VIA. 

Nel TERZO MONDO S ETE INVECE AU-ÌNTERNO' DI un 
CANTIERE NEL BE'. MEZZO Ut UNA CITTÀ, POPOLATO IN 

MAGGIORE QUANTITÀ DA BIDONI 
f {P 'SELLA SPAZZATURA SPARA LATTI- 

NE ( ANCHE SE A ME SEMBRA CHE 
lE SPUTINO, ANCHE QUESTA 
volta!), si SEGNALANO poi robe 
STRANE DI COLORE GRIGIO CHE 
GIRONZOLANO PER LO SCHERMO 
IN CERCA 01 NON SI SA BENE COSA 
IMI PARE SCONTATO DIRE CHE SE 
LE TOCCATE VI TATE MALE), E VIA 
VU TUTTI GLI ALTRI AGGEGGI 
COME MARTELLI PNEUMATICI, 
NUVOLE TOSSICHE. FIAMME IN 
CERCA DI UN PO’ 01 REFRIGERIO 
« BELLA BATTUTA EH T), ECO ECt, 

E PER FINIRE ECCOCI Al OUARTQ 
LIVELLO. NEL QUALE VI TROVATE 
IN MEZZO AL GHIACCIO. MA NON 

vi Pico altro; soprattutto 

PERCHE PER PRINCIPIO NON DICO 
MAI IN COSA CONSISTE L’ULTIMO 

MONDO DI UN GIOCO. MA SARÀ 

VERAMENTE L’ULTIMO? 

Prima di spedirvi aì globali voglio però mettervi 
in guardia; quello che state per leggere sarà el 
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VOLETE, è u VITA, 

Il primo livello (come tutti 

DEL RESTO) È COMPOSTO DA 
TRE STAGE, TUTTI SIMILI PER 
QUANTO RIGUARDA LO STILE 

GRAFICO E L£ COSE DA FARE. 

Passiamo ora al secondo 
livello: qui vi trovate in una 

FORESTA; IN QUESTO MONDO LE 
COSE DA FARE RIMANGONO LE 
STESSE. ANCHE Sf, NATURAI- 
MENTE, FARLI: £ UN PO* PIU Off- 
FKILE: I NEMICI, ALMENO, SONO 
VETTA MENTE PIÙ SIMPATICI 
RISPETTO AL LIVELLO PRECI* 
DENTI, VI TROVERETE A CHE 
FARE CON ACCETTE AMBULANTI, 
PIANTE CARNIVORE CHE NATU- 
RALMENTE sputano ie TE 
PAREVA}, DENTIERE GIGANTI 
I CHISSÀ CHI ATTINENZA POSSO" 
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[COMMENTÒ CON u CONCLUSIONE PIÙ SCONVOLGENTE 
jcHE ABBIATE MAI LETTO. 

fi AffAOf Sogni 



Per chi i»n fo sapesse itoteli Malori e uno confersttm di 
un omonimo s«miwm poi Megodriva, i ria questo punta è 
vrstB amba uno di «utile wn^ii : |K 50 ^n!i rtusdttiL 
L 'unica mu che wu, t fo sdutto subito, tosi non d 
penso pai, $ ic mcMonn do* btfoym 1 onesti à sfondo w 
puro! Icue ck sono stali sostituì ri àv «a offrili toppa 
njfmwpe oppi rzoMt te I rata * P?opr® Mfo v^gli, 
compisse le >ossJOélita $ tasluie oi'iiuno Tutti gli ottimi 
effetti sonori contenuti mi gtora 
Un mte di merito tm bjks skurwmite atttM 
Rmtom rie ppnonog-ji princpb: «riunì meati faMù. 
tori un t&nipwwno rii smorfie j roovwz# wrw otlomente 
umorfifebe; prnrate od esem pio e tot uno m m proto 
gonion immobili- per uuoklve Monte, k «ètti bai prato 
Gssurwa toni' di quegli atteggio menti il otte® o dì stizza 
m vostri cenftontì, che untoti quasi umano 
Min utili ambi le opzioni presenti, di# w permettemmo di 
Keniloti ttq i tre live! rii difficoltò prèmerti, se gradire m 
Ma o Matfc Uosa dm comunque non influire sul gioco), si 
u fibrati fr musico o gli effetti sonori o tutti & dee assirne, 
e elite tmeoro 

hi gncabilitò è pai ci livelli ottimali te iprite pMplB Si 
contralto egrepmenl?, mentre la difficolti è perfattanenfr 
calibrato; l'unico appunto 1 rim devo avtmiare è ebe a volte Ea 
scrolline, coimmip veloci, manda ti po' m palla gli cechi. 
m giocando intensa ménte non ce ni sì rendè neanche 
confa. 

Vivamente consigliate a tatti gli ornanti del genere, mo taTte 
sommato mk a «tao rito vogliano giocare g untitelo le 
m anta preteso I Quello rii divertire 
Canctonn leggetevi il fpmnwntò». ah, ah, oh 
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Cinque anni dopo quella 
terribile notte, la tetra 
magione del misterioso 
dottor Fred Edison torna a 
rappresentare il punto di 
partenza di una possibile 
minaccia per l'intera 
umanità. Che cosa potrebbe 
mai essere? Una serie di 
cloni di ITtax intenzionati a 
dominare il mondo? Do. 


£*U UNA NOTTI 01 
LUNA PIEM, TUTTO ERA 5ILEW- 
ZI OSO E QUELLA GRANDE CASA 
ABBARBICATA SULLA COLLINA 
PAREVA DOMINARE IL PAESAG- 
GIO, k DISPETTO DI UN' APPA- 
RENTE QUIETE. ALL' INTERNO DI 
QUELLA COSTRUZIONE STAVA 
P£R CONSUMARSI UN TERRllH* 

LE DELITTO: IL PROFESSOR 

Fred Edison, traviato da 

UNA MISTERIOSA COMETA 
VIOLA PROVENIENTE DALLE 
PROFONDITÀ DELLO SPAZIO, 

ERA IN PROCINTO 01 RISUC- 
CHIARE IL CERVELLO A UNA 
POVERA RADAZZA DI NOME 
SANDV PER COMPIERE ALCUNI 
ESPERIMENTI NON MOLTO RAC* 

comanda bill fortunata- 
mente, un RAGAZZONE Di 
NOME Cave I IL BOTFfrilWO 
DELLA PULZELLA IN QUESTIO- 
NEI SI FECE AVANTI INSIEME A 

DUE SUOI AMICI - TRA I QUALI SI TROVAVA UN CERTO 

Bernard - e risolse una complicatissima situazio- 
ni FATTA DI INFERMIERE MANIACHE, TENTACOLI MUTANTI, 

CENTRALI atomiche e piante carnivore, 

E OftJiT Timo dovrebbe funzionare egregiamente: 
gu Edison i con il professore ormai rinsavito - o 
QUASI * hanno trasformato la CASA in un hotel per 
far FRONTE Al OE&m, OAVÌ £ SANDT ORMAI SONO CHIS- 
SÀ dovi mentri Bernard e i suoi Ama continuano 

A FREQUENTARE L f UNlVERS ITA. I DUE TENTACOLI fll 



DOTO 1 “PERCHÉ TUOI £ 
tre T*\ Risposta: 'per 

AUMENTARE LE PROSA BILIfÀ 
CHE QUALCUNO ARRIVI VIVO A 

destinazione: 1 '! per spegne- 
re LA MACCHINA VERSA -SCHI- 
FEZZE, Evitare l Inquina - 
MENTO DEL FIUME E DI CONSE- 
GUENZA LA MUTAZIONE DI 

Viola fati non e una ragaz- 
za, MA È UN MODO COMI UN 
ALTRO PER NOMINARE PIA 

L' ENNESIMA VOLTA lo stesso 
TENTACOLARE PERSONAGGIO 
SENZA RIPETERSI. 

Tutto reto va Per il verso 

sbagliato: durante il tra- 

SfFRIMEN'|0 UN IMPORTANTE 
COMPONENTE DELIA MACCHINA 
DEL TEMPO V* IN MULE PEZZI, 
E I IRE VENGONO SEPARATI: 
HO AG I E FINISCE DUECENTO 
ANNI NEL PASSATO, IN MEZZO 



VIOLA E il VERDE > CONTINUANO A BAZZICARE NEI DIS- 
TORNI DELLA CASA, OufcHDO UN GIORNO INCAPPANO 
NEGLI SCARICHI DELLE FOGNATURE 01 CASA EDISON, 
INQUINAI! DA UNA PERICOLOSA SOSTANZA MUTAGENA 
PFOV ENTERITE DALL'ULTìMO ESPERIMENTO DEL F OLLE 
DOTTORE, li TENTACOLO VIOLA, IL PIÙ MALVAGIO DEI 
DUE, ME HLVÉ. UNA HL:LA SORSATA, CON L'INCREDIBILE 
NONCHÉ DOPPIO im-tc DI RITROVARSI DUE N* ACCI A 
NUOVt 01 ZECCA E UN ii^tLUfiflOA SOVRUMANA, 
BERNARD £ I SUOI AMICI, OVVERO LA COMPLESSATISSIMA 

STUDENTESSA Dt MEDICINA 
DI NOME La TERNE I IL 
TAMAR RISSI MO NONCHÉ 
OBESO HOAGIE, VENGONO 
IMMEDIATAMENTE AVVISATI 
DEL FATTACCIO E SI RECANO 
ALLA MAGIONE-HOTEL, MA 
PER UNA SERIE 01 EQUIVOCI 
LO SGORBI ÓRE VIQU JMPftl- 
G FONATO DA FRED EDISON 
VIENE LIBERATO £ PARTE PER 
LA CONQUISTA DEL MONDO 
l!) E NULLA LO POTRÀ PIÙ 
FERMARE* CHE FARE ALLO- 
RA? 

Semplicissimo; rimandare 

TRAMITE MACCHINA DEL 
TEMPO I TRE AMIGOS AL 
GIORNO PRECEDENTE L'ACCA* 


a Washington e soci mentre si occupano della ste- 
sura DELLA COSTITUZIONE, BERNARD TORNA AL PUNTO 
01 PARTENZA È UVERNE FINISCE DUECENTO ANNI NEL 
FUTURO, NELLA TERRA DOMINATA DAI TENTACOLI, 

Che cosa si può fare? Presto detto: Hoagie e 

LAVERNE DOVRANNO TROVARE IL MODO 01 FORNIRE 
ENERGIA Al LORO MODULI DELLA MACCHINA Dii TÈMPO 
il Al TEMPI ot BENIAMINO FRANKLIN NON ERA FACILI 
RECUPERARE UN PAIO EH GIGA WATT DI ENERGIA ELETTRI- 
CA u MENTRE BERNARD DOVRÀ SOSTITUIRE LA PARTE 
GUASTATASI. CHI NON | UNA LEVA 0 UN INGRANAGGIO 
QUALSIASI. MA UN BEL DI A MANTO HE DALLA CARATURA 
ABBASTANZA IMPRESSIONANTE. BASTI DIRE CHE NE VEN- 
DONO UNO UGUALE ALLE CLASSICHE ASTE TELEVISIVE, E 
IL PREZZO È NON ESATTAMENTE DEFINIBILE COME CONTE- 
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«uro: TBvmsi infatti ut due sei mulfowi- oi muftì* 
Finita u “intro". non cortissima ha essenziale (t 

POI t ÌL MILIONESIMO ÓIOCO DELLA SERIE, DOVEVO- 
FQftSI DIRVI ANCORA CHE CUCCANDO SU “AFfif POI 
POTETE APRIRE PORTE. riNESIftt I COSÌ VIA? U PROS- 
SIMA VOLTA PROVVEOERÒ A FARE DE* VOLANTINAGGIO!, 
PASSIAMO ALLA SPIEGATONE DELLA STRUTTURA DEL 
GIOCO: L'INTERFACCIA E QUELLA CUBICA DELIA LUCÀS, 
CON LE AIKMH POETATE A NÒVE f CAMMINA* APOI, CHIÙ- 
Gl, TIRA, SPINSI, PARLA, DAI, USA £ GUARDA * Si CUC- 
CATE SU "APRI* POI POTETE APRIRE PORTE; FINESTRE 
E... «EH, INTANTO CHE C'EPO . i l GLI OGGETTI 
DELL'INVENTARIO VISUALIZZATI COME IMMAGINI* ILA 
PARTE INFERIORE DELLO SCHERMO I OCCUPATA DA 
CODESTA INTERFACCI*, MENTRE NELLA PARTE SUPERIORE 
Si SVOLGE L’AVVENTURA VERA E PROPRIA* CON SPGRAOI 
CHE SEQUENZE A TUTTO SCHERMO PER GLI EVBKTUAU 
INTERMEZZI, 

LA SUCCITATA INTERFACCIA É STATA NETTAMENTE 

migliorata: oltre a poter compier l le AZIONI Più 

OVVIE CON LA S&MPUtt PRESSIONE DEL TASTO DESTRO 

(£5* CUCCANDO COL DESTRO SU UNA PORTA QUESTA 
VERRÀ APERTA AUTOMATICAMENTE i, ESISTE ANCHE 
L‘:lMf*LE MENTANONE DELL'AZIONE EVIDENTE: SE CUCCA* 


TE StMPUCDtENti su UN OGGETTO NELL' INVENTARIO 
VIENE AUTQMATICAME Hi SELEZIONATO "USA”, MA SE LO 
TRASCINATE SULL'ICONA DI UN ALTRO PERSONAGGIO PER 
MAGIA VIENE ILLUMINATA L'AZIONE “DAI 1 '. COMODO, EH? 
Questo è decisamente utile per spostare masse Dì 
OGGETTI AVANTI E INDIETRO NEL TEMPO (VENGONO 
USATE 11 CAPSULE TEMPORALI, SE VOLETE ALTRI DETTA* 
GLU** COMPRATEVI IL GIOCO!}, ED È ANCHE COMODO, 
UN’ALTRA innovazione poi £ rappresentata proprio 
DALLI FACCI NE DEI PERSONAGGI Al LATI DEL PANNELLO: 
CUCCANDO SU QUESTI SI PUÒ CAMBIARE IL PERSONAGGI 
ATTIVO IN QUEL T»TO, DIMODOCHÉ DIVENTI POSSIBI- 
LI CONTINUARE A RISOLVERE UN ALTRO ENIGMA SE SI È 
RIMASTI FERMI SU U'i A.TRO IN UN ALTRA EPOCA, NATU- 
RALMENTE, LE AZIONI COMPIUTI NEL PASSATO E NEI 
PRESENTE HANNO LI SUE BELLE RI PERCUSSIONI* 
TAGLIANDO UN ALSÉPO NEL PASSATO SI IMPEDIRÀ A 
LavEPNE OC «IMA HE SCI IMPIGLIATA NEL TUTURO, MEN- 
TRE AGGIUNGENDO UN VOLANTINO PUBBLICITARIO ALLA 
COSTITUZIONE PROVOCHERÀ LA COMPARSA Di UN ELET- 
TROOOMESTICO IN TUTTE LE CASE DEGLI ìMr ftICANL 

Interessante, eh T 

Quisro ovviamente lascia spazio a numerosi 

ENIGMI ABBASTANZA INEDITI E COMUNQUE Et. U. ARANTI, 



VISTO CHE TUTTO IL GIOCO È PRESENTATO COME UN 
CARTONI ANIMATO’ I PERSONAGGI INFATTI Si C&M? OR- 
FANO. SEMBRANO E SUONANO COME FOSSERO PROTA- 
GONISTI 01 UN QUALCHE CORTOMETRAGGIO D| NANNA & 
Barbera, CON TANTO 03 LÌNEE CINETICHE, DEFORMA- 
ZIONI. EFFETTI COME NUV flrtlXFl l COSÌ VIA, IU SCENA 
01 BERNARD CHI SCAMBIA IL PROFESSORE COI* LA 
MUMMIA PER FARLO SFUGGIRE AGLI AGENTI DElL'IRS, 
TRA LE ALim, HA CONQUISTATO MOIA REDAZIONE PER 
LE GAG STRÉPrTOSD-SEMENZlALI CONTENUTE IN ESSA, 
E NON £ CHE UNA PICCOLA PARTE DEL GIOCO, IL FATTO- 
RE Più IMPORTANTE DOPO IL LIVELLO di INTERESSE 
PER LA trama COMUNQUE I LA LONGEVITÀ: NON Vi 
DIRO QUELLO CME SPERAVO Di DIRVI, OVVERO “È LUN- 
GHISSIMO, CI IMPIEGHERETE UNA VITA A RISOLVERLO. 
LO PASSERETE Al VOSTRI NIPOTINI DICENDOGLI NON 
SONO ANCORA RIUSCITO A PRENDERE IL TOPO 03 
GOMMA, FAI UN PO* TU”. PERCHE L'Ali I AMO FINITO IN 

TRE <3* giorni suPERIntensivi di gioco (una notte 
PER GIOCARCI IN REDAZIONE ABBIAMO FATTO LE TRE E 
MEZZA'! i USANDO QUATTRO MENU (IL SOTTOSCRITTO, 
IM, LUPtE E MAO. ANCHE SE NEL CASO DI LUKE DIPI 
“MENU” E ESAGERARE, PUÒ ESSERE CONSIDERATO 



PIÙ COME “CELLULA SOVVERSIVA” 0 “ELEMENTO 
DE STA SI LIZZA ftrt", COMUNQUE UTILE, ALMENO IN 
CERTI CASI), Dopo aver visto un paio di volte la 

SEQUENZA FINALE E AVER RIPENSATO A TUTTA L'AVVEN- 
TURA. POSSO DIRVI CHE SI TRATTA DI UN GIOCO COM- 
PLESSO E NON FACILISSIMO, CHE IMPEGNERÀ LE STES- 
IE PERSONE CHE HANNO SUDATO PER FINIRE MONKÉV 
ÈSLAND li, MA CHE DURERÀ NON PIÙ 0' UN PAIO DI SET- 
TIMANE Al PIÙ SCAFATI,, SEMPRE CHE GIOCHINO ~CON 
MODERAZIONE” E A PICCOLI GRUPPI, fNSOMMA, NOI 
SIAMO ME&ASUPERGENl, VOI NOI E ALLORA PERCHÉ UN 
VOTO COSÌ ALTO? PERCHÉ SIAMO IN QUATTRO AD ESSE- 
RE tT ACCORDO» PERCHE EFFETTIVAMENTE MERITA OGNI 
SINGOLO PUNTO E PERCHÉ MAX Ih QUESTO MOMENTO 
STA TROPPO MALE PER DISSENTIRE. TlFENTERÒ PAtfiO* 
NE TEL MONTO! AH AH AH AH AH AH AH**, 

MA 
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Sono wnrfcaise ito un bel yj d ih* tspvfiavo un 
<y pace teche ? Sempre, perché possedè le guai 
hi) [^BlerÈìiE^rf pe< d mìm ^ mfà tre le 

mmt£ prisk m tr> m <& ,-n treìo mà è J Mi 

-1 >rr n^ 2 t- ^cgjfe ì ^ e taftnitiHtoit dr.-te 

ovffMata nel 0 era 
3 f hon « ©lo 
fenpa eamoo *ls- 
fiMtel forfore 3 le? 
mite gli stigmi. e. 
£OSQ pio mestoni* 
A tolte ... -* hors si è 
troficamente ìhoì 
costretti a seguire 
degl* sdwm precisi 0 
m dkuiih modo lìntt* 
tonti, «tenda pussibi- 
te superni e • vori pio- 
b!e«ti in quasi qual- 
stosi odine. [mate- 

to. «mpfpfato 1? gic^ 
ctilpcr frno din fine, 
non ve ne pentirete! 



tota una volto effe Luche; sano ri tur r a 
wperctsi, sm ducendo m copolm/e solfo 
tatti 1 piloti ti vsto g-fco ìtieoifosc s lotti 
ménte 'strambata*. ifiglfcÈzjniHtf feutasfr 
à* e un siìfasr^ il conhodo reroMc vs$- 
ffttadty mutami Dffy of The Tentale isi p?s- 
Artte mirm to og- mé ci piacetemi, 
Itonkfl cose che mi ms lesele to un po' pei- 
plesso f storto lo longevi li eoi lotòtomo tee 
n iofa fn tre 3 erto giorni di gioco inrens.- 
w e focendo mente bcc^e non mi ssmtoi ti* 
avert trovato emgaH di ma som? lenita irrsov* 
«smtobk Soffi che d otfòaiiu passato su 
m èd ore, pe?é secondo me Monkev telanti 2 
fra, ad è. visto thè personal mente non Itoci 
ancoro finito, un po' più dtffirik DOTT fiume 
comunque un prodotti) strepitoso e tositeto 
ni demandati ifl tal cl si trova riescono a 
superare! pesino quello del prima iVifrncey, e 


Vt" jì v 4’ 

^ * C v® S 


o 


paghi uno porti um aire 


Swtóto«W Offerto iprosit* Soto pei masti gfemL. fhm, tot- Sro^ 

t^dfl per lo teso, ohfcwma notato ir: cosa c dii yoca sirepitosn EKcendrtóo il 
coftìpotor di Ed cc-sm itm ÙM] sì ne to poss&hto t giocare e yr® vettore cstv 
^tetc dì Mamac Ifcwion il onj nateT tue tonto di pinci 0 sedici cafe?' ? soioto 
Sortila prodotto udì o’toSCitonfc tote 4 io [ J tóifrftore pwsibjlr salvie imo patì* 
Jone di C'KC a si stento, cosicché ponete risohrenf fl grptte copolovar® 
delle luoesam mia nemmeno' Mk pagate! Beh, se non è m belle sorprese 
questo... 






L DRBEDDfllEOTO 
DEI SECOLI 

In S^frsrltdietì :pT>adi fascicoli ^ifintrurfi (| 
' ' '. r r!i; fé; iftij'ìr patrere osservare le sfessa cosa aititi: ne 
ccm il asseto de! tempo, tu struttura riirw.itoskda «mar 
tinto, s carni w' l 1 le vene .ujpei’^r-! nonché topoeijfiite 
’i’ttsecc fn : r,u*siii ìàiui^ló, jw? stometum «empio: la porte 
>“ Dosso 3 s-'jtro *: tatitpntoffiànK unmué k parft in uffa s 

thè t sfato c«i;j»piffe <tm pesi: Khemriria m ii 
,k 'om3f'2kh? le dia tota, le lÉfansiip maritole so 
nto^tomPC w I Gsto*,Jìofl a 



infar r>K eW.CotJìr-i. 




>«#• a 
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UII W Montry 'ibotì *ro u» gran W jìk«. MwLer 
tra wtra piè bitte 'wIiok J#ms * » tu tatto taporm. 

Mwtiy Woné 2 ™ atm itwgpBtnw* aasswwte. 

f etite io, ai tht tistiKte* 

Staramene il nriglw otmKn toan c litri i temp aito dorati'? 

Menisi feto M 2 < piogwraBBWrt Ima ogpMto BRìtriftkai f 

»p*tmo btrfftonnc • Ife piisam^i ite pb sten m jl vti 
;itKnc tì lpf>* So toso toootatac ì ri tte Tnitedt (rifatti rth 
ito lo pOTsfttttt i contnlom » atfywfagiira pinati » Moihk te#* 
!Wifii, c pii ni è .. ■ sóCu! v&ttoo com? araco 2 contatosi# a syrafi patte u# 
iliwtimMio matura do patite mio aootenra Inasto» 
tata i sonore sono otttrn ìa sono oktra* rifatti ramp^moii reranteste do 
Oscor stata por tredtn! \ cstamt rifa anrrrtttDoni dw suo tfll le fHft buffi 
tifa abbia arai viste 





mw 


Vilmente fttàffci Non fi unto afte parate pei poroib 
Mm 

Ttmitiptat jhwWo tari ho tèe 'I ritto dn uggltagr 
t* dira a queito éf è ftì stato fletto dogli olin. «wa»- 
ri/» mi votipi soflormora so (fatate li» Alilo Moo 
3 f non sono mw ammirili d'icario itto l ! F* 

: ,riv i ( ‘iij i munta no «3 renda ouosft toni 
misto Ho appurai! con Jihlb c piotarti e th c uri 
ms SU' fH-Thy/rtifirtì gufile Oc lo lungi* /u jOtttPO- 
k itoli u *n : 5u rito ili# Boy Qf tfw 

lc:::T-. i? flint rp fffi '' ji- fìtCmV>i ' 'tifi' 

sto^ pnt; 03to0« mftttto 8 

Ifallief ; o iRtSs * Voffii dira flit st i panie di 
Muakof. » &- 1 è W? oatotoma maga» twt ?iv 
•tmofasv proli itiujolapobsii#. i;r. ti ■ • 'o tirate fi 
frr^ CF< do far*? orftopporr; ^ arante tfa| Itoti * * 



da cfa pori» gtfnn 1 5 j . rà<r * ; *Nf ® r-^oNwe uri 
onals •miBo màktn • tl firm:- •* ,'<*•* 

L 

ira .. 

Oranti ose N 
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A difteria detgii efai, il mia non è un coramenfd di 
merito 1? nan porretbt pwjbj visto cito no» ho avuto 
il tempo di giocar^ e non è stato solo quello o nummr- 
mi, tomi dì - solito sono sompre l'unico d Tororan qui 
dMrih ma usto uno consièrozione-. 

Marco non ho sealtto TD^onr, e non ho o&alLitomoiE» 
valuto ài il ndondoate N-, venisse in nkon modo 
]iattffto. Il ferrm imm ite questo bando di sctomoimatì 
con cui mio metodo, mi flava n cosvtVÉre auoiidicmì- 
mente in fòÉitoae othto malfa l'iwnntoto in soli tie 
giorni (IÉÉ9 J irnin M tsto™, « logmtMsco), mi 
jverO tesctoto m tonerò perplesso syf effettive toctge 

k\ gioco, m certo sul m votoli esofato, i5i« 
ioi 5 si discute. ?3s olle tute he lasciato immutoto d 
roto, toc pBfàe n ritolti non crio C'to a tomi liusito 
to modesta bnpffldt ww sano tre gwni e, tri 

noto,, die >«fc tuffi tpn«t fitehiott scdriisfaiti (con 
toerjaerrf - sctesiicato fisato genere; h U pcseb'ljic 
sonò due: osato rtoono die spclle di uo porre!» top no 
che sto stiagÈiKriK (torniti o en Mac, opoure Ooy of 
Ihe lentode e ventasoto quoldte cose di spieiato 1 



r 


Signor, cimpw minali di tcmagtontolo, li 
parato non hostooo: Itof ri tht Twtodi è Ho biwww- 
to, uri gioia pef gfi «ci 1 n mpotowte d'ingegno un 
reto immo. Siìt* stufi di irrrentofi poco tefefy. mono- 
torwv un po' scontate? CM ne dito di un gioco ite comim 
da fan li boftuto durante rinslaBarione (porclifo diesar 
minte flessibili allra noto o lovotel? Ilio perché m kt 
pianto con to denunci e? Gir la sa? 

Come i pHj mki tra voi sopranno, sono m "die bara 
ton* dell' Oiigl nato Moniac Mutision, da me ritenuto il 
miglior giaco Lotasurts fa livello di Tramo, è tìbtwstonra 
avvia: l'ìnlei faida è logica mente to pepare) a pori 
merito m jak Miacksn. Preferisco infatti' trame tom 
plesso e tiw&rrtori diffìcili a ciacNini lineari e 'autod- 
venir f o questi due trtoft sottrano to pieno i miei dosi- 
dori. Bay oE dio Tentocto i un 'ottima via di meno tra 
(‘avventuro “user Nendfy' eh t impedisci dì rimane! e 
bloccato e qutla complesso con diocimilo cose da tori, 
fa uomo è lieto, compiessi] e todibilmente ingegnoso 
Tutto il giaco infetti I sviluppato su un ìntto&ftfe occorso 
dorante la 'storili «pale', gto interessante per i fatti 
suoi e offre numtrav oratimi de risokere contimpon 
utilmente grsi* rito passito t ombrare peTonaggio 
SlfgBtndrjtra Bernard. H«git « Lcveme. perà t»c p*t- 
se^te, pcssoto s futura rinltrdipiiideMD H tra pai 
assicura una buona dirsi di * parados*' tempore!' chi 
flununtono il macello e 1 óreet merno. nomfte il compia 
iirrv deUfl trama a i «megwsj dì cara è Km. ^te 
mai pensclo infatti coso potrebat mm succino se 
ami ! m » fossi fflttofMSso wUc radfaajitoto énto 
primo Mraid digli Stili Uniti, rasgari soSfitoffléo ii 
teum mipote m un dtogremma ninfea di un tenta- 
colo vutontt 3 Xium na noi pensila pai c casa 
patieùbe succedere e un maglione mss w m un 
c® in funzione pei tfciwanto ónoi? Beh, orti pctrato stterr 
rrtefìtor e rutta questo, perii pi j) ca ndito da u ffl a grafica r do 
peliti p con personaggi mi» criortti rspetta a Monkey 
Isfand II. ma decisornNto meglio animati e tcHarteinali, 
un sonato quasi interamente rflgifafcmto (e tpmque 
esilarante), un tnltodunone ca Oscar a una trama impec- 
cabile Valete di® twliwif a s bavera? Valete che rd dica 
che non ci \m mal punti mori, dia agri singolo pragros^ 
so 0 osaltonte, che in uno parola 0 peniolé ? È sè vi dices- 
si orKho che octandenéo ì CW clw si trava nel gioco si 
putì giocare a una remano completo (cefi tonto dì soh» 1 
faggi) di Monist Mnnsran? G siete n masti, eh? Beh, rios- 
suFrtjòme: lo grafico r? iacra 1 ! bite, il sonora è saziato, la 
tramo tì mari ivs b4e. l'umfliismo è a livelli mal visti., le 
tongevite 1 0 eh® buone... tempratelo, finitelo e tfnrar- 
tifavi in» potaste tote cosa migliore con i vostra PC. 


L. 



-Jim II 1SS-.1/Ì2_ K/jU 
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D-DAY 




3AH COMUNQUE SIA, ECCOMI QUI A .ILLUSTRARVI 
là VERSIONE *93 DEL FAMOSO SBARCO NOTO ANCH F 
COME “0PERATION OVERLORD", IN SOSTANZA SI TRATTA 
DI UNA FASI strategica chi FA CAPO A QUATTRO 
5EH0NI ARCADE DIVERSE. E CHE POSSONO II DEVONO] 
ESSERE PROSATE ANCHE SINGOLARMENTE PER OVVI 
POTIVI DI PRATICA. 

AB SIAMO COSI LE TASI SUI CARRI CINGOLATI CHE SONO 
i PRESE PARI *API DA Uh VECCHIO GIOCO DELLA LORI- 
CjEL ÌAHJ. ahi. COMINCIAMO MALE K 0 QUELLE SUL S0M- 
BAROtERE CHE UTILIZIANO UNA TECNICA SIMILE (3 D 

poi - G Orale s ambiente ‘.qttu&xo per ri&upre al 
massimo a QETtAsyo. In effetti ll gioco NON e dna 
lippa), Decisamente più carina la fase dei paraca- 
dutisti DOVE BISOGNA SFORZARSI DJ ESSERE DEI POir- 
Pi PER CERCARE DI COMANDARE CONTEMPORANEAMENTE 
UH PO' DI PARACADUTISTI l FARU ATTERRARE NEI LUO- 
GHI PREDISPOSTI. LE ICONE PI COMANDO INCLUDONO 
OPZIONI PER SPOSTARSI A DESTRA, A SINISTRA, 0 BUT- 
TARSI GIÙ A CAPOFITTO. ABBASTANZA SIMILE COME 
IMPOSTAZIONE I ANCHE L’IAflMA FUI: SI CONTROLLA 
ANCORA un OMINO ALLA VOLTA E QUANTO SONO IN TANTI 



Un bel giorno mi sono 
svegliato tutto beato dopo 
aver sognato che sbarcavo 
in (lormandia e conquistavo 
gloriosamente il mondo. 
Pochi minuti dopo ha 
squillato il telefono e la 
voce perentoria di fTìax mi ha 
detto: “Toh. recensiscimi 
questo D°Day per stasera! \ 
Sogni premonitorio 
malasorte congenita' 





SONO DOLORI. PER FORTUNA SI TRATTA PIU CHI ALTRO 
DI COMANDAR! UN PLOTONE E DISTRUGGERE INSTALLA* 
HOMI, CARRI E ALTRI SERSAGy FISSI, DUINO! TUTTO SI 
BASA SULLA SCELTA DELI! ADEGUATE COPERTURE NATU- 
RALI E SUL RELATIVO’ SPOSTAMENTO TRA CESPUGLI E 
SIMILI. 

Ovviamente ogni combattimento andato male avrì 

BRUTTE RIPERCUSSIONI SULLA CAMPAGNA, MA NON CI 
VUOLE UN GENIO PER CAPIRLO, I MIEI MIGLIORI ÀUGURI, 
DUNQUE. 

£& 

tal do (QSiOH, rnm c fa rum die Untai» otturi. * gate fu™» m m 
te."* wi di SM, m si pome debboM orario arma piò 3 meno miti Vivo* 
tm«i» («migBoto. fatti. sorebbe rnn l%d M i gioca ^cu&o qwtttm rischi), 
mht sb sarò compito degli uteni mstaikuseto e atfrigurm il turò (non «iste infetti 
programmo opposiJa ri msirikitow). Discara bdwore o pam, il gioco è polke minto ufenmo dia Tensore PC, velocito a 
porre. 4 miti i difetti imputabili ulta si riflettono quindi onthe sul! altra In partkdqro, volevo giudica- e in due parate un 
gioefl del genici (perritra molto fa do Amip (he da PC comi it$«fflz»w), bisogna din che m è né un arcade entusia- 
smanti, ni m smiularor* serio, ma un ibrido che non rutti potrebbero digerire latto sto appunto o voi e dio Tostta flessihiliifl di 
videuutn-nh. Ir ogni caso è chiaro e la ribadisco che, dato l'ingerito mok di foitèottìmenli di diverso tipo la meno di aìkoib 
sola In moda stnjtigko) e il folto (he a ogni fee antodi sìa 
dedicata un disio teso \m raggravanti che drive esterni 
,pa- r È non esistono neanche per questo pio;, soia un urente 
Ci fiord disk Dorrebbe impnintb veramente 




sienre ri siali h^actsnzi, 
fauiu &d ORststPi chi D-Ocv 
(he un ' aliare di (fwmc ffa 
salklot noto mim da una ton 
fall già unric. ùr> questo rati voglie dii» ni che i 
gioco tnantto di irttimsst, ni chi sta jfaifafat toft» 
co. Intornia %oSa primari che un iMatatti Jttla chi 
v trapani non riuà simulai! una sala twttagiw. pii queli- 
to epica. o mino di tato btnttsfflto Mito qoo £ fafr 
hjjions f‘$ fa b porremo che la sottana fatito le 
epureitoai |h* il pio «OwwtKOtttonto ww* 
clan oOuraatc:- do, port» «Htn ipns piu! faste afa 
aH'^iwntìm del faert effimnt fato <amr»irvt! t m 
equi fitotte t pm fedi paffann li trai faM» eh* 
r#<rrrk Timo è tettiem «mari ai iitor* pmrfsstt 
itoHte datk ì singoli («fi ciredt ri evi ime ^ urte 
mm m 2^61083^ W 4 fato Londfi • fipoimm peci peri 111 
questo u<dco Etoftoste dunqui 7 Ha non nate coti ftop* 
li [FrdWismaniiiifpoo mfaxhki pigisi uifto 
dalla (ose: ì un tenete ri ovwtnare ul fiondo fato 
ttiutogio gb ttapcsàonott dille tosi mkt* * ionie tol» v 
uvolgs topriittuitu 0 toro Gli tilril, mvcia, failhh'fa 
mpgfio u Forò un pentitone. 


iccmcft BIKWILKTR ITOUHZfOne 
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non mielite... che sia la 
fantastica conversione di 
quel meraurnhoso cartone 

i ii 

animato, che veniva 
trasmesso qualche anno fa 
su Odeon TU? fio eh? E meno 
male, perché il suddetto 
cartoon faceva veramente 
ribrezzo! 

:«l UM 

: IT.. » • 



MI SChN-0 SPESSO CHIESTO COSA PORTI L'UOMO A 
COMPIERE IMPRESE IM POSSI# ILI» A FARE COSI CHE LO 
SPINGONO AL 11 MITE DELLE SUE POSSI! IUTA E HATUftAL- 
WLKTE QUESTA RISPOSTA £ RIMASTA VANA, MA PROPRIO 



ESTREMI DELL’lIKMAGIftAlKWE TERRESTRE UN PRATICA 
SEMBRA CHE SIA "AIO LECCATO CONTEMPORANEAMENTE 
tok CUI MUCCHI, co* SU OWS RISULTATI CHI HANNO 
PORTATO L’INTERA REDAZIONE AC- ATTACCHI Di ILARITÀ 
FUORI OAL COMLv: Vi CHIEDERETE CQ5* C "ENTRI 

TUTTO QUESTO! BENE. ADESSO VE LO SPIEGO... 

Appartenenti alla congrega dii capelli pazzi non 

POSSO NON CITARE IL GRANDE STRIDER E QUESTO NUO- 
VISSIMO VO' JQE’ CHE VEDE COME PROTAGONISTI DUE 
RAGAZZINI CON CAP : GL) ATURA PIÙ STRANA DEL 
MONDO '.UN PO’ “ HCELATlNATt”. MA APPENA APPENA* 
NON PENSIATE MALE i. 

!L LORO SCOPO SARA SEMPLICE I5| FA PER DIRE); DEVO- 
NO RECUPERARE UNA RAGAZZA, QK, NON È PROPRIO COSI 
O ALMENO SPERO, VISTO CHE INSIEME Al DISCHETTI 
INVIATICI DIRETTAMENTE DaOA HUDSON NQN C'ÉftA UNO 



OGGI HO AVUTO LÌLLU- 
MINAZIONE E HO CAPITO 

chi l’uomo può vera- 
mente FARE CIÒ CHE 
VUOLE: CAPIRESTE 

VERAMENTE QUELLO 
CHI INTENDO DIRE SOLO 
SE AVESTE L'OCCASIONE 
Di vedere, a nostro 
RAFFAELE. RECENTE- 
MENTE HA MOSTRATO 
UNA PETTINATURA CHE 
MOLTO PROAAtUJiENTt 
A VP * PORTATO IL SUO 
PARRUCCHIERE Al LIMITI 




SULLA METROPOLI TANA ECC. ECC, 

COMUNQUE NEI GIOCO LE COSE DA FARE SONO PAREC- 
CHIE, ANZITUTTO É RICHIESTA UNA CERTA DOSE DI BRA- 
VURA NEI SALTI VISTO CHI LI PIATTAFORME DI QUESTO 


STRALCIO DI ISTRUZIONI COMUNQUE. BENE 0 MALE, LE 
COSE DA FARE SONO QUESTE: ATTRAVERSARE UN SACCO 
DI LIVELLI, STARE AlTIMÌI A NON FARSI SPLATTARE DA 
QUALCHE ORRIDO a CATTIVISSIMO MOSTRO, TEPPISTA, 
VECCHIETTA» FINTO ALBANESE CHE VI CHIEDI I SOLDI 
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PERÒ NON 51 SONO DIMENTICATI Di VOI E 
HANNO RIEMPITO TUTTI t UVEO! DI POWER 
UP ÈNERGSTFCi* CASSE CONTENENTI TESO*! 
UH PfUTtti A PUNTI BONUS! E SOPHATUTTO 
ARMI CHE SPAZIANO DA STELLETTE NINJÀ 
( NON MI RICORDO COME $1 CHIAMANO E 
NON HO LDWTANAMENTE VOGLIA DI ANDARE 
A VEDERE IL NOME ESJOTO)i.SHURI‘ EN, 
NOWA-, * SEGHE ELETTRICHE, SENZA 
DIMENTICARE LE BOMBE MOLOTOV <0 
INCENDIARIE A DIR SI VOGLIA ì £ LE SPRAN- 
GHE D ! ^tPRO. 

In CASO SIATE DISARMATI DOVRETE NECES’ 
SAMÀMENTE USARE LE MANI E I PIEDI 
RASANDOVI Sii POCHE MOSSE [CALCIO 
VOLANTE E PUGNO SE NON SBAGLIO |J 
COMUNQUE AVENE UN'ARMA E QUASI 
ESSENZIALE PERCHÉ MOLTI MOSTRI 
ISOFRA^UTTO QUELLI I‘ FINE E META LIVELLO) SONO 
VERAMENTE DURI DA UCCIDERE, 

NEI CASO SVENTURATO CHE NON DOVESTE RIUSCIRE 
NELLA, VOSTRA MISSIONE DISPORRETE IN OGNI CASO 0! 
ALCUNI UTILI CONTINUE, TERMINATI I QUALI VEDRETE 
APPARIRE IL CANONICO 3AMÉ-QVE&. 

Nella schermata iniziale potrete poi scegliere tra 

ALCUNE OPZIONI COMUNQUE NDN INFLUENTI SULLA DIFFI- 
COLTÀ DI GIOCO; LA PRIMA DI QUESTE VI PERMETTERAN- 
NO DI GIOCARE DA 5 OLII 0 IR DUE L INCREDIBILE MA 


£ UJ G 11 ) 


VERO, CONTE MPQRANEA MEHTt i , MENTRE LI ALTRE SER- 
VIRANNO PER ELIMINARE GLI EFTTTTl SONORI £ LA MUSI- 
CA DURANTE II GIOCO. 

OR, TUTTO QUELLO CHE AVEVO DA DIRE i*HO DETTO, 
ADESSO LEGGETEVI li COMMENTO CHE IO DEVO ANDARE A 
DORMIRE PERCHÉ NON Mi SEGGO PIÙ IN PIEDI i. MALE- 
DETTO Con soie ma n la Corner t io che volevo esoda- 
re UN po' STASERA! ), 


MffWJ “TW0“ VMPANvCW 


Bi^q cnnmufk'ii 
domo non mi nvu 

IrtQVtì il 5tllfl(h ph 


YOl iQE! NON SONO PROPRI A MENTI 
U PIÙ SIMPATICHE DEL MONDO, FOR- 
TUNA CHE SE SBAGLIATE 1 Di FOCO 
NATURALMENTE- POTRETE APPIGLiAR 
VI E TIRARVI $U - UH PO' COME ACCA- 
DI IN flashback* naturalmente 
NON CON LA ntSSA ANIMAZIONE, 
ANCHE SE COMUNQUE DI BUONA fAT- 
TURA i, 

OGNI LIVELLO t PARECCHIO VASTO I 
RIUSCIRE A trovare l'uscita non 
SARÀ impresa DA POCO, INOLTRI 
LINA SERIE Dr NEMICI FARÀ Di TUTTO 
PER TOGLIERVI VIA TUTTA LA VOSTRA 
ENERGIA 1 SCUSATE LA RIMA, MA 
SONO a JL02AM E STO CROLLANDO 
DAI SONNO i; I PROG RA WMATQRl 


W _ 




— 








ttttkito mm to fin Visio il 
graiKbl aiirtiuiissnnfo, mi som- 
ari quilrtvs trovato cncma itomi 
l( (Misono^|iD che ve in gio itròwwkj una «un sbito 

CO], udro# ito k arrivato >a vinone éifaitho m» som: 
rkiàdulo; l‘ aspetto annerali 4 ptotethio iRlripnh, i due 
nMaril dal 1 aspetto ‘puro* il totopito Itero né resto 
doli’ mpitowìfnTiQlMi t o inrttb di tvopmm&jiorw uomo 
a Mi riMisQirotito buoni 

U gtohte s |«n tene lo sputo p'inripak un tal k> 

É Some é floiffldZKii* è rotto gb atei psismduì ito 
urne mole do nàtisi, tos pr cto in pifturttoi 9 roto 
rotlfenrient RO-teve 1 * ero un dosali 
tosto caro ai ^apponisi to ‘ribrott k tata Soft é 
urte seta* Non» d> angro ri* I* staro 

io im tocco ó> pfoéotr> i or e MB) 

! Mei uro e p%tti m^kon e io oro ero « funfc ione 
siali battati * vwwRHtl roterei* bitte egtal op 
e pffltaetooiRit iwxititol 

U senta 4 ent* rosa auto bawa laccato faogti 
trota soffra I qodtto ttatiNtMto cto liftapwr si 
vtiitoa meta id 1200 csR*jm}« tl toma rownt 
saio in tosi dì optkdwa rihitiita ròte idtottoi pn 
tooft arò irixto hsztoin è tocaaée 
i Mo i flwoÉAto aro si pud «pi uro orto dHh 
ceto traile. mn dopo un oc dì patta ero tJ stórne * 
[annoilo i ero l'usa appropriata dette armi rotasti 
divertita puiwthw in prafko II Inaila di distata I 
tata ulta e su b cova non può eh# forni ;wro i. carne 
strio ròffrifto potTiftto usuitele pcwchio hustraati pei 
tutti gli aliti, w paiticalare auria riti aro mongm al 
rhlvroto cinta n\mm dro volle uBo anima na corra 
nui e BBMi 

Co mutui un vaie vcumtiift Iti ppr <J- nniie.'i avanti, 
uriniti Irovetrtp iìvdll virami'ate billt camt audio 
shoDT flm'up ni setolila? a awl'r egrzrcn^ iil uno) 
in Mirò m nfodatto broro, un ro" difficili, ma chi 
llcutamipli ti (tintòri m* un socco di 4ti, nsommo 
interne a Mn 4 Mac Globo! fi Iodio tot s > vitto di che 
dwtim dtotosSi rotiti amiti rioHounttò 0 vediamo 
doiH- 1 lt uj" enze. n> rodo u dormtiE l'atii, njai 
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L'ATLANTE STRADALE INTELLIGENTE 




PIU' DI 9000 LOCALITÀ * CITTÀ, PAI SI * 


! 


DATABASE DI INFORMAZIONI SU: 
ALBERGHI, CAMPEGGI, RISTORANTI. 


j PIANIFICA AUTOMATICAMENTE I TU0UT1NERARI 
CON IL COMPUTER IN MODO FACILI E VELOCE. 


STAMPA CARTINE E DETTAGLIATE INDICAZIONI 
SUL PERCORSO DA SEGUIRE. 


RISPARMIA FINO AL 20°» SUL TEMPO DI GUIDA 
E SUI COSTI DI VIAGGIO, 


» 




RAlO OGGI A L. 1 49,000 


■ 


wr.i'- T i ■ 




AUTOROUTI T! REGALA 


FERMA-SOLDI 


LEADER 


PER TUTTO QUELLO CHf 


% 


SSa r mm 


Il FA RISPARMIARE 


y-iniSL aci»nfi> 

u. .nmab»: t "Vn. 

4 llwr.- 

rLWr m 1 Amenti 

D Vi f. kparic tìiire 

ve* ve*, iQA 


immuto Bpeonst 

ti HP Kiik-v rimi 

m,'WTW spi; v**~- UT 

mw ttnwun- 


LO POTETE 
TROVARE QUI 


* • I 


ABRUZZO 

P*«*r* 

Oompuiw M**# ■ V* TO*$re 7 M 1 


CAMPANIA 

Ratti Va*#* vm B Quaranta 1 1 

* ' rf» 

Oo^pulw Marte* e ao Gi’*ito< sfi 


Compmor Sarwxv Vm L da Vna Si 


EMILIA ROMAGNA 

bQ Effillfc* 

Contro Olio# ■ Vi* i*tm rotti VA 
CorrCtA* Line VÌI £ ROCCO TOC 
Computer Un** VteJF <onn#dy iST 

ÉC| — J - — — - 

SUSefruoro Starni) Via Munì 73^0 
Grandi Emporio Stonano - Vm Lomtoto 4-3 
Computa* kr^hj# - Vìa Fanare» ss 
EC5 V«Ca«rirtì 3C 

Fort 

Computer Videe Contar Via Campo ai Marti» 122 

W mwm 

Dada Cotnpijtar - Via Mante astia Raatetam il vG 

farran 

Soft Gallar* Via Monara 608 

Uptjfni 

Osa Maggiora Piazza Matteotti 20 

FRIULI VENEZIA GIULIA 
Tavagnacco (UO> 

Stei Via Nazionale 131 

LAZIO 

cit ^011110 m mì 

Computer Sciiooi 200Q ■ V.a Mura dei Francesi 99 

□vi lavacchi* (Riti) 

L'angolo del computer Via C*S^ NuCrvtì 3 

Roma 

Pengoco • Via degli Sezioni 1 09 n i 

Vterto 

Buffetti Computar Shop - Piazza d» Caduti t£ 


LOMBARDIA 


PER QUALSIASI INUMAZIONE TELEFONALE AL; 



167 - 018070 


VENETO 

Ca»*.JtofrV> 

irte - Va Carte 1 

s&el ■ Borgo Traviao 130 


Guwra Eg*kj - Vm £>44 uch,ì 20 a 

Padova 

Cw g unaniB - vm Cane kaoni 32 

Computer Shop ci'o Ceotx, Gotto Vm Va™** 61 

Suiegan* fTV) 

Armonia i^irnputens Via Cpnaghano ?4 


REPUBBLICA Ol SAN MARINO 

□Swìlutomaiicini Va da Pan 1 T 

9*rf*v*B* 

Electronics, Vt* 5 Ferrate 

SICILIA 

Palornw 

Noma ConriDUtar Viaio darlo **> SO C D-t 
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TOSCANA 


Ne* Computar Sani» - Vm deg* 
Punto Soft Vìa Toocod* 1 
in» di Cimatore (LUf 
a Computer Visi# Ctìcm&D 216 


Futura 2 - Via L J Carnt>i™ t 7/1 fl 

Lucca 

Cipatia - Va Vittono Varrete 36 


re Canno U lano L 00 Corwa dei Sohrl 1 1 

6m ia Albano va p Iftf Capponi % 

E D S ■ C » Porti Ttìrte» A 

Norme Shop ’ Piazza de Ange*; 3 

i Muatcoh - C se Vigono Emaruais 22 

75 



Parroco VteS Protporo t :MMCordu$te| 
Supe r games - Vj* Vrtrjwa 3? 

Megabyta* Vi* P F C*tw 95 
S«otro «il 


^6«70i 


vagate* Tal ozi 

Varato (M) 

Logic - Tal 0362/5**409 

MKNfYI 

Amucm 

W Punte S. s - Corto Langn t 2&-C 

Cuneo 

Rotai Computer» Coreo Nizza A3 

Torino 

Alai Computa* «Giocai Certe Frane» 33i* 
Aia* 2 ■ Via Tripoi l7Bm 
Amancan ? Gamea Via Sactìr z&B 
Magliaia va H PoOwrj \ 
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Chi fa da sé fa per tre. 
flon ci credete? Jn 
effetti, gli autori di 
questo nuouo titolo sono 
convinti del contrario, 
altrimenti non 
avrebbero 

assolutamente usato 
tre personaggi diversi 
quando di solito se ne usa 
uno. £ vediamo un po 
cosa succede... 


Nel piccolo villaggio vichingo era fèsta 
grande: l’autunno epa finito, e la grande caccia 

stava PER INIZIARE. QUANDO IL SOLE «AGGIUNSE LO 
ZENIT», TRE COLPI DI CORNO PUGNALARONO IL SILENZIO 
DJ MEZZOGIORNO PER LASCIAR PARTIRE UN"ORDA 01 
VICHINGHI SCALMANATI- E COSÌ INIZIÒ LA GRANDE CAC- 
CIA DEL POMERÌGGIO, CHI AVREBBE PROCURATO CIBO IN 
ABBONDANZA PER POTER BANCHETTARE TUTTA LA NOTTE, 
NATURALMENTE CON L'AGGIUNTA PI BIRRA A FIUMI, Ma 
SAPPIAMO M f n£ CHE OGNI NUCLEO ABITATO HA IL SUO 
BRAVO SCEMO DEL villaggio, stavolta incarnato in 
TRE STOLIDI VICHINGHI IMPARENTATI TRA LORO. QUANDO 
SENTIRONO TUONARE IL VIA, 1 TRE Si SVEGUARONO 01 
COLPO ENON ERANO MOLTO MATTINIERI h VESTENDOSI 
CON LA VELOCITÀ PEL TURBINE C STRAPPANDO PER LA 
VEEMENZA UN PO' DI VESTITI: 

SI VEDE CHE U LORO NONNA 
NON USAVA UNA CERTA ÉL 

MARCA DI CANDEGGI- % 

Bene o male, i 

NOSTRI TRE ULTIMI 

ARRIVATI RIUSCIRONO 

IN QUALCHE MODO a 1 Ivi . 

INSERIRSI NELLA FIU- T 

MANA DI CACCIATO* § HI 

RI AITI E &ROS- 
SI CON L'ELMO 

CORNUTO, ^ È \W 

CHE* BEN CORO* ItM 

SCENDO LA LORO | tt\ M L 

RAPIDITÀ DI CARRO* ( Ittt Ì 

RAZIONE M ATTUTI- < JH 

NA, AVEVANO DECI* 

SO DI PARTIRE J 

SENZA LA LORO j|J 
RIVERITA PRESEN- * B i 


SENZ’ALTRO CHE, QUANDO I PROGRAMMATORI SI ImFE 
GRANO, IL LORO POTENZIALE Di STRAMBALA GGINf t 
NOTEVOLE. MA PARLIAMO DEL GIOCO, 

The Lost vikinos è un Gfóco di piattaforme, d òu 
AVETE UN TRIO Di PERSONAGGI ANZICHÉ UNO SOLO. QUE- 
STO HA IL SUO BRAVO MOTIVO! OGNUNO DEI TRE HA ABI- 
LITÀ SPECIALI TUTTE SUE, E PER RISOLVERE I PROBLEMI 
DEL GIOCO DOVETE INTEGRARE CORK ITT ARI ENTE DETTE 

B S (UNGERE ALLA 

IE DEI NUMERO- 
MI CHE TROVI- 
SUL VQSIRO 
mino. Il gioco 
INDI Sì SVOLGE 
I UNA SEPIE DI 
TAO!. AMBIEN- 
TATI IN DIVERSE 
IONE SPAZIO- 
TEMPORALI, 
FINO AL 

VILLAGGI 0 
VICHINGO, 
OSMI LIVELLO, 
* OVVIAMENTE, HA 

.. LA SUA BRAVA 

\ ' r NERA UN VQRTI- 
~ ^ CE DI SPAZtOTIMPO 

■:*' y ' PER AVANZARE AL 

LIVELLO SUCCESSIVO, 
QUESTE ZONE SONO IN 
TUTTO TREWTASriTE. OGNUNA ACCESSIBILE CON LA SUA 
BRAVA PAROLA O’OfiDlNt. PER EVITARVI LA FATICA Di 
TUTTA LA TRAFILA OGNI VOLTA CHE RICOMINCIATE. 

GLI SCENARI, CHE VARIANO A SECONDA DEL UVE L LO, 
SONO A SCORRIMENTO MULTID1REZ10NALE CON VISIONE 
LATERALE, POPOLATI DA OGNI SORTA Di PAVIMENTI, 
RIPIANI, MENSOLE I SUPPORTI SULLE QUALI SPOSTARSI, 
A QUÉSTO RIGUARDO NON POTEVANO NATURALMENTE 
MANCARE TUTTA UNA LUNGA SERIE Di OSTACOLI DISLOCA 
TI UN PO' DAPPERTUTTO, E LO STESSO DICASI PER LA 
PRESENZA Dì STRANE CREATURE PIU 0 MENO ALIENE CHE 
SI IMPEGNERANNO CON BRIO PER COMPLICARVI li LAVO* 


VA PUR ESSERE LA * 

COMPLICA ZIONEK 

UNA NAVE SPAZIALE ^ 

RAGGIUNSE LA 

Terra, fluttuando 

NELLA STRATOSFERA PRO- 
PRIO SOPRA Al FIORDI DEL MAR BALTICO. CHI LA PILOTA- 
VA? Ma Tomatqr. naturalmente. E chi e TowatoR? 

UNO STOP [DOTTO Di QUALCHE LONTANO PIANETA, PRO- 
PRIETARI 0 DI UNO ZOO ALIENO, l CHE CI FA SULLA 
TERRA? HA BISOGNO DI TRE NUOVI “ANIMALI" PER IL 
SUO ZOO. E OVVIO* E INDOVINATE UN PO 4 CHI MA SCELTO 
PER QUESTO DUBBIO ONORE? I NOSTRI TRE SCEMAC- 
CHI0TT1, ESATTO. POTETE FACILMENTE IMMAGINARI IL 
MOTIVO: la LORO PARTICOLARE MISCELA DI GRANDE 
FORZA E BASSA INTELLIGENZA, 

CON CALMA TOMATOR ASPETTÒ CHE IL GRANDE MACELLO 
POMERIDIANO Si CALMASSE. POI, QUANDO I TRE FURONO 
TORNATI A CASA, PREMETTE UN PULSANTE SUL SUO PAN- 


NELLO COMANDI. 

LA CONSEGUENZA Tu IMMEDIATA E I TRE SI VIDERO 
ABBRANCATI DA UN RAGGIO TRATTORE CHE LI PORTÒ 
DIRETTAMENTE NELL'ASTRONAVE, Ma NELLA SFORTUNA 
EBBERO FORTUNA: IL BUON (?) TOMAIO!? NON ERA UN 
FANATICO DEI TAGLIANDI DI MANUTENZIONE PER 

l'Astronave, e già da qualche tempo il raggio trat- 
tore FUNZIONAVA UN PO’ A SINGHIOZZO, SUCCESSE 
QUINDI CHE AHZFCK1 F'NIRF NELLA GABBIA ASSEGNATA- 
GLI, PER COLPA DI UN ERRORE DEL RAGGIO* 1 TRE Si 
TROVARONO IH QUALCHE PUNTO NELLE BUDELLA 
Qt Li 'astronavi Voi | OCCORRE DIRLO?) dovete aiu- 
tarli A TORNARE INDIETRO. 

Che cosa possiamo dedurre da questa storia? 


Il vostro trio di vichinghi ha caratteristiche dav 
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VERO iNSOUtE, IL QtfO DEL GRUPPETTO Si DISTINGUE 
PE^ I LUNGHI CAPELLI SCARLATTI, E II SUO NOME Gli 
DICE MOLTO; Esil II VELOCE EBBENE, Esili E II PIU 
L£5TO fifl TUE; QUANDO COPPE. NESSUN NEMICO PUÒ 
RAGGIUNGERLO, E PUÒ ALIARE JH AfttA COSÌ IN ALTO 0* 
PERDERSI MUA ST&AToSftBft. ATTENZIONE A NON ESA' 
SEPARÉ, 0 AVRETE UH VICHINGO IN MENO. Ma NON È 
TUTTO, PERONE il f| POZZO «A UN CRANIO A PROVA DI 
BOMBA CHE SI PUÙ USARE P IP SPIACCICARE OSTACOLI 

assortiti. Ricordatevi di passare in farmacia per 

GUALCHE PILLOLA CONTRO LE EMICRÀNIE: RICORDAI £ 
POO CHE Erik ha anche deboiìhe: non è in grado | 
DI OFFENDERSI DAGLI ATTACCHI DEI NEMICI, £ LA SUA 
VELOCITÀ PUÒ RENDERLO DITHCIlEE DA CONTROLLARE JB 


M 




- V _ I 
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ARRIVIAMO A BALEOG il rtPOCE, CHE t COSÌ ESALTATO 
DA ESSERE UNA VERA MACCHINA UMANA PER UCCIDERE, 
COME L 'ORRIBILE i OMONIMO PICCHI ADURO USCITO E 
DIMENTICATO QUALCHE ANNO FA. L* SUA SPECIALITÀ, 
OVVIAMENTE, È. MENAR SP ADATE E FRECCIATE A QUALUN- 
QUE COSÀ riSSA 0 MOBILE. U SUE FRECCI, PER E5IM* 
PIO, POSSONO MUOVERE INTERRUTTORI ALTRIMENTI 
IRRAGGI UNGI BILI, MENTE LA SUA SPADA VI SARA ASSOLU- 
TAMENTE INDISPENSABILE PER DIFENDERVI DAI NEMICI; 


BaLEOG 1 INFATTI L'UNICO VICHINGO CON CAPACITÀ 
OFFENSIVE. 

ULTIMO,. MA NON MENO IMPORTANTE, £ QLAF PELLE 

Dura, che ha una vera passione per giocare a 

NASCONDINO DIETFS lG SCUDO, NON SOLO, MA PUÒ 
USARE DOTO SCUDO :OME PARACADUTE PER 5 OPRAMI* 
VERE INCOLUME A LUNGHE CADUTE, OPPURE UTU I ZZARLO 
COME PUNTO P^P^OGGIO PER SU ALTRI MATURAMENTE 
NON l IN GRADO COMBATTERE: DEVE ASPETTARE CHE 
ARRIVI BALEOG. PRESTANDO ATTENZIONE Al NEMICI CHE 


«■ 


SONO IN GRADO Di SALTARE E COLPIRLO IH PUNTI fJON 
RIPARATI. ÌNFIME, a SUO SCUDO PUÒ PROTEGGERE TUTTI 
t TRE VICHINGHI, E DEVE ESSERE AMMJ N3 STRATO SAGGIA- 
mente, 

I NOSTRI MAGNIFICI TRE INIZIERANNO IL GIOCO AVENDO 
TRE PUNTI 01 SALUTE t LO ZAINO VUOTO, GU SCONTRI 
COI NEMICI FANNO PER DIR E PUNTI DI SALUTE, IN QUAN- 
TITÀ ASSECONDATA ALLA GRAVITÀ DELLE FERITE SUBITE, E 

Conico modo di curai® le r erhe è far abbuffane i 
TRE or CIBO, CHE Si PUu DEFERIRE NEL CORSO DEL 
Gioco. Esistono due tipi diversi di pappatoìa, uno 
DII QUALI RESTITUÌ set UN PUNTO Dt salute, e un altro 
chi n HE HINDI ben dui. 

ÀNCORA NON È TUTTO, % INFATTI POSSIBILE TROVARE 
SPARSI PER GL' SONAR! ALCUN! SCUOI, CHE AUMENTANO 
IL POTENZIALE SIFfHStVO Dì UN PUNTO PER VOLTA, 
CUMULASI LE Si POTRANNO TROVAR! ANCHE VÀRI TIPI DI 
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menti* il Macintosh ha offerto la sua fatiti DI ispi- 
razione* 

potrà capitare di per dea e uh vichingo durante 
QUALCHE MOMENTO ASSAI CONVULSO, E ÌIN TAL CASO 
SAPETE PRESSOCHÉ OBBLIGATI A RIPARTIRE DALL'INIZIO 
01 QUEL LIVELLO CON [ TRE VICHINGHI INTATTI* PROSE' 
GUI RI OA ECHI l VIRTUALMENTE IMPOSSIBILE. 

PER FORTUNA* | PROGRAMMATORI ERANO IN VENA 01 
AIUTI QUANDO SCRISSERO il GIOCO, E COSÌ NEJ PRIMI 
LIVELLI POTRETE TROVARE ALCUNE ICONE COL PUNTO 
INTERROGATIVO, PONfWDOVICl SOPRA CON UNO DII 
VOSTRI EROI E PREMENDO UN TASTO RICEVERETE UN 
SUGGERIMENTO. ì 

PER CHIUDERE NON 41 RIMANE CHE RICORDARVI COME 
questo The LOst VHUM*S sia il primo titolo pubbli- 
cato direttamente dall’Interflav >h quauià di 

SOfTW ARE-HOUSE tNDWWMMI E COME LO STESSO SIA 
STATO IN EIMTTI PROGRAMMATO DA UN NUOVO GRUPPO 
CHIAMATO SlLICONàSVttAPSt* AL LORO UVOSÓ EftMP- 
D10... 

Wltll 
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Oltes^ qioco richiede un cWSfaMtfl «so di slrtiTegiei m 
dt, e possiamo pensarlo tomi utTmosima vononto dì 
LmnmiRp, ambi se molto olla lenitine tki poto punto di 
insto $ sitiftctitnlft Qiocshrk, menTuInmih romwiginti c 
nel complessi se vowtt tvrrfoti ronvnfuru denti canside- 
re ^ àt repprode voi coire copiti * è ÉSlmcto a biffile 
lise? omento Sona peni dell'avviso ctie garetta stato 
meglio poto» fare un Iwlto mte solo m due vkhmjht 
mtidn mtè se w muore uno ecane r-pcw? do topo, e 
tp&jle è e v$? forjrcftf!. Sc?tb6* stato po fr manto 
poter {pecore in dei [MtonpcaiflHmento, » otónttuu » 
tre listo con la lastiemJ, mie chi d «no n® penowgy s 
ésposi/iom. ms solo uno pk vota I oltno. Ala appago 
àà foce tropiec ddfkile tentò lui fi cwrempofaneomeal» 
al video a mn un stantie dento intpk), 

«tèsta [Se to$t Vibri^ nmm w Ttrok dtttaHflri intr 
rasante. 


BOMBE PER FAR PROVVISTA RAPIDA DI SfEZZATIMO, 
OLTRE AD ARME SPECIAL CHE POSSONO UCCIDERE IN UN 
COLPO SOLO, NON MANCANO LE SOLITE CHIAVI, kATUR Al- 
ti ENTE CON LORO SffAVfcl COLOR Ej CHE ANDRANNO BEN È 
SOLO CONI UN CERTO TIPO DI PORTA, DATO CHI Si PARTE 
SU un'astronave, pott-ete REPERIRE ANCHE STIVALÉTTI 
GRAVITAZIONALI PER FLUTTUARE IN GlftO, SENZA DIMEN- 
TICARE OGGETTI D: MODE HNAR LATO APPARTENENTI AGLI 
SCENARI COME PULSA v E INTEP RUTTORI DESTINATI AD 
APPtftE PORTE 0 ALTRO, TANTO PER STARE IH TÉMA 
VICHINGO, TROVERETE ANCHE BERSAGLI DA CENTRARE 
CON LE FRECCE, CHE. COME 6U INTERRUTTORI. ATTIVI 
RAMNO EFFETTI A SORPRESA. RAMMENTATE CHE IE 
LOCAZIONI SEGRETE ABBONDANO, t GENERALMENTE 
VALE LA PENA DI CERCARLE. 

Ogni v il muco può portare r iHQ a quattro oggetti, 

CHE SI RACCOLGONO SÉMPUCEMENTE PASSANDOCI 
SOPRI SE AVETE SPAiiG NELLO ZAINO- Gii CSiem 
SONO NA TOP Atti tim .'ìJZZABPJ IN OPPORTI CIR- 
COSTANZE. I SI POSSONO SCAMBIARE TRA I VICHINGHI 
U 5! TROVANO VJCim. SC INVECE SIETE SOVRACCARICHI 
(UN EVENTO COMUNE. DIREI J, ESISTE UN PROVVIDO 
CESTINO DEÈ RIFIUTI OC VE POTRETE BUTTARE QUALUN- 
QUE MASSERIZIA TROPPO INGOMBRANTE. EVIDENTE J 


lkiit5eHi)n«,piidhé 

Qiahal wipe 4 Umn*i tu», b m df « ra p irt i k ewni>j t nanfe e 
m d qui èfogtà wtem wtòèk uè* rispkim poi -rtm 
i ftta" I kvÉr è ififiimJifi h rrttrmnwrÉ rdhata i fa aitata è(f 
mninnioli rmjfrt mlvote im irato A Hningno renMi t wniÉ 
ntahliSitìfiÉfo 

fai t -/ LitnsBRM! un : m r k vr/M dfaftn; -n gi prati ài 
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Ecco cosa succede se 


d realizzare un aduenture in 
prima persona con luca 
per la testa! 


l'HO DÉTTO E LO CONFERMO, HA 
PREFERISCO SPIEGARE IX COSE UN PO' PER 
GRADI. Vi RICORDATE DORALICE? EBBENE 
Si, PROPRIO U.H L'EROINA DI FAKlNATIQN 
(OVVIAMENTE DILLI COKtEL VISION, CHI 
ALTE lì). BINE, VISTO CHE Cl SIAMO, ANDIA- 
MO UN PO' A RIPESCARE CON LA MEMORIA 
IL SUDDETTO GIOCO, CON UNA PICCOLA PfiE- 
MESSA: CI HO GIOCATO APPENA UN POCKET' 

TINO* Ai CONTRARIO Ol MIO FRATELLO CHE 
L t HA RISOLTO, QUINDI NON SIATI TROPPO 

severi» Dunque, dicevo: Fasci nation é 

STATO IL PRIMO AVVENTURE IN PRIMA PER' 

SONA DELLA COUTIL VISION, COME TUTTI 
VOI BEN SABBITI, PERÒ, DA UN PO 1 DI 
TEMPO A QUESTA PARTE, IL TRUCCO WEB FAR 
VENDERE UN AOVEMTU&E t SOPRATTUTTO QUELLO 01 
fknù IN TIBIA PERSONA ( VEDI MQMET tSUWO I SIMI- 
LI | CON PERSONAGGIO PROTAGONISTA BENE IN VISTA 
VENTRE Sì iMffiCGU NEUl 5 (TU AI TONI PIÙ DIVERTENTI 
E GROTTESCHE IR UNA PAROLA UMORISMO SFEGATATO, 

sene. Riuscire afa» io stesso con un-avventura in 

SOGGETTIVA i ASSAI PIÙ ARDUO E BISOGNA ONESTAMEN- 
TE dire che in Fascinatici nessuno ci ha provato 

'» 7 RAM ENTE. ANI* SI È POSTO SEMPLICE MENTE L‘*CCEM* 
TO SUOLI OGGETTI I SUI LORO POSSIBILI USI E, COSA 
NON MENO IMPORTANTE. SuuE CRAI) E DELLA PBQTAGO- 
RISTA ( ANCHE SE QUESTA* A PARTE QUALCHE 


"CALDA", NON SI TACEVA VEDERE PRATICI* 
MENTE MAIL ÌL RISULTATO, COMUNQUE, t 
STATO UH ADVENTURE PIUTTOSTO CONVEN- 
ZIONALE CON GRAFICA QUASI! INTERAMENTE 
DISEGNATA, 

IL PASSO SUCCESSIVO È STATO 'HlZH, 
AMBIENTATO IR UN MONDO FANTA$Y PIUT- 
TOSTO INSOLITO CHE RIPRENDEVA IL PRE- 
CEDENTE SISTEMA DI GESTIONE DEGÙ 

OGGETTI 


CHIARO I RIMANEVA PERO DISEGNATA E QUINDI GENERAL* 
MENTÌ COMUNE, 

Poi Cl FU INCA I U CRITICA si Divise DA UNA PARTE 
QUI LI I CHE LODAVANO A NON FI MIRE LA GRAFICA. 
DAU*ALTRA QUELLI LH£ LO VESSAVAMO PER ESSERE UH 
VOLGARE MISCUGLIO DI GENERI DEiA VU SENZA 41 CUNA 
PARVENZA Di ORIGINALITÀ. COVE SEMPRE LA VERITÀ 
SARÀ NEL MEIIQ, MA SI SI GUARDA AL FITTO CHE SONO 
STATI INTRODOTTI TECNICHE TUTTO SOMMATO NUOVE E. 
SOPRATTUTTO, IMPU MENTA B'LJ DA ALTRE PA*T1, i'iQEA 
É 01 CONSIDERARSI PIÙ CHE POSITIVA. 

£ QUI Cl SIAMO: IL GIOCO ATTUALMENTE in ESAME IL05T 
IN TIME, APPUNTO! £ UN ADVENTURE ANCORA UNA VOLTA 
IN PRIMA PERSONA 10 IN SOGGETTIVA, CHE DIR $1 
VOGLIA) E IL BELLO t CHE ALTERNA SCHERMATE DI GITI * 
UHATf VER AM ENTI SUGGESTIVE BADATE BENE CHE STO 
PARLANDO DI VERE t PROPRI £ SCHERMATE DJ GIOCO ■ A 
AMBIENTI IN 30 mCALCOUTC COME QUELLE Di l(sCA, 
AMBIENTATI ALL'INTERNO ©I UN GROSSO GALEONE DEL 
DICIANNOVESIMO SECOLO !E SE QUALCHE PIGNOLO MI 
DICE CHE NON ì UN GALEONE MA UH BRIGANTINO 0 GIÙ 
DI Li, GLI MOIIO LA LINGUA!), 


ICOME SEM- 
PRE CRUCIA- 
LI, VISTO CHE 
SPESSO C 
VOLENTIERI 
SOLO MANIPO- 
LANDO QUATTRO O CINQUE 
OGGETTI DI PIU CHE SI 
RIUSCIVA A VEDERE UNA 
STANZA IN PIU), MA CON L* 
GRANDE INNOVAZIONE DJ 
INTERMEZZI QMHTALJ ZZATI 
D3 DIMENSIONI fil SPETTABI- 
LI £ A UNA FREQUENZA 
PERLOMENO DECENTI. LA 
GRAFICA DEI GIOCO VERO E 
PROPRIO {NON DELLE SPQ- 
RADICHI SEQUENZE, SEI 
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HA CÈ IMPORTAI ISSI^ 
HA INNOVAZIONE' NELLE 
SCHERMATE STATICHE IN 
BETMaP QUASI ogni UTILIZ- 
ZO CORRETTO DMLl OGGET* 
TI HA COME RISULTATO 
t/APPVfiìZlQKl IN UN APPO* 


SITO RIQUADRO 01 UNA 
SEQUENZA DIGITALIZZATA 


chi vi mostra Dora lice 

MENTRE LO USA 'TRANOUH* 
LIZZATEVI, COMUNQUE (0 

PURTROPPO!: 01 DOfMUCC 


r 


SI VEDI 


ABBASTANZA 
POCO,.. I. MENTRE NEGLI 
AM & [ENTI 30 PRECALCOUn 


L'IDENTICO PROCEDIMENTO 
SU OGGETTI OJ ISPEZIONARE 
COME SGABELLI, SEDIE » 

TAVOLI, ECCETERA AVRÀ COME RISULTATO L'APPARIZIONE 
01 UNA SEQUENZA ROTATIVA Di OTTIMO IMPATTO IDI 
SICURO IN UN ADVENTURE NON SI ERA MAI VISTO NIENTE 


i' &■ so il c, i aro 1 1 io da 1 hi rr i 


Ofiu ’ acqua 


è* 


TEORIA NON DOVREI NEANCHE 
PARLO PERCHÉ UNO DE. VOTI- 
VI 01 INTERESSE DEl GIOCO È 
PROPRIO QUELLO DI SCOPRIRE 
IL PERCHÉ DI CERTE ASSURDE 
SITUAZIONI, MA IL FATTO | 
CHI SOLO ARRIVANDO A ATRE 
METÀ GIOCO SI CAPISCE *ERA- 
MENTE QUALCOSA E QUINDI MI 
SA CHE MI CONVIENE UNII AH* 
A SPIEGARVI UN PO' Di COSET- 
TE. 

Tutto cominciò quando 
Dorala £ ricevette ih ere- 
OETÀ DAL SUO ZiETTO BUONA- 
NIMA | OVVIAMENTE MAI CONO- 
SCIUTO, MA COSA CRÉDETE 
CHE SERVANO I VECCHI III? 
PER BECCARSI DELLE ESEGUA, 
NOll UNO SPLENDIDO MANIE- 




DEI genere: I. 

Ad ESEMPIO, NELLA 
CAMERA INIZIALE PUN- 
TANDO SULLO SGABELLO 
DAVANTI A VOI APPARE 
UN RIQUADRINO E IN 
ESSO VIENE RUOTATO 

tutto Cambiente cir- 
costante FINCHE NON VI 
APPARE IL FONDO DELLO 
SGABELLO CON UN CHIO- 
DO BEN VISIBILE UL 
CHIODO ANDRÀ PRESO, 
DOPODICHÉ LA SEQUENZA 
SARÀ SEM]DISAB[LfTATA| r 

Un altro esempio è 
NELLA STIVA; ESAMINAN- 
DO UH BARILE SULLA 
DESTRA SI OTTIENE UNA 


|f"Pi 




■ y% 


SD FRANCESE SULLA COSTA ATLANTICA, ÌL CÀSmiO, 
DETTO "DE LA PRO NEH ÈRE", PERÒ, APPARE STRANA- 
MENTE ABITATO DA QUALCHE FURFANTI O GIU Di LÌ, INU- 
TILI DIRE CHI DORAUCE PRUNìLIEH i QUESTO il SUO 
NOME PER ESTESO; SINGQU&C. VERO?! SI METTE AD 
INVESTIGARE t OOPO LUNGHE PF^fPETIE SCOPPE CHE «tl 
PRESSI DEI CASTELLO t NASCOSTO UN SARCOFAGO EGI- 
ZIO CIRCONDATO DA UN MISTERIOSO ALONE FOSFORE- 
SCENTE. 

Non L 'AVESSI MAI SCOPERTO! VIENE ASSALITA (A PARO- 
LE, SIA CHIARO i PA UN CISTO MRtfTH IQUS, AL QUALE 
CERCA DI SPIEGARE CHE IL CASTELLO t SUO, CON TUTTI I 
SUOI CONTENUTI, FINITO IL DISCORSO VIENE INVESTITA 
DA UN TURBINE E SVIENE PER RISVEGLIARSI SU UN 
GALEONE DEL 1840! 

IL SUDDETTO JARLATH, INFATTI, VIENE ADDIRITTURA 
DALL'ANNO 2092, LAVORA (0 LAVORERÀ. FATE UN PO' 



L 


A 


I CUOI O su 


VOI! SUI PROGRAMMI DI SPOSTAMÉNTO SPAZIO-TEMPO- 
RALE E, COSA ASSAI PIÙ IMPORTANTI. HA RUBATO UN 
CAMPIONE DI MATERIALI ALTàMIKTI RADIOATTIVO DENO- 
MINATO AMIRICIUM mZDAU'EHOPME VALORE MILITA- 

ré. Inutile dire :he la polizia spai io- tempora le. 

NELLA PERSONA DI' UN CERTO MCIJCIOR, SI È MESSA ALLA 
SUA RICERCA PROPRIO NIU'ANNO 16*0. 


Che cos St queLto formo Lpgg : „ 

DdgLÌ seogLi' 3 un' intoDrcazione or-M^ta' 5 



PICCOLA PANORAMICA DCU/OGGETTO, MA NIENTE DI' 
FATTO Al FINI DELL'AVVENTURA. Il TRUCCO STA Ntu/ESA* 
MINARLO DI NUOVO PER SCOPRIRE UNA BOTTIGLIA DI 
LUBRIFICASTE <G GIÙ DI Li I CELATA AL SUO INTERNO.. 

Ovviamente le raffinate;;*; non si limitano cepto a 

SEMPLICI SEQUENZE IN APPOSITI F1NE5TPULÌ. Ì» IHCA 
CERANO VER! E PROPRI DIALOGHI CON ATTORI IN CARNE 
E OSSA t anche II PRESENTE GIOCO NON FA ECCEZIONE 
ANCHE SE MI SEMBRA CHE ONÈSTAMENTE Sf NE FACCIA 
UN USO PIUTTOSTO ACCESSORIO I TUTTO SOMMATO 
MONOTONO E CWlVEKZiOHAlE. 

£ QUI PENSO PROPRIO CHE MI TOCCHI RACCONTARE U _ 
TRAMA CHE, * DIRE IL VERO É PltmOfTQ CONTORTA. IN | 



lumi 




▼ (taso#: mentala k 'fleti©*, Fa nfletten pertlù use lentempwirwpwte t*e famt i p» è gestii i focgtutn 
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il PIANO DI JARUTW, rN FATTI, ERA SEMPLICE E ALLO 


SUSSC TEMPO GENIALE: PORTARE IL MATÌKiAU IHDIC- 
TUO Di 3000 ANNI I SORVEGLIARNE DA VICINO LO 1 SVI- 


LUPPO, f DOVE CREDETE CHE L’ABBIA NASCOSTO? NEL 
SARCOFAGO DEL GALEONE Di PRIMA, CHI HA COME ROTTA 

l'isola Di' San Cri Eroe al, ma che in realtà si inabis- 
serà * DUE PASSI dal CASTELLO 01 &ORAUCI, 

È il TOSSE TUTTO COSÌ CREBBI ANCHE TROPPO FACILI: 
DOPO AVER PARLATO CON VOI NEL 1992 (PURTROPPO!, 
SI È ^CATAPULTATO NEL PASSATO TRASCINAR* 
DOVI DIETRO A SUA INSAPUTA PER UCCIDERE QUALCHE 


VOSTRO ANTENATO IN VOOO DA CANCELLARE H R SEMPRE 
>> VOSTtA ESISTENZA f [MPfOSRVi DI PRENDERE POS- 
SESSO DEL CASTELLO f QUINDI DEL SARCOFAGO COL 
MATERIALE RADIOATTIVO. 

Confusi da questa girandola di paradossi spazio- 
tempo rau SULLA SETA DI Hi TESANO AL FUTURO? BEH, LO 
CAPIREI BENÌSSIMO. «>U VOGLIO STUPIRVI ANCORA 
OiCfHOÙ Off IL GIOCO t ANCORA PIU INCASINATA ALLA 
PARTENZA SIETE GtÀ SUL GALEONE NELL'ANNO (840 t 
DO VITE TROVARE L'AGENTE MELA SOR. IL QUALE VI CHIE- 
DERÀ DI SPI ESI- >U COME SEETE CAPITATA lL E SOLO 
ALLORA CONI INDIRETE a RACCONTAR! DELL’EREDITÀ E 
INIZIERETE A GIOCARE sei ! 992 

fif.SE . PIÙ 0 MENO CI SIAMO: LA TRAMA GIÀ LA CONO* 
SCENTT. U TECNICA IMPLEMENTATA NEL GIOCO PURE, 
MANCA SOLO DA DEFINIR! L’USO DELL'INTERFACCIA 

diente. Questa é, ovviamente, a mouse e ricalca m 

GRANDISSIMA PARTE QUELLA 01 WEEN CON ALCUNE 


OGGETTI: COL TASTO DESTRO SI ATTIVA L'INVENTARIO E SI 
PUÒ SCEGLIERE COSA ADOPERARE 01 VOLTA IN VOLTA, 
UNA DELLE DOMANDE CHE IL PRINCIPIANTE IN Hi AL MUNTE 
SI PORRÀ SARÀ: "‘COME COMBINO GLI OGGETTI TRA LORO 
VISTO CHE APPENA SCHIACCIO IL TASTO DÈSTRO Mi SI 
SVUOTA LA MANO?”, PRESTO DETTO: UNA VOLTA SELEZIO- 
NATO UM OGGETTO si TRATTA M PORTARE IL CURSORI T*l 


SIGNIFICATIVE Mi&l.ORìE 
Sii CUI ARRIVEREMO IN 
SEGUITO. 

IN PRATICA SI TRATTA Di 
MUOVERE IL CURSORE PER 
LO SCHERMO ALLA RfCEftCA 
DI OGGETTI UTILI Q AIKWW- 
BIU. QUESTI, =HF*TT;, VER- 
RANNO EVIDENZIATI CON UN 
NOME IN BASSO ALLO 
SCHERMO, NOME Cu E vi FARÀ CAPIRE CHE PROBABIL- 
MENTE DOVETE FARCI QUALCOSA (É QUASI UNA PARAFRA* 
SI DEL FAMOSO DETTO MILITARE: “SE Si MUOVE. 
SPARAI”), 

Inoltre, comi ormai succede in questi casi, il 

VOSTRO' CURSORE E "INTELLIGENTE" E SA GIÀ SE DEVE 
ESAMINARE, PRENDERE, PARLARE, ECC. L'UNICO DISCOR- 
SO A PARTE LO MERITA DUNQUE LA GESTIONE DEGL 


ALTO ALLO SCHERMO E SCEGLIERE TRA LE ICONE APPENA 
APPARSE LA BORSA (CHE t SEMPRE L'INVENTARIO ); COSÌ 
POTRETE CUCCARE COL VOSTRO OGGETTO SU UNO QUAL- 
SIASI DEGLI OGGETTI A VOt RIMASTI E. SE LA COMBINA* 
IIONE Ì POSSIBILE, APPARIRÀ IL RISULTATO SOTTO 
FORMA DI SEQUENZA ANIMATA, 

NESSUN PROBLEMA, INVECE, PER \ DIALOGHI: SONO PILO* 
TATI AUTOMATICAMENTE E NON CJ SONO STRUTTURE AD 
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Inoltre: una scheda VGA, un 
MOUSE BEH, si. NIENTE TASTI E - 
ha!) e un naso t>m con m 1 
Al 21 MESA UBERI. Se una Slttl- 
_£ DIFFERENZA Di- MEGAÌTTE VI 
SEMBRA STRANA l/ARtANO E PRI- 
SCO svelato: il programma è 
: viso fn Due episodi distinti e 

NESSUNO VI GB BLI&A A INSTALLA- 
RE ENTRAMBI. ANZI, SE VOLETE 
POTETE BENISSIMO COMINCIARE 

dal secondo, cioè da «età 
5 loco. I SINGOLI EPISODI OCCU- 
PANO CIRCA 10 HIGA CIASCUNO 
IN VERSIONE COMPLETA E 7 IN 


ALBERO 0 ALTRE RAFFINA- 
TEZZE: SERVONO SOLO A 
RACCONTARE GLI AVVENI- 
MENTI l A SFAMARE GU 
ATTORI CHE SONO STATI FIL- 
MATI. 

E VISTO CHE VI ABBIAMO 
PARLATO PRIMA DI (CONI 
CHE APPAIONO MIRACOLOSA- 
MENTE APPENA SI SPOSTA II 
CURSORE IN ALTO, ECC OVI- 
LE DESCRITTE PER ESTESO 
PARTENDO DA SINISTRAI 
CAR ICA MENTO/5 A LVATAGGICL 
JOLLY {POTETE USARLO 
SOLO IN RARISSIMI CASI 
PER OTTENERE OH CONSI- 
GLI)* AGENDA (UTILE PER 
RIVEDERSI P DIALOGHI PAS- 
SATI). INVENTARIO. MAPPA 







S’t. 




‘ 2S 


> 


DI SPOSTAMENTO ( PERMETTE DI PASSARE 
ÌSTAMTANÉAMENTE alle locai ioni VISITA- 
TE l« precedenza in un batter 
roCCHID), OPZIONI (GESTIONI MUSICA E 
PERCENTUALI Di COMPLETAMENTO &El 
GIOCO). 

Finalménte' E ora. im Ultima analisi, 
NON MI RESTA CHE DEFINIRE LA CONFIGU- 
RAZIONE MINIMA NECESSARIA PER UN 
SIMILE M EGA -A OVENTURE VE U CAVATE 
CON POCO. TUTTO sommato: MINIMO UN 
AT 286 A 16 mi (ANCHE SE È CONSI- 
GLIATO ALMENO UH 3 66) CON SOLI 640* 
DI RAM BASI, NIENTE BAGGIANATE COME 
MEMORIA ESTESA O ESPANSA, quindi. 


QUELLA fri DOTTA. NON CHIEDETECI LA WFFÉRESOA PER- 
CHÉ DA SEMPRE IO INSTALLO ì GIOCHI AL COMPLETO 
PtR GUSTARMELI NWO IN FONDO, ODIAMO CASOMAI CHE 
SUPPONGO MANCHINO TUTTE LI SEQUENZE ANIMATE CHE 
RENDONO QUESTO GIOCO COSÌ speciale, QUINDI NON VI 
GORVtSUft 01 TENTARCI, 

Tornando al discorso di pr f ma, infine, i vivamente 

CONSIGLIATA UNA SCHEDA JCUNOBLÀSTfR PERCHÉ IL 
GIOCO COMPRENDE OTTIMI fFTETTI SONORI. GIUSTO A 
t ITOLO 01 CURIOSTTÌ VI ANNUNCIO ANCHE C«E PRESTO 
UGCtPÀ ANCHE LA VERSIONE SU CD-POW CON DIALOGHI 
SCRITTI C PARLATI (OVVIAMENTE tN INGLESE* PENSO J. LA 
VERSIONE SU DISCO. INVECE, £ INTtRAM EMIE IN ITALIA- 
NO I IR ADOTTA CON BUONA COMPETENZA. 

G.fl. 


Uno solo co» irmi ntfr h&piftew rha le CofcliH f«ton m 
scssw il mtm ti I m fateci Mb quanto rifarti* m dn< 
un teMHtnifTri wlli astriti di m K rtra «Nfl pir w' 
m unti mratc nwinhin molto più (D «rifornì*? Messo 
<nrto «b tofflrrawsra I (htodifln te» m ’scfù fluitarti 
(cnw «tento* Mote?* « una stai. 1" tene ui db» Jtfe 
:r tonte m «rartlda» ! vnumuw & gwn i ìm t le 
prm ma «b «ramante tremi ed ms I le t&gto & 
vederi m k uqmn M « Ir bufoni* Mi 
n btae^, « Kfttauo « pnrfvii dì (poco, tasi? catane» 
rfraitrtteera f urtimi «forti sonor fo «ròt, m * *, m 
itmfaifl itorvtra fimmiiTflflÉll Ut secaste rb in rtfr 
jcrpitì wdO ìbvbci te w$fis fi scf^ra fan» onda ri Tufi 

m ì m testate d«i geo»» (in m porata: li Imi* 

d* CMMioqut vi b gte sfidato) . Dovalo <r^w vote- 
?cnv guelfo wtymm tot m mimmo dì s*o>s otto* ém 
ài è pwrt«te fruente fonata! ^ <c«ei 3tr 
TTiMiull t pei lèttoli fld stofctt cmiflft WÌC im BW? 
punti unti t« ismbiTODtHti è rapite a «fletto i m 

ettaUte ({»: re», ria èrnie) PWII d> fcnzjor-0 Ub tfte 
me nunpioi e (ita »1t 5\ 2tì% dii iteci; te^ta w»- 
fi tali' nato m ird batterie vuoti jta matefte iHkrièÉ. 
Boli bdii te ionprite m ìhitio un m piretes»: sulle 
pfFmn mi scmbftfvt! un ne' difficili, m poi con grandi per 
tivnnmre sene arrivato in neanitii m yloiDuta et 59% di 
luélumw 

Ctactudonda, Mtaommu è un edvantoii è gran Mte. irti 
po' tronpe beiate sull’eftllrfe corrano digli flflffttti. 
ten’encw «a.po* certe, a» w» Ita rt*tste si ww sn mm 
urtottim mlrmtaii tedila t d teiera A rtafutent » 
lutei no mira in ciò dak {Die, In ogni tua wi 'KpiriiWQ do 
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QUANDO PER U PRIMA MUTA* CIRCA DUE ANNI 
fa, làSremlin Graphics adattò per computer sface 

CftUSAPE. (/UNIVERSO IDEATO DAll'EOUIPE DELLA 
GAMES WORKSHOP APPRODÒ MASSICCIAMENTE ANCHE IN 
ITALI A- 

MA QUELLO DEI V30E0GIOCH1 NON È LAMICO ASPÈTTO 
DEL FENOMENO CHE HA PORTATO UN PUBBLICO SEMPRE 
MAGGIORE AD ADDENTRARSI NEI GOTICI MEANDRI DEL 
MONDO DI WAftHAMMER 40000. INFATTI, QUELLO CHE 
ORIGINARIAMENTE ERA NATO COME UN SISTEMA DJ REGO- 
LE PER GESTIRE COMBATTIMENTI SU MÈDIA SCALA TRA 
MINIATURE, CON UN BACKGROUND PSÈUDO'f ANTASClfN» 
TIFICO* £ ANDATO VIA-VIA AMPLIANDOSI CON ESPANSIONI, 


Chi di uoi è appassionato di boardgame. o quantomeno 
conosce la casa inglese Barnes Workshop, aorà sicuramente 
riconosciuto in questo titolo uno dei più famosi giochi da 
tavolo della saga di UJarhammer MODO, ennesima 
simulazione degli scontri all’ultimo sangue trai più 
possenti guerrieri dell’Imperatore e l'orrore ultimo, la 
razza aliena che già tanti sistemi stellari ha distrutto, i 
Tgramd (naturalmente con le loro orde di Genestealer], 




J 


<AfH 1 Q> 


MATERIALE AGGIUNTIVO, ROMANZI £ TUTTA UNA GAMMA, 
PERALTRO PARECCHIO VASTA, DI GIOCHI ALLEGATI, TUTTO 
CIÒ NON HA FATTO ALTRO CHI ESPANDERE L'UNIVÈRSO 
ORIGINARIO, DONANDOGLI UNO SPESSORE SEMPRE MAG- 
GIORE. e ARRICCHENDOLO DI DETTAGLI £ NOZIONI INE' 
G TAGLIABILI. 

li RISULTATO È UN MONDO molto COMPLESSO, ARTICO- 
LATO SU DE UNA GALASSIA CHE POTREBBE BENISSIMO 
ESSERE LA NOSTRA, 0 UNA VIA LATTEA PARALLELA. ORI* 
GIRASI AMENTI SOTTO STRETTO CONTROLLO OA PARTE 
DELLA RAZZA UMANA* MA IN SEGUITO 
COSTANTI MENU LACERATA DA TERRI- 
BILI. GUERRE CHI MINACCIANO DI FAR 
ESTINGUERE LI RAZZE PIU DESOLI. 

LA STORIA 01 OUISTO MONDO t MOLTO 
PECULIARE, ED E INCENTRATA 
SULL'AVVENTO, PRESSO LA RAZZA 
UMANA, 01 UN nuovo MESSIA, UN 
UOMO DOTATO DI TALI POTERI PSICHI- 
CI 3A VENIR CONSIDERATO UN VERO E 
PROPRIO Gl 0, COSTUI SI IMPOSI SU 
TUTTI I SUOI SIMILI, E RIUNÌ LA RAZZA 
UMANA SOnO IL SUO DOMINIO. DIVI' 

KENOONE L'ASSOLUTO IMPERATONE# 

SOTTO IL SUO REGNO L'UMANITÀ 
CREBBE £ Si ESPANSE £ IL SUO NOME 




DIVENNE ANONIMO Di SAN* 

TFTA. VENENDO PERFINO 
CIRCONDALO DAGLI ADÈPTI 
DI UNA NUOVA RELIGIONE Ù'. 

CUI EGU ERA (DOLO, ALTO 
SACERDOTE È DIVINITÀ 
STESSA.,. 

PER muse PE A COPttNC LE 
VASTE DISTANZE CHE SEPA- 
RAVANO I MONDI 
DELL* I Uff *0, ( VASCELLI 
TERRESTRI DOVEVANO PERÒ 
ABBANDONARE LO SPAZIÒ 
REALE PER ADDENTRARSI 
NEL WAR?, MA QUESTA 
DIMENSIONE ALTERNAT A ERA EO l U 
DJ MORA DELLE DIVINITÀ DEL CAOS, IL CUI 
VOLERE È LA PERVERSIONE DI TUTTI GLI 
ESSERI VIVENTI £ U LORO REUT IVA SOTTOMISSIONI, I 
VASCELLI PRESTO VENNERO ATTACCATI E CADDERO IN 
MANO DEGLI DEI OSCURI, E IN BREVE LE FORZE DEL 
Caos presero anche a evadere i mondi dello spa- 
zio REALE, 

PER RIUSCIRE A FERRARE LE ORDE DEMONIACHE CHE Si 
STAVANO RIVERSANDO IN QUESTO UNIVERSO, L'IMPERA* 
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TORE CREÒ UNA SERIE Di UOMINI SUPERIORI, MODIFICATI 
GENETICAMENTE PER DIVENIRE LA MASSIMA ESPRESSIO- 
NE DELLE CAPACITÀ GUERRIERE DELl'HOMO SAPIENS, E 
POSE QUESTI UOMINI A CAPO 01 LEGIONI Di GUERRIERI 
'GENERATI PER CLONAZIONE DAI PRIMI I DUALI VENNERO 
CHIAMATI PPlMARCHl, Le LEGIONI DIVENNERO SEMPRE 
PIÙ VASTE E PRESERO IL NOME Di CAPITOLI# OGNI CAPI- 
TOLO ÈRA AUTO SUFFICIÈNTE, MODERNA TRASPOSIZIONE 
DEI DEGÙ ORDINI CAVALLERESCHI, DI CUI CONDIVIDEVA- 
NO LA GERARCHIA, IL GERGO# E IL SENSO DELL'ONORE £ 
DELLA FEDELTÀ. MOLTE E PORTENTOSE FURONO LE GESTA 
di quei Capitoli, gu axgeu Sanguinari# gli Ultu- 
v £ rine* cu angele Oscuri, eroi che espunsero le 

FRONTIERE DIÙ’UOMO £ RESPINSERO li CAOS* 

Ma nel CUORE DI UNO DEI ^RIMARCHI L'OMBRA DEL 
CAOS AVEVA LASCIATO l SUOI SEMI# È HORUS. MAGGIORI 
DEI PRIMARCHI* Si RIBELLÒ CERCANDO DI DISTRUGGERE 
IL POTÉRE DELi'tMiPERATORE. TRASCINANDO NELLA 

Tenebra quattro dei suoi fratelli primarchi con i 
loro Capitoli, e innumerevoli altri guerrieri. 
Quando la lotta tra le forze dell 1 Impèro e i Rinne- 
gati DI HORUS RAGGIUNSE LA TERRA, LO STESSO IMPE- 
RATORE COMBATTI CONTRO IL SUO "FIGLIO RIBÈLLE/', 


J 
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MA ERA TALE li POTERE CHE GLI OE I OSCURI AVEVANO 
RIPOSTO \H H<WU$ t CHE LlMPtftATOtt «insti A SCON- 
FIGGERLO SOLO RIPORTANDO FERJTE TANTO GRAVI DA 
ESSERE COSTRETTO A VIVERI RE» IL RESTO DELlTTER- 
NITÀ IN UNA MACCHINA DJ SUPPORTO VITALE, 

El perìcolo del Caos era stato respinto e lMmperq 

STAVA RISOLLEVANDOSI QUANDO UNA NUOVA RAZZA FECE 
LA SUA COMPARSA, I TYRAHID. 

Questi creature alieni sono tutti legati mèntal- 
minte tua loro e POSSIEDONO 
IL terribile potere di mutare 

L£ PROPRIE VITTIME AGENDO SUL 
LORO CODICE GENETICO, COSI DA 
ASSOGGETTARLE Ai VOLERE 
DELLA LORD RAZZA, AVANGUAR- 
DIA E GUERRIERI DEI TTRANID 
SONO I GiNESTEALlft, ESSERI 
MOSTRUOSI MUNITI DI POSSENTI 
MASCELLE E SEI ZAMPE. CAPACI 
DI LACERARE CON UGUAL FACI- 
LITÀ CARNE, ACCIAIO, 0 PLASTI- 
CA, Difficilmente le forze 
dell'Impero si sono scontra- 
te CON LE ORDE DEI TTRANID IN 
CAMPO APERTO* PREFERENDO 
QUESTE ULTIME QU SPAZI ANGU* 

STJ E I CORRIDOI SUI DILLI 
CITTÀ DELL'UOMO 0 GLI INNUME- 
REVOLI RELITTI CHE ATTRAVERSA- 
NO IL Wafp. denominate Hulk. 

PER COMBATTERE I GEHESTEALER 
IH QUESTI AMBIENTI. LA PIÙ PO TINTE ARMA DI CUI 
DISPONGA L'IMPERO E COSTITUITA DAI VETERANI DEI 

vari Capitoli, gli appartenenti alle varie gcmpa- 


ANGELI OSCURI. 1 MARINE 
BELLA DEATHW.NS SONO RINO- 
MATI IN TUTTO L’IMPERO PER LA 
LORO POTENZA OTTI* MINAI IO- 
NE E VALORE È. A DIFFERENZA 
DI TUTTO IL RÈSTO DEL CARTO- 
LO IL CUI COLORE DELLE ARMA- 
TURE È VERDE SCURO, INDOSSA- 
NO CORAZZE BIANCHI, IN 
ONORE POI DELLE LORO IMPRE- 
SE QUASI SEMPRE DISPERATI, IL 
SIMBOLO DEL CAPITOLO. UNA 
SPADA ALATAt SUI LORO STEMMI 
È UNA SPADA SPEZZATA. 

in space huuc ci si troia a guidare e gestire i ter- 

MINATO* DI QUESTA COMPAGNIA, ATTRAVERSO INNUME- 
REVOLI MEANDRI, SALONI E CORRIDOI TUTTI UGUALMEN- 


PALE 1, GLI EVENTUALI "BLIP" DEGLI ALIENI UMWKl LA- 
MENTO. GLI AL^Nl VISIBILI I U FRÉCCE DI PROGRES- 
SIONE DEI VOSTRI MaRJHE. COSÌ DA VEDERNE INDICATO 




GHIE N 5 J. I QUALI HANNO IL DIRITTO DJ INDOSSARE 
ALCUNI DÈI PIÙ ANTICHI ARTEFATTI DEL CAPITOLO, LI 
TERMINATOR POWER ARMOUB. 

U corazzi Terminator, di pustaccwio, pisano 

PARECCHIE DECINE Di CHIÙ, E SONO TANTO INGOMBRAN- 
TI CHE II MARINE CHE DEVE INDOSSARNE UNA DEVI 
ÈSSERE PROVVISTO DI SETTE JACK LUNGO LA SUA COLON- 
NA VERTEBRALE, ALL'INTERNO DII QUALI VERRANNO 
INSERITI I GIUNTI DI CONTROLLO DELLA CORAZZA, 

v armatura Terminator è un vero e proprio carro 

ARMATO BIPEDE, CAPACE DI RESISTERE. A UN IMPRESSIO- 
NANTE AMMONTARE DI FUOCO, t IH GRADO DJ SPRIGIONA- 
RE TANTA POTENZA DISTRUTTRICE DA DIVENIRE QUASI 
INARRESTABILE, MA CONTRO I GENESTCaLER QUESTE 
CORAZZE SONO APPENA SUFFICIÈNTI, 

PROTAGONISTA 01 5PACÈ HUU t LA COMPAGNIA 
D EATH WJ NG , PRIMA COMPAGNIA DEL CAPITOLO DEGÙ 




TE INFESTATI i PCRICOiQSL 
U SCHERMATA PRINCIPALI È COM- 
POSTA DA SII FINESTRE, DI CUI CIN- 
QUE sono ocoifate dalle visuali 
in soggettiva sei componenti 

DELLA SQUADRA MESTRE LA SESTA 
É OCCUPATA DALLA MAPPA TATTICA, 
ILLUSTRANTI LA SEZIONE DI SCENA- 
RIO RAGGIUNGIBILE DAGLI SCANNER 
A CORTO RAGGIO DELLA SQUADRA, 
UTILI PER AVERE SOTTOCCHIO LA 
POSIZIONE DEI PROPRI FRATELLI 
Marine ed ivi ntuaum ente nota- 
re l’approccio di forze ostili. 
Sotto ogni finestra dei Marine 

SONO POSTI SEI CASELLE CHE VER- 
RANNO OCCUPATI DI VOLTA IN 
VOLTA DALLE i IONE-ORDINI CHI 
ASSEGNERETE 4 QGNJ MEMBRO 
DELLA SQUADRA, MENTRE U SESTA 
VERRÀ OCCUPATA DALL'ICONA RAP- 
PRESENTANTE L EVENTUALE OGGET- 
TO CHE ¥1 POTREBBE CAPITARE DI 
RACCOGLIERE DURANTE UNA MIS- 
SIONE. 

Tramite la finestra della 

MAPPA È PQSSiB ,1 PASSARE A UNA 
SCHERMATA TATTICA. DIVISA IH DUI 
PARTI PRINCIPALI! A DESTRA UNA 

finestra occupante meta dello 

SCHERMO VI MOSTRERÀ DAU'ALTO 
LA DISPOSIZIONE DELLA VOSTRA 
SQUADRA, I MURI PERI M Elmi 01 
Uh SÉL.PPO LIMITATO m AMAI ÈNTI 

i Quelli prese* * nella mappa 

TATTICA DILLA SCHERMATA PRJNCI- 



il "Path * 1 attravèrso i corridoi: * 

SINISTRA, INVECE. NELLO STÈSSO SPA- 
ZIO CHE NELLA SCHERMATA PLURA- 
LE ERA OCCUPATO DALLA MAPPA TATTI- 
CA, ABBIAMO LA MAPPA COMPLETA 

DELLA ZONA DI HUUC INTERESSATA 
DALLI MISSIONE IN CORSO, MENTRE 
IN ALTO RISPETTO A QUESTA UNA 
SERIE DJ FINESTRE E ICONE. OlTHÉ 
ALLA FINESTRA INDICANTI I VARI 

Marine e i loro armamenti, qui si 

HANNO A DISPOSIZIONE TUTTI GLI 
ORDINI CHI' f POSSIBILE IMPARTIRE 
LORO. COME AVANZARE, GIRARSI A 
DESTRA 0 A SINISTRA, FAR FUOCO. 
APRIRE 0 CHIUDERE 11 PORTE, OLTRE 
AD ALCUNI fc TA5Tr\ LA CUI ATTIVAZIO- 
NI VI PERMETTI DI VEDERE IL CAMPO 
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Qt FUOCO BEI VOSTRI TERMINATO*. QPPU&E CANCtUARI 
1 LORO ORDINI PER IMPARTIRNE DECI! ALTRE, 

I h questa schermata, cosi come in ounu principa- 
LE t | MOSCATO IL TEMPO 01 “FREZZE”. Il FRECE I LA 
POSSIBILITÀ 01 CONGELARE IL TEMPO Dì GIOCO, PER PER' 
METTERVI Di AGIRE TEMPESTI VANE Hit 01 FRONTE ALLE 
VARIE INSIDIE DELIA MISSIONE, 0 ATTRIBUIRE GLI ORDI- 
NI ai Marine, Il Fftcm a cispe» utow del giocato- 
re È RAPPRESENTATO da UNA BARRA QRIZIONTAU CHE 
UNA VOTA ATTIVATA, BLOCCHERÀ IL GIOCO, MA COMIN- 
CIA MAH MANO AD ACCORCIARSI, FINO A SCOMPARIR!, 
Più TEMPO SI PASSA a GIOCARE “IN TEMPO REALE'"* 




m 



01 QUELLO CHE DI VOLTA IN VOLTA 
Vi ’NTERESSEPÀ MAGGIAMENTE, É 
INFATTI POSSIBILE PASSARE DA UN 
TEBMINATCH ALL'ALTRO, ANCHE 
DOPANTI L ! ÉSXCUI1 OH t DELLE 
AZIONI, MAGARI PER FARLO SPARA- 
RE. 0 PER FARGLI ESEGUIRE OEUE 

AZIONI, MANUALMENTE, senta 

L ASSEGUAZiONE DEGLI ORDINI, 
PE= UN CL?NIW0LLÙ PIÙ DIRETTO. 
Ma CHE DIRE DEI GENESICA LERÌ 

TMÉMTI, 

VI U VEDRETE SBUCARE DALLE 
PARETI, MÉNTRE I VOSTRI MARINE URLERANNO “ÀM&U- 

SH' m . E SPÉSSO, PRIMA CHI 1 MALCAPITATI P05SAN0 

IMBRACCIARE LÈ 1 ORO ARMI, 0 CHE 51 POSSA PASSARE 

da un Marine a un altro, vedrete jl malcapitato 

FATTO LETTERALMENTE A PEZZI, t U SUA FINESTRA 
OSCURARSI CON IL CLASSICO SCHERMO A NEBBIA TIPICO 
DEI MONITOR SCOLLEGATI. U VELOCITÀ CON CUJ I GEME- 
STE ALE R PROCÈDONO- Hti CORRIDOI t IMPRESSIONANTE, 
E IL LORO NUMERO SPAVENTOSO. SPESSO IN INTERIORITÀ 
NUMERICA, SPESSO SUR- 
CLASSATI NEL COMBATTI- 
MENTO RAVVICINATO, 

L'ARMA GEI TERMINATOR. 

QUELLA CHE RISOLm'ERÀ A 
IORO FAVORE LE SITUAZIONI, 

SARA COMUNQUE L NCPIDu 
e ILE VOLUME m FUOCO. ma 
E MEGLIO SOH ABUSARNE. 

Capiterà intatti di vide 9, 

APRIRE sullo SCp-EPMO 
DEL TERMINATOR Che STA 
SCAPANDO LA 5C« TTA 
“ J A M M 1 E D 01 VOlTA IN 
VOLT*. QUESTI INO SC a 
L 'I hCP^wrNTo 
dell'arma. ì !E la ::sa 
DOVESSE AC C ADE R i -PO- 
-pi: MESTRE UNA I ;u£- 


III 


* 










MAGGIORE SARÀ LA QUANTITÀ DJ ÉREEZE CHE SI RECUPE- 
RERÀ; tutto ciò manterrà te* Riti ludi te sulle 

SPIHE QUALUNQUE GIOCATORE, GARANTENDO DISCRETE 
SCARICHI D T AC?EHAU*JL 

UNA VOLTA ASSEGNATI GLI ORDINI E TOLTO IL EfiEEZE, 
VEDREMO LE ICONE ORDINI DELLA SCHERMATA PRINCIPA- 
LI, SCOMPARIRE MAN MANO CHE LE AZlOHi VERRANNO 
COMPIUTE MENTRI NELLI FINESTRE Dfi TESmihaTOR, 
VEDREMO LA SCENA EVOLVERSI MENTRE I NOSTRI FRA- 
TELLI AVANZERANNO P£R i COPRlGQJ, SVOLTANDO Al VARf 
ANGOLI E COPRENDOSI LE SPALLI L'UN CON L'ALTRO. LA 
PIÙ GRANDE DELLE CINQUE FINESTRE SOGGETTIVE DEI 
Terminato fi, È quella che vi fornirà la situazione 


« 


NO BEN POCO, PIÙ UNA SERIE COMPLETA DI MISSIONI 
“ORIGINALI", OSSIA QUELLE TRATTE DIRETTAMENTE 
DAGLI SCENARI DEL BOATS OSAMI ^ CON tTTOU ALLETTANTI 
CHI VAIAMO DA COCA E DISTRUGGI A MISSIONE SUICIDA. 
DA PERIMETRO OFFENSIVO A RETROGUARDIA, OPPURE IL 
BLOCCO DELLE MISSIONI Df ATWWtNG. CON LÀ VARIANTE A 
UNA 0 A DUI SQUADRI- 
LA GRAFICA t EOCCUXJfTE, ALMENO A TRATTI, SEBBENE l 
CORRIDOI HÙH SIANO ESATTAMENTE PIENI 01 OGGETTI 
CON CUI INTERAGIRE, 0 TROPPO DIVÈRSI FRA LORO, 
FINENDO COSÌ FEW ASSOMIGLIARSI QUASI TUTTI FRA 
LORO I FORSE PER RICREARE I CORRIDOI SPOGLI DEL 
SOAROGAMElk L ATMOSFERA | COMUNQUE RESA MOLTO 
mm t CON UNA SCARSA ILLUMINAZIONE, PESANTI PORTE 
CORAZZATE I STANZI CHE VEDRETE RIEMPIRSI Dì LIQUF* 
DO ALIENO E SANGUE MAN MARO CHE tf RIEMPIRANNO DI 
CADUTI. 


Ms 


'£q 0 

TP* 


V 


SU " ABOMINAZIONE SI STIA PRECIPITANDO VERSO 11 
MALCAPITATO, 3 EH, 0 si HA UN FRATELLO MARINE IN 
COPERTURA DEL PRIMO, 0 SF AVRÀ UN TERMINATOR DI 
MEMO. 

GLI SCHEMI COMPORTAI EìfTjuJ DEI GENESTEALEH . SEP- 
PUR ftlPETIIftl, SONO COMUNQUE LETALE, E NON SEM- 
PRE SCEGLIER ANNO DIVENTARSI FRONTALMENTE 
VERSO I VOSTR: FUC3L’ SOLTER. SPESSO INFATTI $1 FER- 
MERANNO AD ATTt'fCL- , DIETRO GU ANGOLI. 0 TINTE- 
SANNO AZIONI DI Fi ANCHEGGIA MENTO, 

IL NUMERO DELLE MISSIONI DISPONIBILI È ELEVATISSI- 
MO: DUE SEPIE Di "TirORIÀL*’ S BASIC I ADVANCED I, 
CHE PERÒ* fi NI DA DOPO LA PRIMA DI TRAINING ÀVRtN- 
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H circa due anni di distanza 
dal terribile conflitto nel 
Golfo Persico, gli stessi 

autori di Team Yankee e 

■ * * . * . 

Pacific Isfands sfornano 

■w * m “ 

un altra avvincente 
simulazione bellica. 

. UlanntheGulf! 


t . 





3 Gennaio 1991: tutto il mondo t-cow il 
FIATO SOSPESO. UN'ALTRA GUERRA SANGUINOSA E 
POTENZIALMENTE LETALE PER L'INTESO GENERE UMANO 
SEMBRA ORMAI INEVITABILE. DORO 

aver prepotente mente rivendicato 

L 1 ANNESSIONE DEL PÌCCOLO STATO GEL 
Kuwait all’Iraq, Saddam Hussein 
occupa miliarmente la regione 
COSTRINGENDO GLI STATI UNITI E IL 
CONTINGENTE EUROPEO AD UNA GUER- 
RA CHE TROVA LA SUA CAUSA SCATE- 
NANTE NELL'AVIDITÀ UMANA DI POTERE 
E NEL FANTASTICO MIRAGGIO DEL CON- 
TROLLO SCI NUMEROSISSIMI ROZZI 
PETROLIFERI PRESENTI £UL TERRITORIO 
KUWAITIANO-, I MEZZI E OLI ARMAMENTI 
Hauti UTILIZZATI IH QUESTO BREVE 
CONFLITTO FURONO NUMEROSISSIMI 
COME I FAMOSI MISSILI SCUD O.&U 
STESSI MEZZI CINGOLATI C*E AVRETE 
LA POSSIBILITÀ Di GUIDARE E CONDUR- 
RE ALL'ATTACCO IH QUESTA NUOVA 

simulazione targata Empire. War in 

THE GUU SI PRESENTA INFATTI COME UNA VERA E PRO- 
PRIA SIMULAZIONE 01 CARRO ARMATO IN CUI L 'ELEMENTO 
STRATEGICO SVOLGE UN RUOLO DE PRIMO PIANO. MA 
VEDIAMO D1< ADDENTRA SCI NEI PARTICOLARI E L SCRIVE- 
RE Lì CARATTERISTICHE SALIENTI Di QUESTO NUOVO 
PRODOTTO , SCHIERATI DALLA PARTE DEL KUWAIT FARETE 
PARTE DELLE TRUPPE STATUNITENSI E IL VOSTRO COMPI- 
TO SARÀ QUELLO DI GUIDARE ALL'ATTACCO QUATTRO 
SQUADRE DI MEZZI CINGOLATI PER UN TOTALE DE SEDICI 
CARRI ARMATI, NELLA FASE INIZIALE DOVRETE CONSULTA- 
RE IL BRIEFING SCREEN 1 ' CHE ÓLTRE AD INDICARVI 
“ r r 

L'OflBIITTIW FONDAMENTALI DELIA MISSIONE VI DARÀ 
DELLE INFORMAI IONI MOLTO UTILI PER QUANTO RIGUAR- 
DA U CARATTERISTICHE DEL TERRENO SU CUI DOVRETE 
MUOVERVI, NON POTEVA POI MANCARE LA CARTOGRAFIA 


COMPLETA DEL TERREO RIO* CHE ANDRETE A OCCUPARE. 
L’INTERFACCIA CU INTERAZIONE CHE VI Si PRESENTERÀ IN 
QUESTA FASE DELIA SIMULAZIONE È MOLTO SEMPLICE ED 



É COSTITUITA DA QUATTRO ICONE PRINCIPALI. ABBIAMO 
QUINDI L'ICONA CON LE SPADE INCROCIATE CHÉ Vi PER- 
METTE DI ENTRARE SUBITO IN BATTAGLIA., L’ICONA 

* ■* P 

"NOTEBOOK'" GRAZIE QUALE ACCEDERETE AL PRO- 
GRAMMA DI BATTAGLIA, QUELLA CON L'OCCHIO CHI VI 
DARÀ MAGGIORI INFORMAZIONI RIGUARDO GLI EDIFICI 
PRESENTI SUL TERRITORIO m BATTAGLIA 1 PERMETTENDO- 
VI IH QUESTO MODO Di ISPEZIONARE LA REGIONE IH 
MANIERA PIÙ PRECISAI E INFINE L’IMPORTANTISSIMA 
ICONA CON IL CANNOhi CHE VI ABILITA A POSIZIONARE 
MINE £ MATERIALE ESPLOSIVO PER CREARE DEGLI SBAR- 
RAMENTI O PER TENONE DELLE IMBOSCATE SUL TERRI- 
TORIO NEMICO, A RIGUARDO ABBIAMO TRE TIPI FONDA- 
MENTALI Di ORDIGNI; L’ttE itilGH OPLOSIVEJ* IL PP1CM 
. 1 Dual-purpose IMPRQVED CONVENTIONAL Munitionsi 


CHE SONO OSILE PARTICOLARI MUNIZIONI ADATTE PER LE 
DISTANZI «AVVICINATE E INFINE LE ARMI DENOMINATE 
SMOKI CHI CONSISTONO IH BOMBE FUMOGENI UTILI 
NELLE SITUAZIONI PARTICOLARMENTE CRITICHE GRAZIE 
ALLE QUALI POTRETE SFUGGIRE AL NEMICO. ÌL BELLO STA 
NEL FATTO CHE ALCUNE Di QUESTI AMA SONO * TEMPO, 
OUlNOl SARETE VOI CHE OOVflFTE DECIDERE ENTRO CMt 
LASSO TEMPORALE FARLE ESPLODERE. U NECESSITÀ 01 
IMPLEMENTARE NELLA SIMULAZIONE UN ELEMENTO COME 
QUESTO POTREBBE SEMBRARE POCO RILEVANTE Al FINI 
DEL REALISMO DELLA REALIZZAZIONE 
STESSA, INVECE NON È COSÌ; PROVATI 
A PENSARE Di COORDINARE UN'AZIONE 

* ■ k * 

LAMPO NEL CAMPO NEMICO CON IL 
VOSTRO CONTINGENTE. DI CARRI ARMA- 
TI, DOPO AVER POSIZIONATO SU QUEL 
TERRITORIO DELL 1 ESPLOSIVO PRONTO 
A ESPLODERE DOPO CINQUE ÓRE OÀL 
MOMENTO DELL' INNESCO: SE PER CASO 
NON RIUSCISTE AD APPORTARE UN 
CONSIDEREVOLE NUMERO 01 DANNI AL 
NEMICO CI PENSERANNO IN SEGUITO 
■ GLI ORDIGNI ESPLOSIVI.., I UN PO’ ‘ 
SADICO FORSE COME ESEMPIO, MA 
TENIAMO SEMPRE BEN PRESENTE CHE 

ri 'W" rii' ■ w 

SI TRATTA pur SEMPRE Di ONA SIMU- 
LAZIONI SU UN COMPUTER i. . 

Durante il gioco lo bcRermo 
RISULTA DIVISO EN QUATTRO FINESTRE 
GRAFICHE CHE vi PERMETTONO Di 
ACCEDERE AL COMANDO DEI PLOTONI DEI MEZZI CINGO- 
LATI E OSSERVARE L'AZIONE IN SOGGETTIVA, TRAMITE 


1 
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L'ICONA b ÉlPAND" POTRETE INGRANDIRE LÀ VISUALE Oi 
GIOCO E OCCUPARVI QUINDI DELLA GLI SUA DI UN! SOLO 
SCHIÈRA VÈNTO DI CARRI ARMATI. IN QUESTA MODALITÀ 
SI GIOCO DENOMINATA “FULL SCREEN30 V!EW m LO 
SCHERMO è DIVISO l« ARfC PRINCIPALI!; LA PIÙ 
GRANDE È LA FINESTRA GRAFICA CHE VE FORNISCE LA 

r «r - i< 

VISUALE IN SOGGETTIVA DEGLI ESTERNI* PIÙ SOTTO 
ABBIAMO POI I VARI COMANDI DEL CARRO ARMATO CHE VI 
PERMETTONO DI RUOTARE IL MEZZO DI 360 GRADI SUL 
SUO ASSE* DI SPARARE I E SCEGLIERE QUINDI ANCHE IL 
TIPO OE ARMA DA UTILIZZARE J h Di PRODURRE CORTINE 
FUMOGENE E DI ZOOMMAftE LA VISUALI DI GIOCO, Si 
DEMOSTRA MOLTO UTILE IL SISTEMA DJ VISIONE A RAGGI 
INFRAROSSI CHE VI PERMETTE DI LOCALIZZARE I CARRI 
ARMATI NEMICI ANCHE DURANTE LA NOTTE, NON POTEVA 
MANCARE NEI PANNELLI Oli COMANDI DEI VOSTRI MEZZI 

» p ■» ■ ■ * 

CINGOLATI IL FAMOSO "‘USER RaNGF FlNOiR H CHE É 
UNA SORTA DI SISTEMA DI PUNTAMENTO E DI RICERCA 
'AUTOMÀTICA UTILIZZATO PRINCIPALMENTE SUI BERSAGLI 
FISSI. ‘ 


Nella parte più a destra dello schermo sono pre* 

SENTI INVECE LE ICONE SISTEMA CHI VI PERMETTONO DI 
USCIRE DAL GIOCO, METTERE IN PAUSA I VISIONARE IL 
SETTAGGIO DEL TEMPO OH VARI ORDIGNI ESPLOSIVI* 

Richiamabili inoltre r« questa stessa sezione due 

ISTOGRAMMI RAPPRESENTANTI RISPETTIVAMENTE LA 







BANDIERA AMERICANA. E QUELLA IRACHENA CHE INDICANO 
LA PERCENTUALE Di VITTORIE RIPORTATE DALLE DUE 
FAZIONI CHE SI FRCTTEGELANO. PRIMA DI OGNI BATTA- 
GUA È MOLTO UTILE DECÌDERE LO SCHIERAMENTO CHE LA 
SQUADRA ASSUMERÀ DURANTE LE AZIONI Di 
ATTACCO; VE «£ SONO SEI TÈI PRINCIPALI E 
OGNUNO 01 ESSI VA SCELTO TENENDO CONTO 
DI UNA BUONA SERIE DI PARAMETRI CHE 
VANNO DALLA PRATICASI LUTA DEL TERRENO 
Dt CQMBATIMENTO ALLO SCHIERAMENTO 
STESSO ASSUNTO DAL NEMICO. W È PO] 
UN'CNNESIIIA OPZIÓNE MOLTO 'M PORTANTE 1 

la “Deàd Stop Icon” <chi serve m pra- 
tica A- FERMARE LA VOSTRA UNITÀ DI CQM- 
BATTI MENTO DURANTE LÌ AZIONI DI RAPPRE- 
SÀGLIA!. * 

I CARRI ARMATI CHE AVRETE A DISPOSIZIONE 
SONO OTTO. OGNUNO CON PROPRIE CARATTE- 
RISTICHE DI COMBATTIMENTO £ PECULIARITÀ 
STRUTTURALI CHE VÀffLANQ DAL NUMERO DI CINGOLI A 
QUELLO DELLE M Lift AGLI ATRJCJ SINO ALL' EOUF RAGGIA- 
MESTO INTERNO, LE AZIONI DI ATTACCO VERE E PROPRIE 
SI RIVELANO MOLTO REALÌSTICHE SOPRATTUTTO PER IL 
FATTO CHE IL GIOCATORE DEVE UTILIZZARE SCHEMI 
OFFENSIVI BEN PRECISI 1PEH PRENDERCI CONFIDENZA È 


PRESENTE UNA SPECIFICA SEZIONE DI TRAINING!. SCUSA* 

p 

TE UN ATTIMO... ROOAAFL, ROAAR... AH, NON CI FATE 

caso, t Mae che sta tentando di parcheggiare qui 

NELLA VIA H SUO NUOVO GIOIELLINO CON CUI È SOLITO 
MUOVERSI ULTIMAMENTE IN CITTÀ; UN CARRO ARMATO 

modello Abraham residuato del secondo conflitto 
mondiale,,, i Naturalmente con l'aria con ih ugnata 

INTERNAI I. / # *- 1 

-« 

« 4 P ,**»,»* ' _ " ' - 

* * * m P-m 

Daniele lepji» 
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Che bello, 
che bello e 
ancoraché 
elio, 
finalmente 


recensisco 


gioco 


rcello... 






EH* VERAMENTE ORA CHE ANCHE NOI POTESSI**) 
METTERE 11 MANI SU QUESTI SIMPATICI VIDEOGAME. 

pensate in Giappone ne escono qualcosa comi tue 

AL MESE, ANCHE SE PER FORMATI QUI DA NOI INESISTEN- 
TI. Di tanto in tanto salta FUORI JL SOLITO STRIP 
POltElì - CHE MODO STRANO CHE AMIAMO Di DIVERTIRCI 

NO! europei! Invece laggiù nella terra DEL sol 
levante, DEI FIMI 01 PESCO E PATRIA DEL ftWAMA, LE 
COSE SONO NOTEVOLMENTE DIVERSE. La MASSICCIA PRE- 
SENZA DI MATERIALI PICCANTE É GIUSTIFICATA DAL 
FATTO CHE IL LORO SENSO DELLA PUDORE SI DISCOSTA 
UN TANTINO DAL NOSTRO. NON È QUINDI IMPOSSIBILE 
IPOTIZZARE COMUNI MASSAIE CHE SI GUARDANO OAV 
EROTICI MENTRE LAVANO I PIATTI {OAV = ORIGINAI, 

Video anime, ossia film d'animazione, ovvero car- 
toni ANIMATI). OPPURE DISTINTI IMPIEGATI CHE Si 
RECANO AL LAVORO LEGGENDO LA LORO PER SONALI SS IMA 
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COPIA DI UN GEL MANGA 
PORCELLO i MANGA * 
FUMETTO GIAPPONESE} E 

così via.,. Cose che a noi 

SEMBRANO DELL'ALTRO 
MONDO, MA CHE IN HIP PO* 
LANCIA SONO ORMAI 
ALL'ORDINE DEL GIORNO, 
ANCHE SE A QUESTO PUNTO I 
BENE SPECIFICARE UNA 
CGStTfA: J MAGGIORI FRUI- 
TORI DI MATERIALE EROTICO 
SONO NATURALI! CINTE I 
RAGAZZI DI ETÀ MOLTO GEO- 
VANE, E QUESTO GIUSTIFICA 
UNA PRESENZA MASSICCIA 
0 EU. ‘ODIATA CENSURA CHE 


PIGNA SOVRANA ANCHE NEI FUMETTI, CO# “PSMOLONI” 
AD OCCULTARE LE PARTS PIÙ INTIME. 

£ ARRIVIAMO COSÌ A QUESTO COBRA PRIMO 

TENTATIVO DELL’AMERICANiSSIMA MEGATECH 0 IMPOR- 
TARE QUESTO TIPO DI FASCINO EROTICO TIPICAMENTE 
NIPPONICO ANCHE IN OCCIDENTE, 51 VEDRÀ POI CON 
OUAU UHI». 

LA STORIA DEL GIOCÒ NON E NULLA DI ECCEZIONALE. 
ANZI, SEMBRA QUASI ESSERE STATA CONCEPITA DA UN 
BAMBINO, NON CHE LA COSA INTERESSI POI MOLTO. VOI 

Impersonerete uno studente e u vostra missione 

È UNA DELLE PIÙ ARDUE CHE VI SIA MAI TOCCATO 
AFFRONTARE, QUALCOSA DI STRANO È ACCADUTO SU 
UN'ISOLA A SUD DELLA FLORIDA, LA FAMIGERATA ISOLA 

Cobra, Voci che vi sono giunte all'orecchio dicono 

CHE TUTTE Li RAGAZZE LOCALI SONO STATE RAPITE DAL 
MALVAGIO DELLA ZONA, IL TEMIBILI MASTER CRIMINAL 
OvERLDRD, Il MOTIVO DELLA PAZZIA Dì QUESTI “GENERI 
FEMMINILI”, VI t ANCORA UN PELINO OSCURO. CHE COSA 
AVRÀ MAI IN MINTE QUÉL FFTENTONE DI MCO? IMPOSSI- 
BILE SCOPRIRLO COSÌ SU QUI PIEDI, CONVIENE PARTIRE 
ALIA VOLTA DELL 1 ISOLA COBRA I U SVENTARE IL MALEFI- 
CO PIANO DEL CRIMINALI PIÙ CRIMINALI PEL CREATO, 
ADESSO VI RITROVATI SQL MOLO D'ATTRACCO 
0II4 f IS0U, QUANDO IH LONTANANZA SCORGETE UNA 

FIGURA. QUlSt ‘‘INDI- 
VIDUO VI SI AVVICINA 
CON AREA AMICHEVO- 
LE E GENTILMENTE ¥1 
ACCOMPAGNA AL CEN- 
TRO DILLA CITTÀ, 
OLTROUnO VI DONA 
ANCHE ALCUNI OGGET- 
TI che vi torneran- 
no UTILI NEL CORSO 
DELL "AVVENTURA. MA 
QUALE AVVENTURA? 

Naturalmente uri- 
rare TUTTE LE 
“MUHONCNIONE” 
RAPITE {TERMINI 

confato da Giovanni 

AL QUALE ATTRIBUI- 
SCO PUBBLICAMENTE 
U PATERNITÀ DI' UN 
SIMILE SCEMPIO,.. NOMAI) I OMAGGIARE CON CHIÙ Di 
PIOMBO QUELLO ZOZIO DI MASTER CRIMINAL OVEHLDRD. 

Sull'isola ci sono cinqui piccole città: Central 

COBRA, WEST COBRA, SOUTH COBRA, EST COBRA £ LA 
PREVEDI BILE ttOHTH COBRA. ESISTI ANCHE UN PICCOLO 
CIMITERO SITUATO A SUD DI SOUTH COBRA. QUÉSTI 
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CHCEeiLO.CHC BELIO COBRA mission 
OOB C LIBICO 6 IOCO PORCELLO! 
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tóbre Missnti, m 4 runa gioca «ufi» greppo»» sai 
quota Ita meri' ture Megorsdl sfa DETuuImsriTe towamlo 
Sono inetti su fc» é rownta filtri due rifotfodki. 
toeriww otóffgtìtofm cMsjderando ii fatto dre i g«>dii 
oòf noi ssreb&et» ti# is I stappami 
I titoli sono Stogon (rughi li' e Melai l tote The Salita of 
thè Sebo Bflbfs. 

fn merito a uiresli dee amen; non schiomo ameru molto, le 
notòrie thè abbiamo so» varamento ridotte 
Dragon f.n«g r.s è un KPC t BtobÉBftfnto in uno rereo medioevi 
le pieno di guerrieri, mogie «I erotismo, Maire probotiìtoee 
to Sì tratterà d dover aratore o ubare lo solito principessa 
temrfQ prigioniera da* cattìwtfi di tomo. Do ponto cfabdamo 
avolo occasione di vedere k grafica è semplicemente km 
ilice (sempre se vi piace la stile groppo»»), li gioco 
dovrebbe essere prodigo dtanimaiiam (parcelle e non) visto e considero 
fa chi per poterlo installerà sono necessari dui 1 5Mb ni 20Mb di sperilo 
libero 54i HD. 

Metal i lece, Invece i un bwt'om-uo :an gratin giapponese, su ari 
non cè poi molta da dire, Dovrete combattere contro una serie di peisfr 
rreggi meccanici e nan, se vincoli vanito ricompensati con lo visione 
delle solite ragade in atteggrameiih pù a meno tìsaoL il giaco del 
perfetta moro 

Par entrambi l'uscita dovrebbe essere ormar imminente. 

&mmt 'Mfikto r* fapanérte 









GENIA EC£... INSOMMA COSE DI ROUTINE PEI? UN GIOCO 
DI RUOLO. 

Riuscirete a inseminare tutta la popolazione F!M* 

MINILE DELL’ISOLA E SCONFIGGERE IL MALIGNO? Mka! 

LO scopriremo SOLO vivendo. 




GMAWil "GIVHARTRQ" PAPAHÙ9EA 


I 









A 


POSTI NON SI POSSONO DEFINIRE CÓME I PIÙ ACCOGLIEN- 
TI DEL MONDO, POICHÉ SONO PIENI Di MALINTENZIONATI 
ASSOLDATI CAI CATTIVQNE; COSTORO ANELANO A UNA 
COSA SOLA LA VOSTRA ESTINZIONE. 

Di SOLITO LE “PULZELLE" SONO RIN- 
CHIUSE DENTRO «UÈ 5TANIE ALLA CUI 
GUARDIA C È UN ENERGUMENO CHE 
DEFINIRE GROSSO E CATTIVO SAREBBE 
SMINUIVO. QUANDO VI RITROVERETE 
FACCIA A FACCIA CON UN ELEMENTO Dii 
GENERE SARETE COSTRETTI A COMBAT- 
TERCI CONTRO. UNA VOLTA BATTUTA LA 
GUARDIA, AVRETE UBERO ACCESSO ALLA 
STANZA. COME APRITE LA PORTA, TRO- 
VERETE DENTRO UNA BELLA RAGAZZA 
CHE NON VEDE L'ORA DI RINGRAZIARVI, 

E PER FARLO VI RICOMPENSERÀ NEI 
MODI A LE* PIÙ CONGENIALI*., EHM] 

NON FATEMI SCENDERE NEI PARTICOLA 
R| t Ci SIAMO CAPITI NO! 

COBRA MlSSJOH SOSTANZIALMENTE É UN GIOCO DI 
RUOLO, INTRAMEZZATO DA SCENE Di COMBATTIMENTO I 
SESSO SFRENATO. U VISUALE M GIOCO t POSTA A VOLO 
DI RONDINE (CIOÈ DALL'ALTO), TRANNE QUANDO DOVRE- 
TE COMBATTERE 0 FARE ALTRI COSI CHE NON SIANO 
SPOSTAMENTI, IN QUESTO CASO LA VISUALE CAMBIA E 

diventa in prima persona. 

PER FARE UNO SPOSTAMENTO SARÀ SUFFICIENTE SELE- 
ZIONARE IL PUNTO DI DESTINAZIONE CON IL MOUSE E 


PERSONAGGIO NEL LUOGO DESIDERATO. POTRETE RACCO- 
GLIERE OGGETTI, ANALIZZARLI. BUTTARLI. 3NSOMMA FARE 
TUTTE QUELLE SELLE COSETTE TIPICHE DI UN GIOCO DEL 
GENERE. HOh CERCATI DE SEGUIRE IL FAMOSISSIMO 
DITTO "MEGLIO SOL: •>£ MALE ACCOMPAGNATI ”, £ CER- 
CATE DI RECLUTARE ■ ìt PERSONE DA PORTARVI DIE- 
TRO. 

Nella parte bassa dello schermo troviamo una 

FINESTRA DI DIALOGO. DOVE VERRANNO VISUALIZZATI 
TUTTI MESSAGGI DI CICCO. INVECE A DESTRA POSSIAMO 
TROVARE UNA SERIE C JNOICATORì CHE VI TERRANNO 
COSTANTEMENTE IN- ORMATI SULL'ENERGIA. SOLDI E 
ALTRE VARIE COSUCCE Di RITO. OGNI PERSONAGGIO HA 
ALCUNI PARAMETRI CHE N£ DETERMINANO IL CARATTERE, 
Cioè: L 1 ESPERIÈNZA. L'ATTACCO, LA FORZA, L'I NIELLI- 



CUCCAR E t IL COMPUTER PENSERÀ A FAR MUOVERE IL 
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{*# q ria pere « a citi «irete non plorerò per ante 
me fa nfeanrt fot» petthe sc-k- un Qpoassjneto di 
roba gidfipoRESA e Quotai IN wéiw t are è pof* fi r 
m i fiìièf est» dtl gw#*t CumuDOffl resto il tatto 
tri ufi poco tre» (Ttreituasri 'smtotone' towera 
tri che Mómmo &ta pmocroti pq*w<* c sucotim 
briéria rima, rito m erfsneittc po tonte 
fatto peto prrenesw cenge « prime cerne d seguen- 
te rammento 9 i prit i di rovere il pi« Hnpgirista e 
«ritiie gesvble 

le Storie durante k tos< di qm non É pm Rifritti 
ffiszimate. elementi rt centrano pii guaimi orar 
«K le «noni di C0ffUwttòraif»to « 'offre' dove * vere 
minti valuta Matto belli erari 1» vn r * tìritoztwil spar 
pogfote qua e le pei il greco Qm* toikevo di dire 
cri quest» ottone som tu ari ririuztou ME5H00 con 

I h tubo, usati m sapHuii» aiqe\tna- 

II sconto mvwe non u rilento di etto, voto yivc eccola Je 
Md dtst rrvoie tsenontnto I questo parata i ’Wons- 
le' Andito per auonio itgumdo k giutabililb m ho 
avuta delle impressioni mirilo positivi, Forse poiché la 
scherno di gioco risulto di vecchia coftcemne, e qoeito 
(Mprtn delta torti impreisiaO' di r ;:'- vi lo I ’ vr 
latte* La bngivito inveri; è, molto infettivo sa siete 
lìipjwfoootiti con- me la Q'ccbpreto (ter ore atttìennlr 
( Éltt Msww rii mttfito od cttrnrvi molta u lungo- 

lit deffliihw, tome atcìRWto oU'itozto i m gioco dre 
tasào a ri puntare, w» ma tauìattreelo pud Éer 
mgltt grilliti a (ohm Misswa di» al solito smp Pd*bs 
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N infendo 


h ° Al PUBBLI 0 


167 . 821177 
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oli per NINTENDO, con le Istruzioni in italiano 
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PBRHVS PHODUCTIOn per PC. Amiga. CDTI 1 


r \r 

'-J J 


0% chiariamo sbarro una cosa, no* ho dèci- 

SO VOLONTàR FA M ENT E CI RECENSIR! STRI t PO RE* Livi, 
£ SUCCESSO TUTTO PER CASO: VEDO LI SCATOLA* LO 
PRENDO EH Al ANO E OJCO A Mai: ^Tl SERVE (COfiOSCEH* 
DOLO**, AHI, NO, SASTA, SCHfRIAVOh 0 POSSO DARGLI 
UN'OCCHIATA?'* 4i N0, ANI!, fAMMi ut RECENSIONE"**- 
Ecco COME £ SUCCESSO TUTTO, QUANDO si DECE la 
FORTUNA... 

IL TITOLO E COMPOSTO DA TRE PAROLE: STRIP ( S FOGLI A- 

sello», Poker ih gioco di carte » e live rpAL 

vrvo w )i 

BENE, ABSIAMO 
ALMENO DUE 

’NDlZl validi: 

LO SPOG U A* 






i*W‘ 

fiUùrrn i^ffMHfifnf 


SELLO E IL 
poker; cosa vi 

fA PENSARE 

TUTTO CIÒ? 
AVETE INDOVI- 
NATO, DOVRETE 
CERCARE DI 
PAR SPOGLIARE 

LA VOSTRA AVVERSARIA DI TURNO CHI SARÀ COSTRETTA A 
VENDERE I SUOI INDUMENTI IN CAMBIO 01 SOLDI CON I 
DUALI PROSEGUIRE COSÌ U PARTrTA,., TUTTO QUESTO 
ALMÉNO TINO A QUANDO NON LE RIMARRÀ PIÙ NIENTI DA 
TOGLIERSI, I» QUEL CASO Affici! mT0 VOI t POTRETE 
GODERVI LO SPETTACOLO |5I FA PER DIRE*..!. 

U REGOLE DEL GIOCO SONO QUELLE DEL POKER INTER- 
NAZIONALE, CHI HA ALMENO UN A OOPPiA VESTITA IN 
MANO PUÒ APRIRE, POI tYfrVTUALMEMTI Si RILANCIA, Si 


Ut vertane su CD. ssr q*jont& m diffirasa eoi fnolto 
doli? ortiatuim per tornata, I » un Mo giusto un 
pilo superiore; gli spogitoillt sona aitimeli i ci sm 
alcune frasi ihgrmlffriite m ildid.no t in Inglesi come 
CMwniRtirfjda. Per il usto, lisina II; il fioca d velie si 
spianiti mw fomite 'a minima iptegamnc, ci volle il 
lutto si resfiFto, e poi quando finire una penine Dovete 
Eisettaru! Beili oh? Ma tomi il piacele . 


Opzioni ittsisìenrif otSub b-iutta e inai definita, Istru- 
zioni staro®, gtetìilnlnd nulle, rovtme Cffisdi ìhn persa 
lutrn per si partile OffiKÉ re per poi vincete olla gran- 
de m settima,, stesse awersorio, stessa tecnico, top# 
nuovo ri puntare tutta! I 

latice Mtieirio ur. ^agtomma dWehnwin chi si 
passo definire tale fonTi, nan c'è proprio niente!, il 
a io è. nati si capace penta, inesÉ^j •/ taf ->m 
pere else inni ire qunidie musica fosse oni tanto diffici- 
le^ Le digitaSarazìpii sano fotte mele % non fri in 
borsài min m Bntartat (fi sono 
Un p-Toéotto più storiane di ipcsto ton im é m -cvprto- 
i& if poggiai poi sr mai appetto suoli schermi dd nosfrD 
K 

Oe^entftfl», yn efttìiramtrie c> 'sono ore dn 
passo a qualche isep; gir otiti tòt uni sm mro 
in morti sm dentati pi $ sugaci : poi «acessrtf è 
hard dtàt e pi se gedbxsJ tafàff tato £ «tede 

VSleODIita 

Som.- stoiKefófó, ècrtm re» riesco q rapne f dm irti 
prodotto del generi zazz ìtweé uno sua gtarikn» 
ne nel bel mezzo dvtt’sraa 1993 


Se pensavate che per PC ci 
fossero solo giochi di ruolo, 
avventure, simulazioni e 
giochi strategici, se per 
Amiga eravate stufi di 
SuperfrogeOesertStrihe.se 
la ragazza del sesto piano ui 
| ha appena mollato 
I l'ennesimo due di picche.., 

V Ceco a uoi un gioco che 
potrebbe fare per voi! 


Tecnici nucfitium immzmie 

W 


azione nn , 

. £ I 


fiLOflRLG 


L'AVVÈRSA RI A, 0 PERSlNG LVmRSARIO 'CI SONO QUAT- 
TRO RAGAZZE E UN «AGAliaTTO* EVIDENTEMENTE PER 

fare appello anche sul pubblico femminile, o Alme- 
no così sì SPERA»,!, ognuna possiede una sua scne- 


d OSTIE CARTE IN BASSO. QUELLE DELL'AVVERSARIO IN 

ALTO. POSACENERE i PER PASSARE 0 ABBANDONARE LA 

+m 

MANO l E K PORTAR ITP ATTI PER VEDERE IL VOSTRO 

AVVERSARIO- 

Tono QUI. St COMINCIA A GIOCARE I SI SPERA NULA 

DEA FORTUNA* 

Appéna tt vostro avversario va sotto POTUTE 

GODERVI, so CHE STATE PENSANDO CHI ORA SCRIVERÒ 
"UNA FANTASTICA ANIMAZIONI**, E INVECE NO! TUTTO 
QUELLO CHE VI TROvERm DAVANTI É LÀ TIFA CON 

INDOSSO UN INDUMENTO IN MENO! 

Tutto qui* nè più ni meno. 

Sonoro assènte completa menti e bastai quésto t 

Strip Poker Li ve, 

Passate al commento e facciamola finita.» 


Tecnica eira min rnrnum 

è 0 


IM pii a 

è MH 


6L0BH1G 


CAMBIANO LI CARTE, E QUINDI SI PUNTA FINO A VEDERE 
LE CARTE DELL'AVVERSARIO fC. SE StETI FORTUNATI, 
QUALCOSA DI PIÙ! I, OPPURE SI LASCIA t COSI VIA, 

Q VIDEATA INIZIALE VI «RUfTftRà Di SCEGLIERE 



DA DESCRITTIVA. 

APPENA COMINCIATO * LOCARE VI TROVERETE DINANZI 
UN TAVOLO VERDE. DELLE FICHE SUUA SINISTRA, LE 



STEFANO “A0M M PmuLLO 

( cournmj Amiga e cotv * cuw di pacione » 


™ * I ! ■ l aJ 5 1 ^ Se gtri lo vtituont K non ondava «ne„ qui tì notano di frante uil un veio a pregna 

Kiiipj k hello 'éptriormiEO' ramai comi ihi ditfwg* qaisto varseoi dotiti suro- 
lata, e fa wtum M nwsia». foni » baifro. m fi S« mele un IS0O prabBlrtininte poniti on<-He riwerttivi. uà attenute, 
vnfa (he quello itnp oaàer rami è poi renio in ma da ivni gli ahi Ma tv fid nvu un ÌGOHD o un 1 200 , non teiferata t 
csMi^ierufeft thè feirMaMPte, queua giaco, è una preso » gito tallii t bine i^r/Pailp su tari dnÀ rnsn ssrvs c r^alt, 
ntffB éi anta apitadi più nft» ed in nmmeri Éi tutto rital l'rnupn. i fati tontwmtt o «Écnrt su dru tatto (i sono 
SI Tlf Me, non so se tm spiga* ) fm lo iwrHo dopa tom tìptWe Hi volti lo luidiiìiifl fasi i Mbumi, M fiato si 
itali pfósias A e&m concitato monta, t* rnvte tt od wtvpon spino ad éus fisso, # pm iwrte i anello puino nati 
potai (itti tram k oftèfta sta tali, tta tovtaovNti fi vuoti coni m è 1200 appozzino: Smp Pota lift pv 
prò non ègtnvc il (hpvi tòt, oòbgenta rosi (fa t* tt ha a 'tagmion* i coopta aU'or tpmow f non i ina fama gw 
noe sola montano lo tarai, rac I compita « resottsto ogm volto rhe a mas m mm oortrte. tono questo mm m 
tal che m I tffata tadeii p m «ut àppio coppia 
mqfiare É quello rieffevtarsono, srama ab pee ooé# 
im un boro 1 

Piu j.he 4 EWHept i !c tafraita* ticséai ad rsse^e pomo- 
grchra In ouonfa osifi» 


Tecnici GinenBn.il» innoufl. isne 
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Esattamente 
un anno dopo 
I uscita del lo 
stralodato 
ftcesofthe 
Pacific 
faDpamix 
sforna il 
seguito, o 
meglio 

I espansione, 
o meglio... 


In mori aces oh* Etiopi i oirriqii da oiìtruiiori dei omem pi viveri e m fornimenti. 


DEFINIRE CQUt HQUtfO Pf&Chf NON AGRlUNGf NULLA AGU SCONTRI FACCil* A FaCCJA TRA VOI f I t£h‘?.AGi ■ 


DI PARTICOLA* MENTI NUOVO. U CQLLOCÀJIQNÉ T|WFQ- ■ MU 0 MENO! SEMOVENTI i AERE} E MONI NCMU I. OLTRE 


HAU RIMANE INVARIATA» L'UNICA tMWEREW* EJAJ. £UQ NATURALMENTE ALLA Òt VASTA! IONE EH ftUNXEft E ART i * 

tenrec tr-on f i u sivers* ambeehtaiiont: aoe t gluma. pedante. Sé qualcunc si voi fossi sia in 

Nf*m sviluppato *i tu Europa qclu «conca possesso Di Ace- or tb£ Pacific può ora andare 

GUEPRA MONO t ADE. Stilli A U DEL VOSTRO VELIVOLO, PIBfTT AMENTE A LEGGASI IL BOA "IN BREVE,-/* DOVE 


iNTTRcrvTARi 0 SCORTARE, A IKOflDA DOLA BANDIERA 

PER CUI VOLANO} C |Nf INE Uff TQf pi Q0ITTTIV1 MILITARI 

«ime ropmricA?mNi e impunti strategici oa &ifen* 

DfRt 0 NUCLEARE flf ibi VA PEN J|RE.„|. UNA VOLTA 

scelta la MISSIONI DA 1 ut rap riempi re vi verranno 

POfii davanti due panne a*, un® et lui variabili 

UMANE E UNO Wl miiSMO AMffrihvaU, OÉE V SEP’ 
«TttANfeC A DETERMINARE il UVElLO 0} WT#*COftÀ DEL 
GIOCO. IL PRIMO PANNELLO INCLUDE IL NUMERO 0) 
AEREI PRESEim fUi CAMPO t SATTAOlU [Sìa $I*6GU 
CNi 1k| SQUADRÌGLIA I, l ABILITÀ DE PIU3T f#KWU 
I taOVKCE, RIÓUUR, V ETE A aM, EMTf KT. I getti ASM DI 
SQUADRONE, IL TIPO DI AEREI SCELTI FRA TUTTA LA 
PROtKiirONI ÌLUtlOCA, L'ALlÌTUDfNl Dt PARTENZA» 
CNf PARIA DAL SUOLO A QUELLA MASSIMA FAG5IUNG-BI- 
LE GAI VOSTRO AEREO LTrElTTO SORPRESA t U PRl 
- LNÌa p MENO Di NUVOLI IN CIÈLO CHI COPRONO IL 
y ostro ARRIVO. Il secondo panne l. LO RAPPRESENTA 
NirECi IL LI Villo 01 REALISMO OEU'aZIOHE E VI PER* 
METTE DI LEI EHM IH ARE LE CONOfftQNl CLIMATICHE. LA 
PÓSSlRfLlTl 0 MENU DI INCEPPAMENTO DELLA MITRA- 
GLI AT RICE. DI INCENDI AL MOTORE. DI BLACKOUT AL CIR- 
CUITO tu URICO. Dt COLLISIONI CO'. ALTRI AEREI E DI 
DANNI RI PORTAR ILI DAL VOSTRO ATRIO SOTTO IL FUOCO 
NEMICO IINVULNIRÀBLU 0 No, DETTO TERRA TERRAI. LA 
PRESE HIA Q MENO DI CARBURANTE E MUNITOMI 1LLIMI* 
TATE, IL LIVELLO DI DIFFICOLTÀ DEL COMBATTIMENTO 
(CAST, CON AERI.' HtMlCr TACILI DA ABBATI ERE £ VOI 
PEGGIO DI li KLIHGONI ÀNi CON IL LORO SISTEMA Bl 
CtOAVfNC; STANDARD, ARMI QUASI AULA PARI MA CON 
VCL LEGGERAI ENTI AWRRTAGGlAT», HARD, TITTV FlFTT Sì 
PROBABILITÀ Oli COLPIRE). 

Finita la missioni, comunque issa sia andata» vi 



DELLA RAF, DELLA U.5. Al ft FùRCE 0 DELLA RAF. SOTVQ- 
LLHETE INFATTI. OLTRE A TUTTI CU SCENARI CHI HANNO 
SEGNATO LÀ SECONDA 6UÉRÉTA MONDIALI* ANCHE Li 
FAMOSE SPIALE DELIA NON MAN DEA l LE ROVINE DELIA 
VECCHIA BERLINO, DISTRUTTA DAL FUÒCO DIGLI ALLEATI , 
S VOSTRI COMPITI NEL &IÙQO SARAH m PIUTTOSTO VARI, 
u DAL PATTUGLI AMENTO DELLE UNII NEMICHI E RELATIVA 





SONO CONTENUTE LE DIFFERENZE TRA AOTP £ AOL PER- 
CHE (*A QUI IH POI SS PARLA DEL SISTEMA DI GIOCO CHE È 
MRÀTJCA MENTE MMA5VQ INVARIATO Ri&PtlfO A À0TP. 
PUH! GLI ALTRI POSSO NO INVÉCE TRAHGUUUMi Sff 
PRCtWGUWE LA LETTURA. 

Dunque» A0£ offre rare principali possibilità qj 

GIOCO. LA MISSIONE SEMPLICE E LA CAMPAGNA COMPLE- 
TA* £ UM VOLTA SCE.-a una OEU£ DUE AVRETE PCI A 
DISPOSTONE EllVtHS MENU TRA OH ORIENTARVI: U 
MISSIONE SINGOLA COMFREHO' L*blWPU SE*<£ 01 SCI 
MARI I CU DIVE*** OMÉTTIVI OA £A0QItH*&ER£. TRA CUI 
LE ttlSSSQBH * SFONDO STOPKO, IN CUI POTRpT Hi Vi VE- 
RI E*TlJÀTfCNil E COPIA- TMHT1 PEALMEH'T ATOSPUTt: 
LÀ ffTDA CGN UN FAMOSO ASSO 3ÉU 'AVIAZIONE NEMICA 
0 CONTRO UN' iNIEFJ SQUADRIGLIA ICE N"E (MA DI5CRE» 

t* ouant-tì tra cui scigli a?£j; oltre * una seuie di 
MISSIONI LJ BUE * cut POTRETE SPAZIARE DA UNA SEM- 
PLICE DlVASTAIlONf DI UNO SQUADRONE AL SALVATAG- 
GIO Citili PROPRIE PÉMIIS SN FUGA DALU UNTI REMI- 
CHE: ROM MANCANO LE Ut&SIORJ COI BOMlARDltRI. DA 


GOORITE II) dovuete sorìirvi, ir seguito AGU svi- 
luppi DILLA BATTAGLIAI IL VOSTtO POSTFUGHT SE 

turni k andato per il verso giust» vi verranno 

ASSEGNATI i PUMI! CHE VI SPETTANO £ VI VERRÀ 
Me? TRITO IL NUMERO Di AEREI I Di ■ NSTAL1A7I0NE 
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■n ninnili 


7 x p ITSTG li mogim 

KCO Qll Ci v^LKto k ofer ■! 

vi ixcuriJiFV pelo kti Dm 
UFrtfc t va* di Anufet 


! iEffiJ? tf OHpO 

e nfto ahaaiw 
ili Mt fin-iA ci 


C f| l »-fl3s Sfili iC( M KS4I 

,, 

nn'i KWiiuciOflo Di •mpftjY 

, 

: ’<!•'■' i T 

faofismo; il mi dante» oro Evenni temiti né té 
tolc lifillv minzioni :fiv ferale A campii atriu 
jMQnit=(wtóbfa staffe, aerato ism k liti- è II gito 
dfejhi matfa Miti tur malto più wtetiàià e quindi vtét 

malto più ihffmli; né nlir «tonto I ffeps 1 1 urnallì pos- 

\m esr.tire ta^rt àilkj fami dell'atto. durm ite i) 
periodo di mimpmftw a im potrete ilcewt Informo 
noni so Él fotografo ae (fcn mauradii, {ho oottébern 
Latitai ori ‘importami felle rtefe voci di EKiìdaio. 

Vani il usuino 6 poon l unto coaufitomaiio nmifr 
tt&p murre fUpttdl * db flbortiKi le missioni, nmi* 
’etto jiubAM df pilli |tf jfeta, possine é pflfe 
ri Mi amiti penato s o^aatoaa le snissaai wie 
oivrle toriwviito. wm soni lonzi KM e morto* 6< 


.Uiffi curi Ù* OH Ì Tfltoo* !b* fe 

il Pi t ■*) » A il i “!3 * 

fi * T • ffmf Npf T, rriw , g|^f f TUto 


Si dfctw, né owplesso km Ehm Europe ti cfynqoe m 
bwn statai mi ti obsoleto fan offri infoili 
eftotri» ai»e rito nulla di numra e. pur sfocai ondo vite 
buona s uro grafici) noi podice lati degù aerei i netto 
Sfinì di intontitila, petto detrimento di m certo 
nuora per ciò cb§ ricordo l fondali tveramentu scarni), e 
soprattutto, a livelli di giofDbffjtó, riporto fedebente l 
problemi già presentì m kes of thè Puf dir la mmconzo 
del roder negli w*\ I puoi periodo è staro pitto mota 
mn, intendo le tìynamiv a ridurre tutta 11 gioco a una 
cacto tipo gaffa col topo,, e se mi pomo era acieftabile, 
co ns idei ondo la quelito grò Fi co e la perfetta rappresenti* 
ziopo diri peri odo. m I InommE&ssbito Ottimo come 
sempre lo Meliti storica dei periodo 3945 sto nel gioco 
(evidentissima lidia missioni storiche ) (he nel maeuofo, 
cui (tomo e motto bolla ariette solo da lèggere per un 
po' di altura Se ADI t ti toft'oro allipa del vostra 
.rodimento Gpprmereto con ogm prohabitito anche <p 
sto sdutto, flfeiiMnri Sititi Commondei i fenologia?' 
mwili d« un ottro pianeta 


Hg «c vi cti buttati oau'kluio m c amhj «Mica 

l 'OSPEDALE SE IL VOSTRO *£«0 I C MINATO AL SMHft 
ma VOI V) sire salvati, uh siurMUaisiiMO NJA <m~ 
LE# IN ACTIOMI, 0 MEGLIO OCCtSO DOMMTT L P | : FttitlO 
DEL PRONTO DOVEPlE» Sì VI HA^NO FATTO flJOHL AH. 
DlWfMTKAVO, Of 51CTE STATI COSI CATTIVI DA « EMPIERE 
AZIONI NEFANDE COWI IL ilAStAtiClO DI ST^UTTOIfC 
ALLEATE Q SIM ILI Ut ASPETTA LA COPTE LUH»A{J0 
STESSA TRAFIU i ESCLUSA LA SCÉLTA PÈLLE CONDIZIONI 
DELLA MISSIONE! VI ASPETTA SE SCEGLIERE Di HVTtJlr 
PRENDERE U CABHLEftA Di PILOTA E D< PROIETTARVI IN 
UNA CAMPAGNA CON LA OIFFINENZI CHi TUni U MIÈ* 
530NI SONO LEGATI DA UN FILO L.OCICO. CHI TRA UNA 
MISSIONE r L'ALTRA POT*nT GUSTARVI SIMPATICHE ANI* 
MAI FON l NATURAI MENTE LA POSSIBILITÀ Di SALVARE IÀ 
PARI ITA. QUALUNQUE TIPO DJ IIISStONC * CULI ATE 
A-iTTE A DISP 05 IZT 0 Hr UN VERSA fLT T MULTlTUNZIO* 
NAU VI DEOREG IsTSiTORÉ; fAST rOPWtffc. PLAì F RA Mi 
PER WAMf, SCIITA DILLA TlifCAMfRA ATTIVA Ili 
VOSTRO AEREO, L ‘AEREO AVWBSAINC» UT POETAIlCtfiJ a 
TERSA, LE flOWliE SGANCIATE, ICC, ICC,} t ^POSTAMI*- 
IO A PIACIMÉNTO DELLA HlECAMf FU 1TISSA I PU*rTI 
SALUMTì DU VCH t Gitili NAVUR*LMEWT| «ila POSSÌIM- 
l ITA Gl SALVARE 5U IMSCt» I VARI £Dff|lf«. iNGtlUt, UNA 


TURE MAPPEO DEC ISA MINTI ft£N DISEGNATA P|ff C<6 
CHE RIGUARDA GLI AIR II, MENTRE I FONDALI SONO 
ESCLUSI V AMENI E IN FOttfONALfe IL SONORO £ J)l SUONA 
FAHURA. ANCHE 5 E SINCERA MENTE NflH È MOLTO DIFFI- 
CILI ilPHOOURRE IL ROMBO 1.0 RGNIfOt 01 UN MOTORI 
0 IL FRAGORI i» MEGLIO K OPPI EH IO) DELLA MITRAGLIA- 
TRI CE; IL PANNELLO DEI COMANDI OlLL'AlllEO E STAI 
ACCURATAMENTE RIPPO DOTTÒ CON ÉLTIMCTRO, IhOiC* 
TORE DELLA VELOCITÀ. IL COMPASSO I IL RIGHELLO £ U 
SQUADRA,,. NQPRGF.DrMATEl, L H iNDltATOR| DELLA TEM- 
PERATURA C DEIXA PRESS HOMI DELL'OLIO f ALTRE AME- 
NITÀ VARIE Un COMPLESSO *CE5 OUEB lUROPf E KW 
DUE UN BUON S I M ULATOPf . MA.„ 

AHtrrORCMESt 


VOLI* SCELTO PUNTÒ 
QUALSIASI OCA. BÉRLA V 
TOTALE (GLOBALI 
NDFtLICECACCAMÓ;» 
DELLA VHSSIOMI, AVRETE 

la possislutà ai Rico- 
minciami a GIOCA»! 

PSOFfllG OA QUEL 

PUNTO* SCAFI NAN OC 
UNA. !?EP*£ DI *WHAT ? 
INFINITA CON BRIEFING 

finali MOSlflC aT I 01 
cdusraiENì^ 
TEtmCAMLHTE ACt i 

£}vic Europe offre 

UNA GRAFICA IN 3D Tfl- 
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■ BEH!, COSI HI SONO SPIEGATO. QUESTO QCU 
CAPITA sue MERCATO m UN PERIODO 01 RELATIVA FIAC- 
CA, COME SE SQW SAPESSIMO CHE STA PER ESSERE LAN- 
CIATO | SE NON t GIÀ USCITO) LA VERSIONE SUFERCAH* 
BUFATA DI LINKS. IL SOLO E L’UNICO GOLF PER PC. I' 
CHIARO,. QUINDI CHE DOBBIAMO CERCARE Di SCOPRIRE 
COME SIANO I TERMINE DELLA CONTESA, 

Punto primo: come si gioca a gole? 50 CHI LA mag- 
gioranza LO SA* MA PER LE MINORANZE VISSUTE FINORA 
IN GUALCHI TANA 0| VOLPE ÈCCO L£ SPIEGAZIONI. C'È UN 



GRANDE PRATO LLL’ INGLESI DIVISO IN TANTE PICCOLI 
PERCORSI, GENERALMENTE PlOlOTTO 0 TR£NTA$ÉL OGNI 
PERCORSO M IL SUO PUNTO DI PARTENZA, CHIAMATO 
"TEE", E ^ARRIVO: UNA BUCA SEGNATA DA UNA BANDIE- 
RA, LA LUNGHEZZA DEL SINGOLO PERCORSO, CHIAMATO 
APPUNTO BUCA, £ Di QUALCHE CENTINAIO Di IARDE (UNA 
IARDA SONO CIRCA NOVANTA CENTIMETRI), ORA, TUTTO 
CONSISTE NEL MANDARE IN BUCA UNA PALLINA. LANCIAN- 
DOLA CON MAZZE DJ DIVERSO TIPO- MENO Tlftj SI IMPIE- 
GANO. PIÙ E FAVOREVOLE IL PUNTEGGIO: ECCO UNO DEI 
PAPI GI«WI DOVE I PUNTEGGI BASSI SONO MIGLIORI- U 
PALLA DEVE ESSERE SEMPRE RIBATTUTA DA DOVE È 
CADUTA, EtCEXIGM FATTA PER L'ACQUA CHE IMPONE UN 


PUNTO DÌ PENALITÀ. 

LE MAZZE SONO Di TIPO DIVERSO PER ADATTARSI ALLE 
V4iRi£ CIRCOSTANZE DEL PERCORSO, ACCIDENTATO AD 
ARTE, IN PRATICA 51 DIVIDONO IN "LEGNI ” E “FERRI**; LA 
DIFFERENZA E CHE 1 LEGNI TIRANO PIÙ LONTANO CON 
TRAIETTORIE PIÙ BASSE. MENTRE 1 FERRI TENDONO A 
TIRARE IH STILE CAMPANILE, RICUCENDO LA DISTANZA 
DEL LANCIO MA ANCHE IL RIMBALZO DELLA PALLA DOPO 
L’ATTERRAGGIO. LE MAZZE HANNO UN NUMERO CHE INI- 
ZIA da 1; rifi È alto più il tiro i angolato e corto; 

NE CONSEGUE CHE 
LA MAZZA PER TIRA- 
RE PIÙ LONTANO È IL 
LEGNO t. 

Esistono diversi 
tipi di partita* a 
golf: questo gioco 

U CONSIDERA PIÙ 0 
MENO TUTTI. LA GIO- 
CATA classica è a 
PUNTI* OSSIA CI 
SONO PIÙ GIOCATORI 
CHE SI SFIDANO SU 
TUTTA LA LUNGHEZZA 
DII PERCOSSO CER- 
CANDO DI IMPIEGARE 
MENO TIRI COMPLES- 
SIVAMENTE, Oppure 
t Possili LE GIOCA- 
RE A BUCHE, DOVE 
NON SI CONSIDERA u*' UNICA VITTORIA FINALE, MA Si 
CALCOLA LA VITTORIA PER OGNI BUCA. SEMPRE IN BASE 
AL NUMERO DEE TIRI «PIEGATI. PER CHI AMA LE EMO- 




8GL golf: un mitico gtocone 
golf che mi faccia pensdre a 
prati verdi e freschi, 
giocando tra leombre 
dei pini... V 

HOMI PECUNIALE. ECCO IL GIOCO A SOLDI; C'E UNA 
POSTA INIZIALE PER OGNI BUCA > SU DICIATTO i CHE VA AL 
vincitore. Ma ATTENZIONE: per le prime sei buche si 

VINCE LA CIFRA SI AB IUTA, CHE PERÒ RADDOPPIA PCP LE 
SEI INTERMEDIE E TRIPLICA PER LE ULTIME. VINCE, QUJN* 
DI, CHI HA PIÙ SOLDI, CHE SOLITAMENTE È CHI HA VINTO 
PIÙ BUCHE FINALI- ALTRIMENTI, SE SIETE IN QUATTRO, CI 
SONO ALTRE DUE POSSIBILITÀ: GIOCARE TUTTI ASSIEME 0 
A COPPIE Ci SI dispone a coppie in entrambi I CASI, 
MA LA DIFFERENZA. SFOCANDO A COPPIE. E CHE CONTA 

solo il punteggio migliore per oèhi còppia. 

Una SPECIFICAZIONE; IQGC ammette al massimo QUAT- 
TRO GIOCATORI* TUTTI UMANI, E TRE LIVELLI Di BIFFI 
COLTA. P'ER giunta, soso inclusi BEN TRI PERCORSI 
DIFFERENTI* UNO dei QUALI £ PIUTTOSTO INTERESSÀNTE 
IN QUANTO CONSISTE IN UNA SERIE DI ISCLETTf IN 
MEZZO ALL'ACQUA, 

IL GIOCO Si APRI COL SOLITO MENU PRINCIPALE. DOVE 
POTRETE. SC EG UER E LE OPERAZIONI SU DISCO, IL GIOCO, 
IL Gl MOSTRATI vo Q L f U SCITA AL 005 Una VOLTA SCàTA 
LA PARTITA C’fc UN ALTRO MENU CON LE OPZIONI DI 
GIOCO l TIPO, PERCORSO. ALLENAMENTO), SÉGUITO EtA UN 
PANNELLO DI SELEZIONE PER I GIOCATORI, l LIVELLI DI 
DIFFICOLTÀ E IL NUMERO Di SlKH E, 

Dopo questa piccola tirata inizia il gioco vero e 

PROPRIO, CHE GENERA sul VIDEO UNA CORNICE D| 
ICONE, AL CUI CENTRO C'I L T AMP1A FINESTRA IN 3D SUL 

CAMPO Di GIOCO, 

PE¥ LA RESA GRAFICA SI E SCELTA UNA GRAFICA PQUtìO' 
SIALE ISOMETRICA CON SUPER FIO! A STAMPA. VALE A DIRE 
CHE LE SUPERFICL SONO RAfFiGURATt CON Uh* TRAMA EU 
TSfAN&QJ VARIAMENTE ONDULATI CON SOPRA DISEGNATE 
MACCHIE DI COLORE 0 ELEMÉNTI Di PAESAGGIO; LA PRE* 


* 
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PflEMttE SU UN ICONA. E IL USTHJUQ SCIVOLA MOSTRAN- 
DO TUTTE LE ALTRE ASSOCIATE. 

Con esse si può scoprire la forza e la direzione 


CA BARRA PER SCEGLIERE U FORZA DEL TIRO É SPARITA. 
Al SUO POSTO CI SONO QUATTRO ICONE PER SCEGLIERE 
RISPETTIVAMENTE UN QUARTO, METÀ, TRE QUARTI E 
100% DELLA FORZA DISPONIBILE* PER DECIDERE GLI 
EFFETTI APPARE UNA VISIONE TIPO PERISCOPIO CON UN 
MIRINO AL CENTRO, IN CUI RI SOGNA MUOVERE E CENTRA- 
RE LA PALLA PER DECIDERE COME COLPIRLA. NATURAL- 
MENTE, U PALLA NON STA FERMA, ANCOR PIÙ STRANA- 
MENTE. LA SUCCITATA «ARRA DI FORZA ESISTE. MASALTA 
FUORI SOLO QUANDO SI USA IL PUTTER. BAH! STRANEZZE 
Di PROGRAMMATORI* 

Wtili 


NATURALMÉNTE, LO SPRI- 
Tj DEL VOSTRO GIOCATORE 

sarà sempre al cèntro, 
CON U POSSIBILITÀ DI 
FARLO SPARIRE* 

SI ERA PARLATO PHIMA 01 
UNA COFUICE 01 ICONE, E 
INFATTI TUTT'ATTOflHO 
ALLA VISIONE PRINCIPALE 
VEDREMO VÀP PITTO- 
GRAMMI* DIVERSI DEI 
QUALI SONO LE TESTATE 01 

alcuni listelli scuro- 

UNTI CONTE SENTT ALCUNE 

icone. Si insOm- 

MA. DELLA VARIANTE GRA- 
FICA DO MENU A TENDINA! 


di 


j 




DEL VENTO. PER ESE^p 0, MA SI PUÒ ANCHE SCEGLIERE 
LA VISUALE DA IMPIEGARE OGNI VOLTA CHE LA PALLA t 
COLPITA* COSÌ COME II PUÒ DECIDERE LA MAZZA 0 
RICHIAMARE a INFORNINONE SULLA BUCA* £ VISTO CHE 
SIAMO IN ARGOMENTO DI VISUALI, NE AÈDI AMO QUATTRO 
TIFI: DIRITTA, SOLIDALE, SPETTATORE E TELEVISIVA. LA 
"DIRETTA" È QUELLA IUSSiCA. DA DIETRO LE SPAUE 
DEL GIOCATORI, CON L> VARIANTE CHE SI VEDI ANCHE 
L'ARRIVO* LA VISIONE SOLIDALE È RIFERITA ALU PALLA* 
DA QUATTRO ANGOLI D ■ ERSI. MENTRE LA VISIONE SPET- 
TATORE I DI TIPO PANORAMI* 
co. La ripresa mrvisivA, 
INVECE, SCEGLIE A OGNI 
ISTANTE L’ANGOLO PIU SPET- 
TACOLARE* 

tSlSTE PERÒ ANCHE UN 

ALTRO MENU DI visuali* 
RIFERITO STAVOLTA 
ALL’INTERA BUCA! PERMET- 
TE DI VEDERE U ZONA Di 
GIOCO. L'AREA DELLA BUCA. 
IL PERCORSO AHDAlA- 
RfTORNG ALLA BUCA. E UNA 
PREVISIONE DI TIRO CON I 
PARAMETRI IMPOSTATI PER 




(torti q peto è «e! owl > pompai («n linb imo 
tartri \ m parta di fato top», «aà Irta 
ara» wnwiriD pitti utoii* utsce ìotoipt# i 
tttfnrc i ntm « rti b nomi torte Un «empo 7 
%'o questo U tose w mpftwto èèiirt 
Irto w m sàfi m m* 'irtrtto' àÉm t mmàtb 

lil€i mm* f li m fa» è iueipiiairtiiinra rwtikio 

» è rèttoci gm è «srtera c ^ mito 
ceto bui mito m hci mirtee mairti rt luto * 
inonpnmti p m ìkmim o pra • rtro w swtouzwi 
fa m ytfta «Muffare non awnxoNo E mn Cfc 
leppur? 1 «aeiknto « Aurate supporto moto è brtts 
jiifrt <j$ vi u dtrmo ne pwerav omiidnl uiw soia Yen 
Mi oimrrwio roncete ili thmnimt lo brani pra li 
fan del ma w -.rato un vflnnsgflw» doputeto» à rimasto 
il pochino d» digito traspaito irei tarUm^ dii top, « 
tifarti » rii ina lui Ri quello ? 

Poto non ras» wffimein biro (ho iG&l ma Inulto, w 
\m pcmihiliin di nwoto sono notmrti, i il poesaggio vip 
tonila e ben realinuKi h\ quel che «pinta » putitoli, 
MMfllonD I HIÀV alfrivn tofam tf^itil- nmnft dal 
iiutito di vm delio opzioni i èie mortiti tono aòtuslDu- 
re pari Inoltra i prcpflMMi uhm itane un ptaifia uti 
mi (Msw tolti i mti tre mepo del jpo m uo unito 
toU* «ìuuik rondo olle odiose yibdis «rutili pie e Èie (erto 
non È toc imungnou che minano fi' (intatta 
tornio però nen ingb die per m> w> *» spectt è 
'batto vmf orarne * ine mango Lata il affare lutto 
m Con^rtBFDFr ira 



,-CA 
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Predavate Meramente che 
stessimo scherzando sullo 
scorso numero?.,. Uh. se 
questa recensione ancora non 
u'auesse fatto cambiare idea 
non oi resta che recarvi dal 
vostro riuenditoire di fiducia 
per controllare di persona. 
Rpartiredaifldilugliofcon 
qualche giorno di ritardo per 
1 ItahajPIChdllengesara 
infatti in tutti! negozi, conti 
marchio Team 11 ben visibile 
sulla confezione... 


STIVA ffECEMSJOflE SU QUESTO STESSO NUMERO EJT| 
to. DETTO QUESTO, PROCEDI AMO PURE CON UNA VELO* 
CE ANALISI DELLE PRINCIPAL) CARATTERISTICHE DEL 
GIOCO. 

SUPERATA Uh SERIE OJ PIACEVOLI SCHERMATE INTRO- 
DUTTIVE ARRIVIAMO AL MENU PRINCIPALE, COMINCIA- 
MO QUINDI co* u snxm DELLE SPUGNI, ALL'iWTCB- 
HO teli* DUALI t POSSI IIU SELÈ2lO*iAft£ LA KUDE+ 
PIA C Oh LA -QUALE COMPETERE, IL LIVELLO Di DIFFI- 
COLTÀ. IL CAMBIO AUTOMATICO 0 MANUALE. It METODO 
DI CONTROLLO L TASTO PIA ACCELERARE OPPURE INDI* 
CAPE IN AVARITI IL NUMERO USI GIRI E LA MODALITÀ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 





NORMALE 0 AP 0 A 0 E- 

ToftMAVl ALIA SCHERMATA PRINCIPALE POtlrEtE A OUC- 
5T0 PUNTO DECÌDERE SE PARE UN PO* DI PRÀTICA, 
COMPETERE IN UN SOLO CIRCUiTQ, OPPURE AFFRONTA* 
RE L'INTERA STAGIONE AGONISTICA... 

Per quanto riguarda ut fase arcade ripeto quan- 


(Tifi GII I SI UGflE! 


Uno delle poiteume modifiche che 
sono stole appai» c f 1 CliolEeoge su 
tkhmsto dai 1™ I?, é itolo lo sosl- 
limone dc| pfKedenli tortelli stilettili' e 
del nomi presenti (nappo sìmili olio 
scolio) con olili chi; non avessero pro 
Menu di tappai. Per quonfo rigoonfc 
lo segnaletico a bordo pislo. questi 





i- . 1 



r 

m 

lei 


Veramente belano questo M ChaJtenqo- Ceno, e il do ss> 
co gioco d* torse 'olla Lotus*, di cui o nursi m i pGsves- 
seri di Arrogo tao almeno utt uunpkia aerò. pian, 
Gsaficcmeisti ruttato posrtrvamentt 14 tìsptai eoe fe 
tati, I* morte en é latro turante beffo . lo vac- 
ate ri i fi gioco mi I sitat o atetmifi Affidi {dii 
non nrol éit «ffotafe, senta Ératuro). 

Si tpta insto genere di piede non et Ire ancore stufe 
ritta *J(M fyàtm&mkmm 
~rio vsg'ia c citate enfile e seti: otto 

r sto 


^ìinr 


ktm >]ppenc Intravisto il demo gKKDbik comparso re 
. eduzione qutìkh* mesi la. e m ero «tato tare vcV 
do Atta che tf programmo è completo in op m oserei 
lo. non posso ter uflio che confermare il mio giudizio 
motto gioco bile e molto divertale, a pretto di budget 
riebbe m vere «risulte non correre o comprerfo (origina 

m. 


TO Gl k DETTO A SUO TEMPO: MOLTO FLUIDA. VELOCE 
[SPECIALMENTE SE UTILIZZATE UN 1200 f E SOPRAT- 
TUTTO estremamente gioca Biute L'effetto prò* 

SCETTICO DELLA STRADA È RESO IN MODO CONVINCEN- 
TE. I FONDALI SONO VALIDE l SUFFICIENTEMENTE 
OIUEtni FRA LORO. ^EFFETTO PIOGGIA NON É IN 
EFFETTI LA FINE DEL 
MONDO. MA IL MODO CON 
CUI INFLUISCE SUL CON- 
TROLLO DILLA MCNOP0* 

STO l DISCRETAMENTE 
REALISTICO IDA NOTARE 
IL FANALINO ROSSO CHE 
SI ACCENDE QUANDO II 
VOLUME DELL'ACQUA IN 
PISTA DIVENTA RILEVAN- 
TE f. 

UN COMPLETO CRUSCOT- 
TO POSTO NELLA PARTÌ 
SUPERIORE DELLO 
SCHERMO vi Tini) A 
COSTANT E MENTE INFOR- 
MATI SU VELOCITÀ, 

NUMERO DEI GIRI, POSI- 
ZIONE... C SOPRATTUTTO 


SUL LIVELLO DEI DANNI r NEI 
CASO IN CUI QUEST’ULTIMO 
RAGGIUNGA UN LIVELLO PARTI- 
COLARMENTE ELEVATO È PRE- 
FERIBILE UNA SOSTA fi BOX, 
PENA LA CONCLUSIONE PREMA- 
TURA DELLA SARA. PER IL 
RESTO SONO STATI AGGIUNTI 
DEI SOBBALZAMELI! QUANDO 
FINITE SUI CORDOLI. LA SÀBBIA 
Al MARGINI DI ALCUNE CURVE E 
SPOMICI tunnel ILLUMINATI, 
MENTRE I FREQUENTI TE5TAC0- 
£>A Rii MAN CONO IN ^SOLUTO 
UNA DELLE COSE PIU BELil DA 
VEDERSI. 

Interessante poi la fossìbi- 

EJTÀ OÈ SALVARE I RECORD SU 


il J 


WESffl 


n tri rSf ■ 



W 


i 




DISCO E MODIFICARE I *QMI DEI PILOTI Z DELLE SQUA- 
DRE, IN MODO DA POTER SIMULARE L’ATTUALE CAMPIO- 
NATO INCORSO. 

Complimenti Holqdream. ve li meritate. 

Max 


I tetto de creili gri «presso sul numera di Meno tette k 
eH statate nei vn grato cesi smmwddmfnii pulire. 
paà>k e onimamirtft [«cirrato, rrn ifapm do «stai 
fiuta di corta* o#r un gtobìfe che m sembra ne? com- 
plesso ofefpQto (si poi it tattili Rtfffesto IV&lermse, of 
covra] Avessi voluto oòiguato menti rimp nqiKire ai [onta 
in bua dalli] dtammanca precorrere, il mia. afta ci wreb- 
he patera scappare rotelle il Top Score, ino questo ■ stflht- * 
un eveittoolifà oi-mtji sviretou. J, 

Ditta questo non fatimi sconfinare In superflui a farse inop- 
portuni ramptato del tipo ‘compiotelo parrtié I un gioca 
Itoiioiu* oppure ‘‘coinpretofo perché I no gioco tare 17* 
(mestai* che tomunqut vi invito a tenere in caitaazte 
wj. M Oidlmge rappresenta loiruiujub, pai le diversi! 
fimbrenlCItone ma p (tre vati da vurstao a! solilo iota, 
atabunte superiore c Hjgel Marceli i nel camplesw un 
pradatta che coche a pretto pieno sottbèe valsa j ma 
wlcii COME SttDGET m FOHf JE CESTO USCtARVELO 
SOMMI 


r 


x 
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Rao couiì e 


Un veggio della fantasia in un mitico mondo 
ancestrale in cui dovrai aiutare le forze del bene a 
sconfiggere il male. 

26 affascinanti storie complete con giochi di ruolo, 
ognuna con un nuovo mostro da sconfiggere, 
percorrendo assieme all eroico Richard il Sentiero 
Ancestrale, per ritrovare le sei gemme, essenza 
della vita. 

26 appuntamenti in cui dovrai risolvere enigmi, 
giocare con le carte dei mostri, comporre il puzzle 
che formerò la Mappa del Mondo Ancestrale ed 
altri avvitenti giochi. 

Scoprì la frase che ti rivelerà la fonte del male e che 
ti farà vi ncere 1 0 merov [gitosi viaggi ad Eu co Disney 
per due persone. . i '. , 

IN PIÙ, storie di mostri e magie nelle leggende 
e nei miti del monda. 


5 .i ‘Rcùpu* 

AVU-im > --<■* nWMfrf*** 1 ' 


CONTENUTI NELL'OPERA: 

• avvincenti storie fantastiche 

• giochi di ruolo 

• enigmi dal Libro delle Profezie 

• tasselli per comporre il puzzle della Mappa Ancestrale 

• le lettere alfabetiche per scoprire lo frase misterioso 

• le corte della Forza dei Mostri 

• le carte guida per percorrere il Sentiero Ancestrale 

• test d abilità per trovare oggetti e personaggi nascosti 
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Ogni 14 giorni una nuova avventura! 
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5 per fi mi a a 




PROPINO COSÌ, 
DÉNTRO DUELLA FATIDICA 
BUSTA CERANO I CINQUE 
DISCHETTI DI DUNE II - THE 
BATtLE Foi? ARRAMS P|R 
Amiga. 

EBBENE SÌ h SIGNORI, ALLA 
WèSTNOGG STUOCOS 
HANNO DEH PENSATO DI 
FARE FELICI I NUMEROSI 
POSSESSORI DI AMIGA PUB- 
BLICANDO QUESTO LORO 
m MW*T h ANCHE PER LA 
MACCHINA COMMODORE, 

Date un’occhio auì 

FOTO, NIENTE MALI VERO? CHE VI NE PARE} SEMBRA 
FATTO DECISAMENTE BENE, NON TROVATE ? Bt*. PROSE' 
SUITE A LECERE E NI SAPRETE pi PIÙ, MOLTO 0» PIÙ, 
DECISAMENTE Di Piti... 

DUNE £ UN PIANETA SITUATO DA QUALCHE PARTE 
MEU'UNiVttSO SCONOSCIUTO Ili! DOVE NESSUN 
REDATTORE È MAI GIUNTO PRIMA.,, H E BRAVO StìlN. HAI 
VINTO UNA PAGLIETTA D'ARGfNTQ PI* t55PH STATO IL 
f RECEHTONOV ANT ADUES IMO RECENSORE Di VlDEOGIQCKI 



ITALIANO A RICICLARE LA STESSA 6) ATTUTA, NOMA* I. ABI- 
TATO DA UNA RA/ZA UMANOIDI E OSSUTO, DA SECOLI I 
secoli, a continue ione tra li tre più poi ent i 

CASATE RESIDENTI SULLO STESSO- L 'ATTUALI IMPERATO- 
RE HA AVUTO QUALCHE PROBLÈMA NELLA «STJ0N1 ECO- 
NOMICA {AMMANCHI FINANZIARI? TANGENTI? € CHI PUD 
DIRLO.,. 1 E HA COSI INDETTO UNA SORTA R> CONCORSO 
PER VEDERE QUALE DELLE tre M MIGLI! SAREBBE STATA 
IN GRADO Di COMANDARE IL PIANETA DOPO AVER DIVISO 
TUTTO (1 TERRITORIO I# OTTIMI, A OGNUNA DOLI TRE 
aflttATt VENGONO ASSEGNATI SEI DI QUESTI NONCHÉ DA 
QUALE PARTI INIZIARE tA PROGRES- 
SIVA CONQUISTA- imrmf AGGIUN- 
GERE che all'inizio del gioco 

DOVRETE SCUUlBI CON QUAlC 
famiglia intraphindIRE la 
VOSTRA "CAMPAGNA" E QUESTE 
SONO* GLI AmtEMS, GLI HAPAON- 

NCH e Oli ordos 

La STESSA opera Di ESPANSIONE 
SARÀ DIVISA IN DIECI FASI CHI 



Sullo scorso numero doveva 
esserci una preuieui. che poi 
per motivi tecnici esaltata 
[èstatasostituita da una 
pagina di pubblicità che il 
nostra affannato capare® 
dattore aveva dimenticato 
di conteggiare]. 

I) questo punto si pensava di 
sbatterla su questo numero, 
ma un inaspettato 
pacchetto arnuato dalla 
Uirgtn ci ha fatto cambiare i 



dovrete appunto portare a tèrmine se vorrete 

USCIRNE VINCITORI, QUESTE MISSIONI VI VERRANNO Di 
VOLTA IN VOLTA RIFERITE DAI VOSTRO MCNTAT Ol FIDU- 
CIA i UN MEKUT È UN VOSTRO CONSIGLIERE ADDESTRATO 
ALI ANALIZZARE DATI COME SE TOSSE UH COMPUTER I UNA 
VOLTA CHE EGL> STESSO FI AVRÀ ESPOSTO L'ATTUALE 
SITUAZIONE GENERALE IN RELAZIONE AU/ANDAMENTO 
DELLE BATTAGLIE 

Ali, INIZIO Ol CIASCUNA MISSIONE 
PARTI RETI CON li SOLO EDIFICIO 

WMccirMC bèlla base e con 

ALCUNI VEICOLI GIÀ A VOSTRA 
DtSP05IZK>NE UTILI ?£* ESPIO* 
RARÉ LA ZONA CIRCOSTANTI E PER 
DlFINOERvi m CASO Di UN ATTAC 
CO ANTICIPATO DEL NEMICO I. 
DOVRETE 0UIHDH PROCEDERE CON 
l* COSTRUZIONI DEGL' ALTRI EDI- 





FÌCI i raffineria con tanto di veicolo per la raccol- 
ta DELLA SPEZIA. STAZIONI RADAR, INDUSTRIE DI VEICO- 
LI DA GUERRA E DI SOLDATI I ! h SILOS, ECCETERA ECCE- 
TERA! t CON IL POTENZIAMÉNTO DELLA VOSTRA ARMATA 
PER PASSARE COSI ALL'ATTACCO DELLA BASE NEMICA. 

COL PROSEGUIRE DILLI MISSIONI E CON l' AUMENTARE 
QUINDI DELLA DIFFJCOLTÀ DELIE STESSE ( ALL'INIZIO Sf 
TRATTERÀ ESCLUSIVAMENTE DI RACCOGLIERE LA SPEZIA, 
PRIMA t SECONDA MISSIONE, MENTRE PIÙ AVANTI Si 
TRATTERÀ Di DISTRUGGERE LE BASI NEMICHE I IL VOSTRO 
ARMAMENTO POTENZIALE SARÀ SEMPRE PIÙ VASTO E VI 
PERMETTERÀ DI COSTRUIRE TUTTA UNA SERIE DI ARMI, 
BASI r VEICOLI CHE VI RIPORTERANNO NELLA STESSA 
ATMOSFÈRA CHE Si POTEVA RESPIRARE LEGGENDO I LIBRI 

oi Frank Herbert, Ovviamente per arrivare alla 


CONQUISTA DEL PIANETA DOVRETE PORTARE A TERMINE 
TUTTE LE MISSIONI. IMPRESA PEP ALTRO NON TROPPO 
SEMPLICE VISTO CHI LA DURATA MEDIA DCUI MISSIONI 
PIÙ AVANZATE I DIREI DALLA QUINTA IN SUI SI AGGIRA 
INTORNO ALLE PARECCHIE OSE PER CIASCUNA, 


Largo al commento. 


SHIN 



• - 


Si tymfe! !» Ite afa tu mm top ntm la pw raiUa 
nmptfpf quella PC L"iu te ternate -eobr; i molfa buona, 
{aio non sono 2S6, m a |p&pfi«wl&ti deiki Htahmd non si 
può affli fri di m. tasto un bluffo torturi. Nife &jZwrc è possbfc 
ìortorfi k rato di pota.. potatoi* pw penmM nndie ni 
pG&ttn I m ponto 4 gmciK mù m» tìtim H 


it $ pEoUerm non n ne h».. (vm c'wo d'aìltods» i fioco i 
imkltó su M &ak e qinitè (Urte i fewtarKQM idie su 
angue M ( Wty un po’ pbMnt&J i m wrato sopra? 
luna pii chi possati* il tìflO g il 1 ?0C J pratalj già m imre 
fHonf Ori interno. 


lina imrnm Ì torto fcpeto e uà poto che è giù» 


k, ■ ,1 i! 


rtó»p«l 



l A K. ' 
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NEX di Antonio Ciampìttì ■ Vio Bugatti, 13 * RHO 


♦ CONFIGURAZIONI PC ♦ 


Ti ni li linHGt Kl/liiM -.UMM l tVMEVil) l' IO 11(11*1 HrtfJMIlMLI Vii Ri MOT \|u\|KI|| \ 
t (Mitili Si pi h \i,t 1 r Mi uhm «.28 DP i lui" .ì hri(,(\ iu: 


Coirle* 80716 70 • IHt Iòni - Flrcspj B-mtj 


I *m -Uri Bri IOM Sta* 
mm Oltp AU(M0S Uscito tori l tifi 1 
Gwrtè lmt»Q Olii mrv m Srilth furiti rum saldici. 
'Ita Ib 5.0 uni (tauri* in UtHoiid 

i |. SU DOT 


Cmwter SMfliSJI-33 • Ita U >ir ■ Fbanr Oh*m 
I «itti ■ Hlnd Osfc HftlUb- VMa VSteOwgu IMEi 


Utc* ? tori I ftritt I 
Cerne ■ letfw: «n snudi trita a» ritti 

- M& Bri SOidh flEtiu* r nalam 

L 21 SO ITO 


(OTtfHiiel flQ386$H73 - IMib Kcn'i ■ Floppr l&rrvr, 
1.44Mb forti (VA 10'iMii - Aa-niftwitare plico Oip 
S3 ■ Usciti 7 tornili I PwalWy I Cam Tretaù 
Cnratn con swth 'i tutti» rro ritti - Ita (tos 5.0 
con ntiuéT li tato* L ZVQQ.QQC 


Latiti S03WDt IO Mlb fatto ■ m lo* 

'tot'Jw - *m ^ u libito uw 

Oupct 1Mb 57801 1074 fìm M ■ Usate ' 7 tori 1 
tariét I tonte ■ In \ r ,mn Ctonia □» rarità Finta ; »\ 
ritti Mb fri 5 0 lhi nnFiule n tÉBio, 

i 7.mm 


tapiw mimm ■ m c«h# m itm 
“ Dom 1.44Mb HwtMtmta àctoralBff 
i S3 Ihtta 3 tori 1 Puri* I toni 
(M i«vfr Fritto ina ritti. Ah 

Ito 5 O m muto * ria» 

i lavati 


Cmpotei «HH0UJ3 btih Cotto - 4Mb toni 
(*mftta»t44É itodPnkiaSMb-btodBVdMi 
Itogli IMS \Miim r,toflW (fetta 7 tori ! 

batti i Cduc Invi hit Mfnn tari Furiar» 

ritti ■ Mi Ito \ 0 t«i nuiiHik< in foimr* 

L 12W0CI0 


m&m 33 W»t [etite ■ IMb letti 
tto*lU4Mh Hadfek ItftMb -ftriton» 
S3 Unto 7MllttÉiìlto 
cor rarftfi tata an t+tti - to 
fto 5 D an iw>iàe * taro 

L 3.S4000C 


[ompuinp SOOIADH] ■ 64X6 Latto - 4tob Rutti 
teppv ito» i il 4M IkiirJ 0-j( 210Mb- Sttsdri Vitto 
:)vga itìi f 700(1074 (top OAK (tata 7 tori i 
tictefa 1 tona Ivmii Ok^'f r» wfrt Futtd c» 
ritti Ma Ito S.GctP ttteiaiato n (ritma 

i vmm 


v n E 


W48MH3 WG) Catto 4M fa* - 

£ '•"*» 1 44Mb H*IM 3 Ulte ferina** 
CI# S3“ Usto 2 tomi I forila i tow 

n piirony coir fwllth Lutatiti (un ritti • Mi 
to S.Q4» mntt 4 Nrionp 

L 3990.000 


forata BMUMHM MKbfoh* 4M fon 
rtom Ito» Um tM Ori IOsms Lto® ftto 
iV .1M£- 573&1074 Ch« CAI :Jsn« 7 Sh»1 


Peritoti tom IttoM iOMiitt aiiMteVfrifaroft 

Innél 


■-tPrt tfc-totaSOani 


3 6/0000 


leniMwtw B04HAl)It?'S(i Mlb Catto 4Mb Unni - 
■Ih irti M4M!i (fendei lOSMb fcuImlPE 
Cli S3 • Usciti 7 tomi I Pnmitt I Eomn 
fktn^ w nritV lnfcitto] firn ntfKlkk ■ Mi 
fci 5.0 (« unntt p Hriou 

t 3JWS.0O0 


s 


taitt MbDir so ao («to 4Mb fa* 

IrwDwbI 44tt. IM(Vl7I0Mi-to»jBAl» 
Itole m 1780x1074 Ctt ou (tote 2 tot* I 
ftoattltoi! Inuw a aridi! untai un 

iflluki Ita Eke S 0 nwufc >i rteiUaoQ 

1. 4.0SO.O0O 


rfnuputo mmw so ■ m c«to m ìm ■ 

E ivws \ 44Mb Ito! M 7 m tattuten 
thpS3 'Jvft ? tori! (tonteo 5 Odite- 
li Oédtv un «tedi IctriB t» - Ita 
Da SflOte lauto m «rime 

L 4741000 


fflmp..rn -304 S 4 64Ui [odia 4Mb taR- 
Itow Dnvflv i Am - Itoti Oto ipsMb toii«tc. vd» 
foga 1Mb 1?80 k 1O?4 Ctif OH - Unita; 7 tori 1 

Putrititi I Ganr lindMin I I*niy m twftfi Futtta etti 
riti -li k - Ms 0 h 5.0 con ntmiolg m tatoo 

l una» 


BOI&feDWW 44ij(9ito 4Matea- 
Dwn 5 44Mb ■ Itw Qui lOSMt' 

Ote S3 ■ Lto> ?toriltaOtt( 


Ferin I toornv con w*ti f iWe ih ritclrt - Mi H 
SOmioj - cttmitiiiTO L 


4 430.000 


Computar BmmU 64Xb Cftttiu - 4Mb lom 
flww JMiw H4Mb ■ tari disk 710Mb ktoto 
rén Ctoic tMb l280i1O74 ihp m ■ (tota; I 
tori I taki 1 Gatti! - ImBtenf thRcwy ™ wirii 
Funata) -ux- ritti- isJm 5 0 tm itmtt te itoùsy 
m t 488S0O0 


cbt^c- murnu m Catto « • 

S tVtvn 1 44Mb itoci fei 7ì0#h kcvtom» 
Ctop $3 - llsoif: 2 tori I taiflote 1 
a CNtKiv con ritt furia con ridde - Mi 
Itos 5,0 itili ineinrio h* iiakina 

t 4 87S.Ù0O 


Cnirmiitef «048604246 Lari Ben 64&C«lte 4Mb 
iinrr Ftopvr tìn«5 I 44M& itod Diù tOSMb 
ktriteute grita (ad k Che S3 7 Steri 
F tatto Yìmm • Okapi con v*i.h finta 
ririi M 5 . te. S.D tw una» ■ rtok«*: 

L 4420 4» 


Computai mmm LarJ Btr. • Cucite 4Mb 
im Floppy Orrw 1.44Mb Hard Bivi 710Mb - 
Muttaiitra ur éto Lacci Bus Chip S3 - Uwte: 3 tori 
1 ta [flirto 1 Gonhf Tuttìmu Cbfcooy con iridi fatata 
coti voltici - bb Da S 0 coi «nonutt- in it: itw 

l tmm 


38451 75 MOmOCW IO» HD40HI n ptj 

M/t «03865375,. Cfail JSilti. diteti 1MV 
n'.ciHibto a I Mb a 4 SMbL Ftoff Lta* ! 44Mb, 
Fluiti Ohi 60MX Sfliiii/to, ? tari Sfl'inli, Patto 

’.iiTn lkii tiAltEfuio numonep. tati! piu tiicm 
leu ttsiotny VGca, tato pai Fhppr l)nw cstotnu 5 35 '. 
2 5 ari ritta è aulónuaH, Phkc 3 7 4. Sckn:., 
V&A 10* rirctellfUiiMHta. Sorso pai timparro. 
Hnwntti/ùm bortme. btanri, M$ Dos 5 0 cor 

t tmm 


St todc di fuorrjdftc do Uc 

Scheda di 'Mime da 4Mb 

feiflmo di NiumtEi 
lottata iRJimtri «Mterno 
AdouuitH* wtp piRp 
aito Oct« *.!is.gmi 


92000 
356000 
115,000 
115(100 
M 5M) 


486541-75 NOTEBOOK 7(M HPI20PM 
TtfaiAU fi ij.} 

| 8 8048651(75, Ciati 7 SM ti; Bloi/lMb 
■ | D rn * a rn, I itribi ta'ttktn è 

a rf.-:km ftixMi 'swnswirì. Ikynif Dtin* 
1 '44Mb, Ftaf Ori 130Mb. Bdiwv. ì Parte tornili, 
talli Panritt, tato pei tosnerinv nuniwiicj. Porto lite 
morati* qtetoVGJ, ute i saontìoite 1 I O m O 
ihd ckio di aimiiraiiig, Fuso 2.9 iCy . khertM VGA (Q p 


Itetene, Mrairi, Mi I 




INO A.L 25/07 - Sconto L. ioo.ooo sui PC 

E A TUTTI IN OMAGGIO UN OROLOGIO SUBACQUEO SEIKO 


NEGOZIO: 02/93505280 • ORDINAZIONI: 02/93505942 • FAX: 93505219 


NEX INTERNATIONAL 1993 - TUTTI | DIRITTI RISERVATI ■ TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 



HARDWARE E SOFTWARE 


DI ANTONIO CIAMPITTI 

HEGOZJO DI VEMDfTA Al PUBiUCO fW MCAfi OQfl 
VIA BUGATTI, 13 - 20017 RHO (Ml| \ìù 3 WUDt OU 

PÈH LÉ OH DI NAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 

SPEDClOMIIIiTUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 



DAI I LUGLIO CHIUSURA PER TURNO AL SABATO POMERIGGIO E LUNEDI MATTI 

ORARIO LAVORO 9 - IUQ/ 15,50 * 19 






AMIGA 4000 

il potentissimo computer Commodore 
con prestazioni da workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colorì 
AmigoDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 1 30 Mb 



AMIGA 600 £. 450.000 1 

Rom 1Mb, Clock a 32 bit. 

Interfaccia HD incorporata 
Modulatore PAL incorporato 

Con HD 47 Mb L 839.000, in omaggio 
"Super Toofs Utility" 


SCANNER M SM ALE 
PROLA It Hill DPI, 256 

TONALITÀ + OCR L. S99.000 


•jji a t lami iBsmmMi 

m 

K NOI MI IH A CHINI: 



T 





i i i i i 

1 . 4 i (1.0 IH) 





su v m 

21 J^IÌ aOCF/.'KK) cps 

L 

550.000 

Sciu (X 21 ZODcokir 
2 1 afri 2-ÀOqw 

L 

oyyxMHi 

Mimiti ji per Ami#! 
Commitdonr IC^S stareii 

L 

350.000 

f’iiilitw Hfitl 1F (Jtrt-. 

fitto i-sannin.-iUii 

C ni .in »Iln per limi#» 5Dfl 
im|Rtci nerto N 

L 

6-49.000 

Cimlrutkr SCSI 

c^hvitftlijji 14 Mb 


dìwer^U |K f ('(rtlDulLn'i CD'Kufh 



inii'nH> imt xdh'da MS Uos 28tì/ j tiMlu 


ocNnluéiibtk* J WJi\ 
40|&SC3pcrAm&500 

L 

’m.ww 

MT* Mb St SF (kt Ami^a 500 

L 

469,000 
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MB # » » 


JAMES 



0 c 0 


* UMO DII MIGLIORI PLATFOHM 
mai apparsi SU Amiga 500 I 
STATO FINALMENTE CONVCRTITO 
ANCHE SU PC. MA NON SOLO: NE È 
STATO FATTO UNO SPECIALE RLEDI- 
TING ANCHE SUL NUOVO GIOIELLO 01 

casa Commodore. 

DETTO QUESTO DIREI DI PARTIRE 
DAGLI ALBORI. 

El malvagio Dottor Maybe ha preso il controllo 

DELLA PRINCIPALE FAI» ICA EH GIOCATTOU DEL POLO 
NORD, SABOTANDO LA MAGGIOR PARTE DEI REGALI Dr 

Natale destinati a tutte if famigui del pianeta 
Tèrra e dintorni, mentre i leader dei principali 

GOVERNI SI STANNO RADUNANDO PER DECIDERE SUL DA 
FARSI, E soprattutto PER SAPERE QUALI SONO LE 


Il Dottor fllaybe è 
tornato, su Amiga 
1200 e su PC, piu 
erodete e più 
spietato che mai... 


iX 


NEMICI ( NON 
CHIEDETEMI 
QUANTE SIANO 
L£ SOTTOSES* 

SlOttl PERCHE 
DARVI UNA 
RISPOSTA PRECI- 
SA SAREBBE PRATICAMENTE 
IMPOSSIBILE I. UNA SEZIONE 
NASCOSTA e lo scontro finale col Dono» Makbe. 



H [CHIESTE D1l FOLLE PROFESSORE. VOI, AGENTE SPECIA- 
LE JAMES POND, NOME IN CODICE ROEQCO0, SIETE GIÀ 
STATO CONTATTATO DAI SERVIZI SEGRETI PER PORTARE A 
TERMINE LA SUDDETTA MISSIONE, QUALE MISSIONE. 
DIRETE VOI? SEMPLICE, QUELLA D'LNFJLTRARVI NELLA 
FABBRICA E DISATTIVARE TUTTI I GIOCATTOLI-PINGUINO! 
SONO STATE INSERITE AL LORO INTERNO DELLE PICCOLE 
CARICHE ESPLOSIVE, MA LETALI; IL TUTTO ENTRO QUA- 
RANTOTTO ORE, POICHÉ ALTRIMENTI I GIOCATTOLI VER- 
RANNO DISTRIBUITI IN GIRO E, IN TAL CASO, SAREBBE LA 
FINE DEL MONDO. 

IL CASTELLO COMPRENDE OTTO SEZIONI PRINCIPALI, UNA 
DIFFERENTE DALL'ALTRA PER STRUTTURA E PRESENZA 01 


Naturalménte per potis finire il gioco dovrete 

VISITARLE TUTTE., COMPRESA QUELLA NASCOSTA, NONCHÉ 
DISATTIVARE TUTTE L£ BOMBE-FU^ UIHO PRESENTI NEL 
CASTELLO. 

WELL, ARRIVIAMO QUINDI ALLE INNOVAZIONI PORTATI 
RISPETTO ALLA VERSIONE PER AMIGA 500 1 1 PER «EGA- 
PffIVE. QF CQUR5E |, E 1 IVNANIITUTTO DA SOTTOLINEARE 
LA PRESENZA DI LIVELLI COMPLETAMENTE NUOVI £ DI 
ALTRI I QUELLI CHE GIÀ CERANO SU A50Q E MD T NON 
TUTTI, SOLO ALCUNI Di QUEST!'! MODIFICATI £ RlOISE- 
GNAU 1K ALCUNI PUNTI. 

Entrambe le versioni sono installabili su Hard 

DISK- SUL Re SONO RICHIESTI 570 K DI MEMORIA UBE- 
RA AL PHOMPT DEL DOS. MENTRE SULL'AMIGA UN MEGA E 
TRE DI RAM. 

Una COSA CURIOSA è che su pc è possibile selezio- 
nare NOVE TIPI DI VELOCITA DIVERSE, QUESTO IN BELA* 
ITONE ALLA POTENZA DOLA MACCHINA CHE SI POSSIEDE 
(TRA PARENTESI IL MINIMO RICHIESTO I UN 216 I È, 

NATURALMENTE, Al 
GUSTI PERSONALI, 
PRIMA DI CONCLUDE- 
RE, PER LASCIARE 
5PA2IQ AI COMMENTI, 
UN'ULTIMA COSAI IL 
SONORO MI SEMBRA 
DECISAMENTE 
MIGLIORE RISPETTO 
alle PRECEDENTI 
VERSIONI. I QUESTO 
È GIÀ UH PRIMO 
PUNTO A SUO FAVO* 
PL~ 

5H1N 


1 1 


iHBOOP 


alo duini iMMilai ni Naie nu rink A |wl 
h il m iouufi(jui] Mn vài rngtat» come od wmpn t asm \ 
remi fassann) è quel iMiiiii di Wflfcfl witmis ite r'«n sul SOC' 
SufflraÉr*rti! t un tuo 1 ptoforoi liiflmi d wlu n mà bnsvo Ma vm 


• i 
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COL TUO |[f (286 o superiore+VG A) PER 

VINCERE LA BATTAGLIA CONTRO LE 

TANGENTI GIOCA CON: 







nr mi*»* * 


IN t . 


'I «f lìti 


_l 




dischetto 
da 3"1/2 


DA QUESTO MESE IN EDICOLA 
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55303002 


02 » 

02 • 55302331 


SONO toh isti <H I HTt UT) CHt Si COUIBAIW !»• 
LAfMENTE AL SfiS P£H CHItOCfK COHBIGU SU' SFOCHI 
SCRIVERE AU> REDAZIONE, PRELEVARE I DEMO GEI CK> 
CHI INI ANTEPRIMA, VùTARf ALU CLASSI! iCHf Od tO® 
GAMIS NUCHMtt C TANTE ALTRI COSE 
PER QUESTO MOTIVO Li SOKRBtU NON MANCAMO MAI 01 
ALLIETALE I VOSTRI UJUl^MfcMTl 
PEft VENIRE INCONTRO A TUTTI QUEL LE mSERlC CHE fil 
A FI ACCI AMO PfiP LA VOlTA ALLA TlifMATlC* O 

PER SAPERMI 111 PIÙ I STATO SCRITTO Ufi Rii. MANUALE 
fRIfiONOSAMENTT MiiAhOi C Mf OlTRr * HmcMARVl 
Timi SESWETl PER V&OClUAit U OPfRAZJQiMi flgftftft 1 
TH£f0 DI ULTIMO IMPERO RI TOGLI IRÀ I 5 PC RIAMO I 

ogni ornino su» termini homci uttuhati, su» PRO- 




BLEMI Od CQUJKAMflffl SERHU E TANTE 
MAI IONI UTILI. 

COMI FARE PER AVIRIOT SEMPLICE. PASTA COUlGARH 

a Ultimo impero e ordinarlo dirittamentc ai 

5fSO LASCIANDOGLI UN MESSAGGIO CON U COMANDO f 
IfKEDBACEK 

Visto che siamo in tema di comandi, vi wcoroiamù 
chi Ma fi ss E 

DISPONI VILE. 

PER OGNI UTÉN* 

?L UNA CASEL- 
LA poetali 

favata che v 

PfKHErTfRÀ |}t 

SCAMBIARVI 
MESSAGGI Pfi(- 



sa ; o solo un mese 
:ura delle aree 
interno della banca 

dati Ultimo Impero e il n 

successo di tale iniziativa è 
già stato ampiamente 
riconosciuto. " 


EVENTUALI BOLLETTINI NEVI, VI TROVERETE NEL UVElLO 
PRINClPAlt, 

DA QUI POTRfFl ACCEDERE A S AREE PRINCIPALI CON I 
'l rLfINTI COMANDI*-'*” 

A liOEA MESSAGGI ( che contiene tutte le 

KStn AOIBrTE ALL" SCAMBIO DI MESSAGGI PUB- 
BLIO» 

U AR IÀ FILE I FROGIA MH! DA INVIARE O FRI- 
LEVARE DAL BBS i 

p AREA PROGRAMMI i GIOCHI MULTI UTENTE 
IN ljWaI 

H ARE A SOLLETTTHI 0 AREA NEWS I QUELLI 
CHE VEDETE QUANDO ¥T COLLEGATI < 

V AREA VOTAZIONl HNOAGWl. RETEREnDUM, 
CLASSIFICHE fffiCtti ETC a 
L AREA USTA MS «SERVITO DISPONIBILE 
•- ri - . r^iUNQuE f atSijt U» NUMERO DI mas DA 
PURfiUCIZZAIEi ; 

6 ARSA «SCHISALE ; SPATO PWMUGfTAH i O A 
SOLA LETTURA «1 PKiPARlllCiMS) 

Una volta entriti hi oraria, come faccio a 

VEDERI la USTA. DE i FILE O MESSAGGI PREiEN- 
T ' EìrilOflCr 3 COMANDI PER ESEGUIRE QUESTA 
I perae.kmC'S {SCANi. B (Browsel R (READ). 

PtJI SAPERE come: FUNZIONANO esattamente questi e 
niTTE GLI ALTRI COMANDI Da BBS. VI CONSIGLIAMO DI 
USUFRUIRE DELL* AIUTO tM- LINEA RICHIAMABILE CON 
HELP r £5, PfiB AVERI UN AIUTO SUL COM ANDO SCAN 
SARÀ sumùpm SCtiVCTt mJP DA un ouai- 

IJA5J N|QUN> |. 

In mol» aititi mm* eseguire deuz operazjo- 

h\ U’J FUI MESSAGGI e NECESSARIO INDICARE IL NOMI 
pili AimCM CHE C! INTERESSA, 

Come r prc'LE intuire, QUESTI operazioni RISULTA- 
NO. IN CERT CUI. UN *0' COMPLESSE £ SICURAMENTE 
LENTE 

V V i ANE 4 OD E r * *: VEN >E*H. U t T ' w * IMPCPO 


ADOTTA un SISTEMA BASATO ESCLUSI VANENTE SUI 
NUMERI CHI CORRISPONDONO AGU ARTICOLI PRESENTI 
NELLE AREE, 

Quindi, n£l momento in cui imuzuRm il comando 

S e SCASI o i iBSOWSf «. SULLA SINISTRA Da «OSTRO 
MONITOR SARANNO VISUALIZZATI TUTTI I NUMERI Ol 
flFXIH MENTO PER OGNI ARTICOLO. 

(ES. PER PRELEVARE IL FILE NUMERO 5, BASTERÀ SCRI- 
VERE 0 5 h 

Esiste anche la possibilità dì selezionare più artì- 
coli m MODO TALE DA RENDERE ANCORA PIÙ RAPIDO IL 
VOSTRO COLLEGA- 
MENTO, MA PER 
QUESTO VI COPISI* 

GUANO DI PREH* 

OEM VISIONE 
DIRITTAMENTE 
AU'tNTfRNO DI 

Ultimo impesto. 

ECCO ORA | 

COMANDI "RAPIDI* 

PER ENTRARE 
DIR ITT A MENTE 
MILLI AREE TGM: 

Dal Livello 
Principale* 

SCRIVETE U?*,3 
PER LE AREE FILE 
TGM E À!;3 PER 
Li AREE MESSAG- 
GI TGR 

Ora non vi Resta 
altro da fare 

CHE CGLLEGARVI A 
U! ENTRANDO 
COSÌ A FA» PARTE 
DII SUO IMMENSO 
UNIVERSO Tilt» 

MAT1CD. 

Massi wuahq 
coitomi 


[RPsnniGS mRCHinc 

Un s delle pinne imzkitwé idwiùRdi 
supportate 4o Ultima Impere- è quella 
dilla flflìsifi.u dfik migliori giochi in 
dnwl&FMm 

IMM psap&^o ì 5 Ittoii f he | 
marno tra I pm uifiiesypii per torogo 
iKt dbbmirifi (akddtOL pMial- 
mwTe (oiTt te pre^rews si 
dKtriMm,. e<co d f^suitsto^ 


I .Màtffr^méh Ui\ 
2: fmmvlo ora Grand fm Mi N 


5: ttoflfc§r IsJaicf II 
6 IJtiirnn Undomilé II 
J Akfltm rt» Ne 


ATTENZIOM 
E: aneti© UL- 
TIMO 

IMPERO va 
in vacanza . 


chiamatelo 

27, LUGLIO al 
26 AGOSTO 


!H CHE «*ODL 


lizzando ti 

DELLA a £: 


tm P W ^&SÉ0 


v.,*' • t; 


nensninisi iinniB impcno nnissiRcuiST 


ìt Ni l iw iii Maii o ihf è sisfrt csntc in fife detJKùta ó Mlikì SCDllt ntìla cuoi* 
polrtti HT7P0TC le demo de «sin ^odotn 1 1» iwwyii Is voi cnoia. Inni i fcron 

Ttiiglion ftuijnno pi&knfi sai Oftfssimi l&W 

ESUUStVàMEVÌE 1; kh JieBcggi v» nwéipo ì'qIit& 8BS toK?gctc n r <ili 


TGM Mk waaDE 
AIA ■ Mi SE«rtB* 0. «€»<! SM Htwrro. . , 


f -:j! $®m! IBS 06/7412175 


IO. mm VII 3.1 

IO tye at Iho fiohdOsi tf 3 l 
l?:fcirwhtóe WiKbirte li. 

13 : M 1.5 

H; Spote Ouast V Ci 


AlflO 

mu 

VofQiiOftt utenti: 


1 formulo One wond fin Mi 
3: Dei Off 7 fi 

S«5iWe Sgcch Ì3 

i fìflhcli fcnnrms 
4 . [imiHRigs ? 7 3 


6 : Dewrt Smi» 

9 My Sto* 

10 AWn ireed 

11 lijnbecri 

MM 

1 3 Chuck M 

1 i PfBlI 



^rr 


httpy'/www.oldgamesita lia.net/ 


httpi//www.oldgamesita lia.net/ 














http^/www.oldgamesita lia.net/ 





si 


Duravi? quieto west a «riamo avuto una 
MMioi ou«ntiTÌ oi sviluppi rispetto a oh tuo 

SCORSO, SOPRATTl/nO FfiCHt LA MAGGIOR PARTI 
DEU/SQUlPAGGlAMINTO ORA FUNZIONA tONBOTAMOITt 
I R 1 C 0 MA POTUTO nAtALMOm intrusi 4 TfAirnHA 
RC il sur ioti IN STUPENDA GRAFICA PRONTA PC 9 
L'ITVO. INOLTRE UN SACCO Oi NUOVI RIMIATE SONO 
STAI? HflTATt GIU, I MOLTI DI OUtCTI PRONAI ItMOTO 
FARANNO LA LORO COMPARSA NR GIOCO FINALI *OKHÉ 

si imo mreun PAfrTtc&uutMerrf suoni, anche la 
norriA riunioni in Sedia i andata abbastanza 

■at |M Tlirrc NON PIAI 01 TR| ORI, MA LA COLPA DELLA 
SUA RRCVfTÀ t SICURA MENTI DA INCOLPARE AL FfMOME- 

nau Iti tempo e aulì etupeng- ugni dola «tsio- 

Nt. EHM* COMUNQUE* IN CHE COSA ERANO IMPEGNATI I 
nostri paddi usami 7 

IIIRIIS [ P r I g r i «IBI 1 1 0 n i ] 

Otiti A CONTINO Atf IL SUO MAP*EDrn>B KMI COMUN- 
QUE è STATO MOMENT ANKAMEMTI MESSO DA PARTII. 

Andreas si I divertito a giocherellare con i fanti 

01 PROJECT-! PER PIADA n-A mj ALL'USCITA DELLA VER- 



SCARSA* 04 COLORI QSPOMlBkU P£B I NEMICI t Li «Mi 

hn r\rrm non pil di fi?, e inoltri in questo modo 

a SARANNO «OL-I *Mj AUfNI IN COIfTtMPtìBAItiA SU 
SCREMO ( ALMENO UNA QUANTITÀ DOPPIA RISPETTO 
All* PRIMA V05JQME), DmRlMTVl HKK NEMICI COMI 
TORRETTE MORIU I ALTRI SISTEMI DI SCUREZZA AUTO- 
«RUZZATI Di QUESTO SENftt U CONSEGUE*!* PRINCI- 
PAL? 01 TUTTO QUESTO I CHE NEMICI, | FDNfULl I I 
VARI OGGETTI NEH* VERSIONI; »ft AMIGA 1 200 SAP MI- 
NO M 12fl COLOR L LL CHE NON C PER NIENTI MALE. U 
atNTl CMf SALTA SU E GIÙ CHIEDENDO GNATICA A 296 
COLORI E PREGATA DI 
STAR CALMA; i RISULTATI 
FINO A ORA OTTENUTI 
SEMBRANO PROMETTERE 

molto iene, e poi un- 

UZZARE MINO COLORI 
EQUIVALI AD AVERI PIÙ 
azione e piu oggetti 

GRAFICI SU SCHERMO 1 
COMUNQUE ANDRE Ai NON 


Continua il diano di 
Alien Breed E e mentre 


gioco comincia a 
prendere forma 
seni tamounpo cos e 
accaduto a lìlartgn e 
compagni nel corso 
del mese di maggio .. 


/ 



<& $ 9 & | 


ET 




<$) 


■*sru 










sioitf budget Arsiamo cambi ato pmj di un pahticg- 

URI DEL GIOCO CD ! STATO UN GRAN PlACItt Pft 
ANDREAS Rf USOti A JUPROGRÀMMAltRL jM* PARTI t 
CttARf UN* QUOTA DISPOSI IIORI DO CODICI SUL 
QfSCO. U CUI RISULTATO PRINCIPALI t CHI U «NUOVA*' 
VERSIONE Qt PROJECT* OCCUPERÀ SOLTANTO TRE 

dischetti iNvrc i nei quattro originali, il oh c 

SICURAMENTE UNA RIZOMA NOTIZIA. SU Pf B MQI CKE P& 
»0i I meno cambi Curanti m partita!. Andreas ma 
ANCHE filltUPCtATO AUA SUA IDEA 0< CREARE UN FONDA 
Il ANIMATO CON IPRITE NELLI VERSIONI SU A 1200 Oi 
ALIEN BREtO 2, PCMCHi Rito SI LAMENTAVA DELL* 


HA COMPLETAMENTE RINUN- 
CIATO ALLA SUA IDIA 01 RON- 
DALI A ERRITI* £ UCMAM1M» 
TE CONTINUERÀ A SVILUPPARE 
QUESTO PROGETTO DURANTI 
IL m*PO UBERO DILLA PRO- 
GRAMMAZIONE Ut AU(N 
H&CI2 2, MA COMUNQUE LA 
ROUTINE VEDRÀ PRQMUAIfMft LA LUCI 0£i GIORNO IN 
UN ALTRO GIOCO 

ABBIAMO INOLTRE RUSSI 5 IODATO Li NOSTRE POSSIBI- 
LITÀ t ARSIAMO OCOSO DI SVILUPPARE LA GRAFICA E Li 
POUTlRt H» CONTEMPORANEA HA P€P LA VERSIONE A Ì6 
•IT CME PER QUELLA A 32 BIT, POICHÉ SPESIAMO CMC IL 
GIOCO FINALE P» 4590 RISULTI IL Pili LIMILI PONISI 
tC A QUELLO PER A 1200 t COMUNQUE BASTA QAftf 
UN'OCCHIATA ALLE IMMAGINI GRAFICHE DELLE DUI VER- 
SION* rt» ACCORGERSI CHE QUELLE PER *500 SONO 
QUASI IMNTKHI A QUELLE P£* A 1200. ANCHE A UNO 
STADIO COSÌ INIZIALE K 
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Il C I (Infici) 

da QUANDO HA RIMESSO 11 SUO GPAiVtilOft IN MARCIA 

10 I FINALMENTE POSSI MILITATO A LAVORARE TUTTO H 
GIORNO SQL SUO NUOVO E SCINTILLA Hit NONCHÉ FUN- 
ZIONARTI | MODO, RtCO MA LAVORATO DURAMENTE PCP 
SVILUPPI*! U VARI! IMI PROPOSTE t PfJ» MlGUDRAiE 

11 LOOK DEI QIOCZI II RISULTATO* SECONDO IL MIO 
MODESTO PARERE, 1 DAVVERO ECCELLENTE. E NE SIAMO 
VERAMENTE SODDISFATTI RlCO Si t PRINCIPALMENTE 
CONCENTRATO SULLE ISTALLA II OHI MILITARI, POICHÉ fc 
LA PARTI PIÙ DIVERTENTE DA PROGETTAR! <MEG* 
witraquoni. forti listimi di difesa e cosi dei 
genere Oltre tutto ma anche ruttato giù una 

MAPPA PBfilMINARI tm IL ViCCWIO M*F tQfTQp PfR 
PROVARE ALCUNI IOLE COMI U GROSSE TORRETTE 
USER tHi DOVRANNO ESSERE DtSATTTVATf OA UH. 'ALTRA 
ARCA DELLA WAPPA. FRA tl ÙTRE COSI H* AREM PAS- 
SATO MOLTO TCMTO ANIMANDO t RIDI SIC MANDO | OUAt- 
TOD PERSONAGGI PRINCIPALI DEL GIOCO, OVVERO JOHN 

som Stoni Rutti* c rouus rru* cui PortEn sci- 
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èilESE i DUE CHE VOCTTC tMPmr>N*&L : i. QRHUJIO CU 
QUJU POSSIEDE CAR ATTERI BUCHI I CAPACI7À Oim PEN- 
TI* ìl RISULTATO È CHI I PERSONAL SONI PARTKOIA' 

msmn molto piò- a pondo in quanto non tosse in 

PRtXlDCNlA 

ILLUSICI [Sbirci] 

PCP QUANTO POSSA «««RARE STRANO. AiUSTCP f 
STATO ALLO ZflOl NON PfltÒ, COME NOI AVEVAMO iHh 
tUUJMEMTE fOSfETTATO. Pft VfDCfff QUALE» PECORA 
EQUATORIALI 0 ALTEE CALDE CREATURE PELOSE* HA PER 
OtffTAUTtAiE GPiWNfTl 0 SIMILI RUMORI ANI MULESCHI 


I AVMtUI DOVUTO ANDARI CON IL SUO DAT RECORD- V 
AT7T>RN& I ^APFANfAWtlfTC 3i SIN NOTO GIORNALISTA 

inglesi j Ha anche ih : iato a lavorare tutu 

mmm wmm éh nwo c iìhu wm sono 

RT. La MUSICA f Lt FRASI JHGlTALiTlATE PER LA VERSIO- 
NE A 1200 Si PROSPETTANE VI LAMENTI INTERESSANTI 1 

m fi i I v o (ir ai «ti liu|i r] 

ii mi lavoro i stato Principal minti .quello a 
SUCGEliRf PfCCOU VAilUlQML PROPORRE NUOVI IDEI 
IS UPQlfll l MIEI PERSONALI PUNTI 01 VISTA. I PERSO- 
SACRI DEL GIOCO 6 SPECO* IRANNO L> LO?-’ PERSONA' 

JTA. JOHHSON C STONI 



RlVEUTORf 31 MOVIMENTO TERMICO), SONO il NUOVI 
EMTVATC OH GIOCO t, NBMtKONCm, SDAMO UN *0* 

TORNANDO iNDtmO Al VECCHI TEMPI 01 GAUNTLE? CON 
IL SUO SISTEMA 01 1 CELTA DEI PfÌSOMAt#QI. 

LA ZONA MILITARE SI STA EVOLVENDO ABBASTANZA SEMI 
POICHÉ Al RUMO Uh SACCO Di lOtf A PROPOSITO, t 
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^EDIRATVON CORPS I SOMC 
DI NUOVO PRESENTÌ A c.I< IN- 
3S richiesta, a s siamo 

INFATTI RICEVUTO MOLTE 
LETTE?.: CNF CI OHEBfVAMO 
Rf -iFHCPORU SEGUITO 
(COSA CHE CI HA LASCIATI 
PARTI COLAHMlNtt itlRPff- 
SII* E HCh CI SIAMO PRONTA- 
MENTE INCHINATI DI FRONTE 
ALLE INCHIESTE OKI PURI LI- 
CO! Su altri dui, Ruffip 
(UN VELOCE AUUICHUCIR- 
? OLA CHE LAVORA PER LA 
r CDIR«I(OHt • I lùlliìt 
UNA FORMA BID-ROROTICA 
CON AllLlli SPECIALI TIPO 
fi$»DN| A INFRAROSSI i 


icmo (kupc- che o immiti parecchi r cose «rrc- 

RISSANTI Ù OtNTRO QUANDO LA PERLUSTRERETE LI 
VARI! IONI DOVRANNO IBSI 1 S COMUNQUE RIPULITE 
UNA AD UNA MENTRE AVANTI RETI INESORABILI VERSO L£ 
A »€£ IH CUt SONO STATI RUTILATI UN (IRAN NUMERO DI 
MOVIMENTI Pi* ARRIVARE ALLE STWItljRC MILITARI 
DOVRETE ATTRAVERSARE L’ARIA CIVILE f I BLOCCHI 
SaENTIFÌCI , CHI SONO DISPOSTI IH MODO MOLTO DIVER- 
SO Sembra proprio chi e epa no eremo li ioni 

SClKHTtriCME t MILITARI MOLTO DI PIU DI QUANTO AVE- 
VAMO (NIVALMENTE PENSATO. OTTENENDO COSÌ UN 
GIOCO MOLTO PIÙ AMPIO DEI PREVISTO. INOLTRI LA 
GIRTI DOVRÀ NOTARE COMI I NEMICI RISPONDANO 
tFFtmVAMENTE AL VOSTRO FUOCO.. UNA SOTTILI DII- 
f IPLN2A CHI SONO SICURO APPREZZERETE MOLTO 

Non vedo Tura o'iuii/im la reauhaiione dei 

{IIP ARTI MENTI SCIENTIFICI, MEI QUALI DI 7AW10 IH TANTO 
VI TROVERETE A PKMftfCOIARr ANCHE DEI SIMPATICI 
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turni utilizzati pip gii «pmuiort» chi possono 
ESSE» USUATI ( LASCIATI Llictt Ot SCGRAZZARI SI 
IL VE Ito VIENI -MflAHTC DAI COLPI fn’APMA STIAMO 
PROGETTANDO 01 FAR COMPAI? lift Li MB It TORME DI 
VITA ALIENI (ALCUNI DEUI OVALI MOLTO RIZZAR RE i IH 

modo leu re e inaspettato col procederi del 
gioco... Troverete cosi le provi dola loro cei- 
1TIKÌ1A IN ALCUNI Aiti, ALCUNI CAMPIONI SINGOLI 
SPARSI QUA f IÀ »N ALCUNE ZONE 0 ALtlI SOTTO VETRO 
*U CUI SONO RATI SVOLTI DEGÙ ESPRIMENTI, E SOLO 
OOPO «MOLTO PIU AVANTI NlL GIOCO I. LI AFE RtitfTf RETE 
TESTA A TESTA. 

DURANTE QUITTI 610RN» NO ANCHE AVUTO IL COMPTO Di 
RITIRAR! IL QotJttN J0T5TIC* AMAR OS AL KlNSIftGTON 
Soof Carde w di uhom. siamo anche riwktti a 

VINCERE UN PREMIO PIÙ MARTA: NIENTE MINO CHI li 
TITOLO DI SOmfAJll HOUSE 
DCLi ANMO! Il TUTTO MASTRI «TALAMO 
NERRlANDOCi CON I FUMI DELL 'ALCOL 

Alla fini oìl mesi volxrò vitto 

CHICAGO PER UNA SETTI MARA, u CHE 
NON TARA MOLTO FELICE LA MIA RAGAZ- 
ZA «Sii CON LA VITA Ka TRINAI I, MA 
VISTO CHE QUALCUNO DIVE PUR FARE 
QUESTO SCONCO LAVORO. SARA MEGLIO 
THE Mi NMRL 

IBI fllIRIUR Itilo 
1 1 li in Tilt n 
[Ctoftuttt. MI* 
fc 1 1 e 1 1 * . I • I d 1 1 1 « # 

P a 1 1 1 1 i I a . tic.) 

Qua alla rase anche questo mese i 
PASSATO USCIO f TGANOUI ILO POICHÉ 
CI SIAMO LIMITATI A DISCUTINE I DETTA' 

«LI GRAFICI RIGUARDANTI LA CONFEZIONE, E SEMBRI 
Vt%M PROPRIO CHI RIPROPORREMO UN DESIGN MOLTO 
SIMILE A DUELLO ORIGINALI HO PENSATO CHI AVREMMO 
DOVUTO tlPRCiEHTARt QUALCOSA COMI UN ALIENO 
OMBREGGIATO CHI SOVRANA il PIANETA, CA MATTEA 17 
/ATQ DA UN'EVPNESSIDNi MOLTO TRUCI, E CHE 0IA 
L'IMPRISSHMK DI ESSER il POI LÌ DI DIVORARVI: 51 
RIUSCITE A IMMAGINAR VELO, BENE, ALTRI MENTI A5PCT- 
TATI [ VEORETT ì SONO FtUCf Off HO* TUTTI 5MN0 

contorti come *ith. Comunque questa t m* deui 

IDEI CHI iONO ETATf PROPOSTI, 

anche questa volta il mcFomo ha appena smesso 

DI SUONAR t PER UUS* DI CINTI CHE CI CHIAMA CHIE- 
DENDOCI QUANDO ALIEN B»EEB Z SARÀ COMMERCIALA 
LATO 1 U VENGA PRODOTTO ANCHE PiN L'ASOC Sì. Sì, E 
ANCONA SÌ! Pct QUALCHE RAG IGNE CHI ANCONA MI 
SFUGGI, LÀ GENTE fi | INCULCATA >N TESTA CHI QUESTO 
GIOCO U*k DISPONIBILI SOLO PER L’AMIGA 1200, E 
QUESTO NON E PtOPtttt) IL CASO, COMI LA BELLA QBAfF 
A K 32 COLORÌ PCP À5Q0 PROVA tMEGUA/ttUABlLMENT' 
ABBIAMO ANCHE RierWTO DALL CISPA ffUROPCAN tfl* 
SURI SOFT «ARE PusBlF&HEBS ASSOCI a tion, ovvero 
* sscoaziqnl rtiPDPd editori oi prodotti pep la 
ÌKNLAI50NE e IL OttflBTMTONTOi ALCUNE DIRETTIVE Sut 
COMI IMITO Ofj P&0001TI LUDICI, E DOVREMO ri HENNE 
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CONTO MENTRE SVILUPPEREMO li GIOCO. 
3UTST0 SIGNIFICA CHE NON POSSIAMO 
KOSTTMRE AZIONI DI VIOLENZA INSfHSA- 
“A, MENZTOHAIIE SCENE Di VOMITO. 
ATTACCHI DI DIARREA E COSE SlMll 
rttÀtfÉMTE QfSSUSTAWTI CHE PQTSE86 

a® aiutarci * dta M m Moanam 

E ACCAPPONANTE TRAMA. COMUNQUE NON 
preoccupatevi, sono sicuro chi sare- 
mo CAPACI DI TROVARE QUALCOSA 
SUB ANTE u PROGRAM MAI! 0*1 CMC GARA 
At GIOCO UN ASPETTO PIU CHE NAUSEA*» 
TI. 

Arrivati a quésto punto a riott nc 

*U?£ AVANTI CON IL NOSTRO DIARIO NEH 

(Hi-. 


SMICIi B {BIBBIO 

lo (MARTTNI I MICK ili MG), et ONTIGIAMO IN SVEZIA 
*IH QUATTRO GtQRNi CHI DOVRANNO ÈSSERE 5PtSt PER 
DISCUTE Rr li PROGETTO CON ANÓNÌAS E ItCO, i QUALI 
ABITANO ENTRAMBI IN □iQFGTRQM. NEL SUO DELLA Svi' 
ZIA (CIRCA 100 MIGLI* A NORD I5T DI MALMO' giron- 

zolando per vari outy-free ci impossessiamo 
STRADA FACENDO 01 UN PAIO DI BOTTIGLIE Di JACK 

Daniels e. dopo aver comprato i sauri regali per 

LE RAGAZZI, ARRIVIAMO FINALMENTE £ANr E SALVI A 
DESTINAZIONE. 

iiittir. i inetti 

IL tempo PRENDE UNA BRUTTISSIMA PIEGA, il CHE 
SIGNIFICA GJOf'iAT JMPtOI E SOLEGGIATE E 30 URAQ 
AU’OMPiSi Tutto QUESTO HO* l DI BUQG AUITOO 



POICHÉ CON QUESTI CONDIZIONI ATMDSFERlCHì RE55U* 
HO HA VOGUA Di SVOlGÉAE QUALSIASI TIPO DI LAVORO 
li RISULTATO t CHE PASSIAMO TUTTO IL GIORNO A OZIA' 
RE IN GtlKt SORSEGGIANDO BIRRE, CHIACCHIERANDO 
SULLE NUOVE IDEE PROPOSTE I DISCUTER!» SU ALTRI 
QUESTIONI DI UN CINTO IH TOP ESSE. IN COMPENSO FAC- 
CIAMO UN IH «IRQ ATTORNO Al STUPENDI LAGHI MOZZA- 
riATO OfiiA Iòta t CI TBQVUMC UH BIL POSTO DOVE 
CUCINARCI OC ILE 9 (STECCHE SUL IA&QI- 
CUI; PROPRIO UH* CUPA VITA 

Di notte invece assaliamo il ''Tùo* 

OH* 1 » U*A PIZZERIA LOCALE CHE FA 
ANCHE DA PUB. E CI GUSTIAMO U SPfOÀ- 
LTTA LOCALE, SVVffiC- MASSICO BOCCALO- 
NI DI BIRBA Da 7 JtERLtHF U PINTA 
ttARCOUJAMO INFINE VERSO CASA i COt- 
LAS&ÀM© NEL umo ALLE PBUÉC ore Dii 
MATTfMQt 

suiti i Rimi 

Purtroppo a ftmpo non è imcuqmto. 

£ CI PfWFlUAMQ I PANTALONCINI CORTI 
UN'ALTRA VOLTA. NONOSTANTE IL tfMPO 
CI SIA AVVERSO, arce RIESCI a MOSTRAR 
MI I PERSONAGGI PRINCIPAL! IN PARTI 
RtTOCCATl £ ALCUNE »DE£ PER LE IONI 


MILITARI Da GIOCO CHI NON SEMBRANO AFFATTO MAH. 

«a pomeriggio io, ahobìas t Miei ci dirigiamo a 

VAIACI PER VCDOt * RASAI: I DELLA DIGITAL li Mftimic 
ÀI RI AMO PARLATO CON LORO PER UN BEL PO' SULLA 
POSSIBILITÀ Qt LAVORARE CON NOI, MA QUESTA È 
UN'ALTRA STORIA E NON CENTRA «MENTI CON QUELLA CHE 

stiamo raccontando mài Passiamo così un paio 
D'ore con Questi ragazzi e diamo un'occhiata a ciò 
su cui STAVAMO LAVORANDO al momento som VESA- 
MINTI BRAVA SENTO. I u B1NGRA2IAM0 NUQVAMEHTZ 
PfR AVERCI OSPITATO MOLTO PRESTO SONO SICURO CHf 
il FAR*»**. VIVI DALLE PARTI Ùi OLCPSTRQM PtR UNA 
LISTONE IN BIRRERÌA 

Il TOMPO PIGLIA riNAjJtEAfff UNA BELLA PTECA MENTRE 
VI TCMIM AMO IftiMETRG SOTTO LA PIOGGIA t I TUONI. £ 
INCOMINCIAMO A SPIRAR DAVVERO 01 RIUSCIR FINAL- 
MtHlx A PO PIA RI A TERMINE UH PO' DI SERIO UtVQRO.. 



PIA PURIROPPO LA FORTUNA NQN È HALLA NOSTRA f 
QUANDO trTORNUACC ruUiMCNTO A Qt^sTRtìM UNIA- 
MO ACCOLTI QA4 SOLE f DAL BEL THMTO, I .* SElftECUf 
VICHI CONSUMATO R»PTOAMtHT£ QfUAJlTQ UN '~WXO flt 
MEZtC Al GHIACCI Ci»| P GUSTIAMO ANCORA UN PO' (H 
RtlAJL MANGIANE t NEVINDU <N AUtttRU PRILLA IN 
ANDARE IN MB NlGKl CLUB SU UNA BARCA NELLA V*ONA 
TARiiMAMN DM CI IUVI RTI AMO FINO 4U‘JUJA OGN> 
TANTO, CAJAXDO PEMSiAMQ Ai NOSTRO lAVORQ UN LARGO 
t JODDiSFATTO 5ÒRRIS0 COMPARE I MPROVVf SANE *fff 
LUMINOSO SUI NOSTRI VISI. V QUAGi «NCRIDfBiLE CHE 
PER U RRlUA TOUR INCONTRiaaAO 0(1 VERI F4N5 DCl 

Team ì7 proprio At nighe aw« non ci era ma. 

CAPITATO PRIMA I COBI CHIACCHIERIAMO PfR UN PO' 
CON QUESTI SPASSIONATI SM ÀLIEH È»£ED DEL SUO 
ORMAI IMMINENTE SEGUITO PRIMA SALTIAMO SULLA 
PISTA OA BALLO I INIZIAMO A SC A TONARCI HO ANCHE 
AVUH> L 1 OCCASIONI 01 converiìabi UN TIFOSO 5Vt- 

Desi Da Manchester uuzo ubriaco, che mi ha 

fiMllSTO 01 NDMiNAf f UNO ?IP UNO | VANI GIOCATORI 
CELLA SgtFAOIfA ( DOPO OGNI NUMI LANCIAVA UN 
POTimE BOATO DI APPROVAZIONE... CHE STRANO tlFOl 

IDICIICI I ilSBLI 

Dopo (Sfilici ALIATI ATTORNO ALLE QUATTRO DEI 
MsMfRIaGh PRINCIPAL^ f Ntf PQfCHi NESSUNO IRA 





http://www.oldgamesitalia.net/ 



f 


L. - 2Z sfe ■* jl. - — . - — • _ A 


andato a dormiri prima oiui otto c metta del 
«attimo Rk:o virai * trovarmi con m grafica Dei 
QUATTW EffOt RIVISTA f RITOCCATI. 1 «ISUlTAfl IR AMO 
VEKliENTf lUOnu, Rif QUANTO *6 1* *. ^GOPUfTO Df 
AGGIUNGI»! UNO ZAINO A UNO Dii PERSONAGGI PER 
Orsn»W«ftlO «t&UO DAGLI ALTftt ABBIAMO iMOlfRC 
SCOPERTO CHI LA iUCEJT OLONA CHI AVEVAMO RI USATO 
TEN3C NON SA»I1H< POTUTA t \ - t 0» QUEiTO COLOPI 
A CAUSA DELLO SPATTO tNSÌUT tClf Hit n£UA CALETTI 
PC' colori; cosi u «ostia ujc FITTOLA aljina I STATA 
tt ASTORI**»* CAUSA fftOflIA IN UNA MOSTRUOSITÀ 
GtAUASTf A, 

intuì, ii tutu 


*ER UN R0' 0' mUFt FNQIEAS «HA DOVER 0 ULANO* 
RARE > COOKf Di PRO (ET? -I, MA t QUALCOSA >f I4£0- 
fiNA l'Afff ... £ LUI I L'UOMO GRF5T0 PO» FANlXti 
RlCO INI2SA A INTRODURNE SULLA MAPPA ALCUNI 0EUJ 
IDEE PROPOSTI Pf« t'ARfA MILITARE CON TANTO Di 
PORTE 01 IM>» A TEMPO, NASTRI TRASPORTARMI, 
TORRETTE AUTOMATICI** £ ALTI* ROSA Oli SfHlRE 
IO INVICI PASSÒ 1A MACGTOB PARTI MILA GKfflfNATA Ai 
«OLDIlN JOrSTKt ANAI^i | RUSCO COL ROMPER! H 
NOSTRO TROFEO I UN PO’ 01 SALDATURA t VENUTA VIA» I 
QUINDI CONTINUO L* TESTA AL PUS M *UPNAJ»T A 
CASTUT IN <£*?»*£ TON 1 TUTTO PRIMA 3» SlENTWW* 
A CASa IL UNO STATO DEPLOREVOLI CON * DISGUSTOSO 



MrCF £0 IO, VLLimAtfTTMfNTI. PRBPA*I**£ Li /AL1« 
£ C' MTEPARIAMO • ER RITORNAR! A ALA. LASCIANDOCI 
DIETRO IL BEL TEMPO K LA .'■OUtSIlA SALAR SlfCf i DA 
AGGIUNGINE t CUCCHIAI Aft SOPRA IL BARBECUI. il 
NUOVO IN INGHILTERRA n. Ti USO E SBtGlQ. PIGIO f 
FREDDO | iNOifAf Cf SONO VANI NALLIRT AMANTI 
SUU 'AUTOSTRADA M62 A CAUSA DfU> Nf fldlA. IfiNTO*- 
NATI A CASA! 

« I I I t I I I I MI IÌ f I a 

Mt&R FA5 INIZI* A lAVQRMìl «KCHTROLLMO© f MJX 
RAI* DO f CODICI ORIGINALI DI PRCUtfT-I P|W l’IMMl 
MENTE USCITA IN NUOCfT, PERCIÒ II MAP-£0tT0ft H 
PIGLI* U* PENTODO Di flfPOSa C tflCRt MUSSO Q* PARTI 


iMTHOn *25 DELL UNA € TRENTA DEL MATTINO* 

inclini. \i 116111 

OfitiUNÒ HA PASSATO LA GIORNATA GONGOUNDÓSI 
ATTORNO AL NOSTRO TROFEO, CHE ORA ì STATO INSERITO 
1*1 UN ONOB CV OU POSTO VICINO a TUTTI tu ALTRI i CHI 
SICURAMENTE s ACCOGLI EREMO NEL TEMPO. „ VISTO CNf 
p CP ADESSO t L*UNIC0 7 HE ipSttMO! ). COMUNOUL U 
LAVORO CONTINUA. I ftICG HA LABOfl IDEAMI MTf LAVORA- 
TO SOPRA lt SUO progetto OELL'ABEA MILITARE. PAS* 
SAPIDO LA MAGGIOR (MITO OLILA GIOII UNTA A BiÈIflf- 
MABL ALCUNE PARTI C&ApCHE- 

Hllffll M muro 

U MAPPA t FINALMENTE *TNfTA t SI RIVELA VERAMENTE 
UTILE PfR AGGI UNGERE TRAPPOLI E 
TRABOCCHETTI I PER PREPARARE LI 
MI ESTONI CHE SI SVOLGERANNO NEL 
SUO INTERNO SONO MOLTO SODO! - 

sfatto di come sì presenta ri 
GIOCO. £ IN CONFRONTO LA VECCHIA 

v£p?»<mc a» Alt eh Breid sembra 
davvero antiquata. Angui la ver 
stO«K Hti Amiga 500 u PStsiNtA 
MOSTO MEGLIO Di QUANTO N03 TUTTI 
AVEVAMO IMMAGINATO, i QUESTA I 
emt£ un ' ormi A NOTIZIA 
TUTTI » POSIUSO»! D» 

limi , n nini 

BfCC ** 2Ì5E5NATD QUELLO CHI PUÒ 
ESSERE SOLTANTO DESCRITTO COMI 
un “Bloi" Ouesto ilo» 

a APPAI UNTERÀ QUEUA PARTI DEI 
COMPLESSO MILITARE CHI È STATA 
COMPUTANENTf CCNOUtSTATA D*U£ 
FORME DI VITA ALUNC. ED E CIRCON- 
DATA ft» UNA SERI* Dì ROTAIE W CUI 
£1 SPOETANO TORRETTE POTANTI. 
FORMANDO COSI UN'OVVIA DARRIEUA 
AL PASSAGGIO Dii PERSONAGGI LA 
VERSIONE IN J28 COLORI Qa SLO0 
SI PRESENTA MOLTO SENI. E ANCHE 
QUESTA VOLTA (COSA CHE SOHFNLMJE 
PROPRIO TUTTI | 4 ANCHE Pi» *500 
LWITTO GRAFICO £ VERAMENTE 
OTTTMO. 

iucncir. It 

■ Itili 

AlfUMO QECI50 ES ATT AMENTI CHE 
CiK^ AVVERRÀ NELLI VARIE MISSIONI 
£ TN .‘HI ORDINE 31 SVOUERANNÒ, t 
INOLTRI VOGLIAMO ACCENTUARE 
MAGGIORMENTE LI DlVlRfifÀ Of I 
VA?l PERSONAGGI, CHI IN QUESTO 
MGDC * /RAMNO UNA OFTA IMF LUI N* 
ZA SULLA TRAMA 0 E SULLO SVILUPPO 
CEUI MISSIONI; IL NOSTRO HtTtNTtJ 

i quell: oi :reafe un gemere di 
jmiTNi MUTE sunti A QUELLO 9A 
GALSmiT 2, tft cui OGNI PERSONAG- 
GIO *s TORWOGT* IN IAQOO DlFFIRfN- 
Aar.AMO POI DECISO DI rOfiNIRf 
IL PSNK1MA5GIQ MEIIO RO»OT E 


IIIIIHV 


MEZZO tmUMMCO 01 ALCUNI *B Jtk COMI u VHltóNI A 
•MIRA ROSSI e IL trVELATQfft T9WOO 0» MOVIMENTO. E 
OUEITf ABU.Hl I NT LUfiat RANNO U VISIONI 3CU.0 
SCMttMO PRINCIPALI 0* OKKO 

iiimr, m insti 

QGhi TANTO CI chiediamo St NON C't UNA SPECtf 01 
RIM DONATO CMC STA IN AGGUATO SOPRA li NOSTR O 
UFFICIO f Ct ASSALI D'ittPROVVJ&O QUANDO PIU NI 
«•RUMO A f SOC NO... Abbiamo discusso PC* alcune 
B rmWANfc SU COSA esattimc hte VOIXVAMO DA UNA 
ROUTINE Ot CONTROLLO FIN I.RAPiCA VlTTQRfALl IN 
TRI DlMtMSt&Hl im*k COMI VELOCITÀ, OM&BfòGlA^ 

tura. iuRGnrH Di luci ttr.i, i Fotti sumo chie- 
sti DOVE AVBIMM^ POTUTO TROVARLA iANDRIAS NON 
R VIVA TTWPO Di PROGRAM MANU I l ALO ' lO R0WISO. 
JA QAM: a HI ARRIVA UNO DIPFITuMENìE per POSTA 

da un Ragazzo italiano i Italia** do it getter 

CD t UNA OfLJLt PIÙ IMPRESSIONANTI che aibiamo 
MAI VISTO GÌGARI CU UN 1 AMIGA 1 ! ÀHRIAMO FATTO GIRA- 
RE li DEMO CON UN SISTEMA PLANETARIO SUL NOSTRO 
ÀI 200 SUFEWVITAMlNIZZAIv (CIRCA 12 TOLTE PIÙ 
VELOCE DI UN AMIGA 500 « t II RISULTATO E STATO 
VtAAAtfiJdl SCONVOLGENTE: VITTORI EUPfR VELOCI t 
SUPER i ULÌIDI CON UN AGGIORNA MENTO DI MHZ (C IN- 
GUANTA VOLTE AL IfCQWW I }| Cl METTIAMO SUBITO IN 
CONTATTO COL RAGAZZO. MA PURTROPPO SCOPRIAMO 
CHE IL SUC INGLESI t SCARSO QUANTI.! Il MIO ITALIA- 
NO, i così passiamo vent min un galiettandoci 
:h*tro ognuno rigor osami m* e nìua sua lingua 
nativa*.. Tutto ciò t stato PARneouiMEiin fin- 
rreANTi t alla fine ho chiamato uh mio amico ita- 
liano Crtl PQi EARll IO. CHI ALTRI? NOMA*!. E GLI 
HO <--N CEfTO Di METTERSI IH CONTATTO CO* lW PC» 
CONTO NOéSTPO 

Limi’. M ■imi 

gassiamo totto u fini settìmam pcnsandc a comi 

AVREMO POTUTO UTILIZZAR E U ffOUTLNE Di CONTROLLO 
DII VETTQSt. MA PRfrCRISCO NON ANTICIPARVI MUUA 
PER LASCIARVI IL GUSTO DELLA SORPRESA 1 

Fico pagti pt» l'hnìhh terra pi» una corta vacan- 
za, passando cosi po’ dì tempo con i suiti paren- 
ti» MENTRE ANDREA! CONTINUA A SBATTERSI SU 
PROÌiCr-*, lo tfF rpATTEMPO STO UNENDO 3 OTTO 
CONTROLLO ALCUNI PGODOTTJ CHI DOVREBBERO USCIRE 
PRESTO IN VERI la NI BUDGfTt PERCIÒ 4UBN a»riD 2 
VIENI Ulta AM ETTE MESTO 0* PARTE.., 

Annuir, u mino 

HO CHIAMATO LA REDAZIONE EU THff ONE t SONO ANDATO 
A VISITAR! I RAGAZZI PER PRELEVARE LIMA COPIA DELLA 

rivista. Risate a cumpiuz per la mia foto tipo 
GALEOTTO NELL* SEZIONI DELLE NEWS INO DAVVERO 
QOBJLA IlPRf EStONf DOPO CHI HD BEVUTO UNA DECINA 
Or RiNRCTt, 

«nunr. n inno 

r GIUNTA FI PALMENTI L’ORA Di MEITUIt ASSUME TUTTI 
l PETI! DEL DIARIO, PREPARARE UM P*tO DI DISCHET7J 
COMUNE Mi) VEU-f IMMAGINI CRAItCMC E SFIDINE IL 

timo in auro per il mondo anche quitto mesi i 

FATTA. 

limi 11 ■Hill 

Ì0 k Mica I OitBif iVfNOfTTt vòuAMD FSUCI VCNSa fi 
C£S Di CnliAGO' li. I PROPRIO UNA DUNA VITA U 
MPTBUL.. 

HflSSIil lisi 

GOnìfMO r -OBARILMf Nlt MOSTRARVI QUELLO CHE t 
SALTATO FUORI DALLA ROUllNl VETTORIALI A TRE 
DIMlNltOHl. IMMAGINI QRAFICHI iN ARROMCANZA I 
ANCMf OUALCNr ALIENO PQTMitl ♦ ANI U SU* COM- 
PARSA! Senza contare chi scofnireu insieme a noi 

cove TONO ANDATE i£ COSE A QUCRiiU. 
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Cbbene sì, come del resto 
già annunziatovi qualche 
mese addietro, uno dei 
personaggi più popolari mai 
apparsi sui nostri schermi 
si appresta al suo trionfale 
ritorno... E per celebrare 
l'occasione abbiamo pensato 
di dedicare anche a lui 
unbel diario, che commcera 
comunque sul numero 
prossimo. Ilei Frattempo 
una breve rinfrescatine 
alla memoria... 


COWE furti SIN SAP® I AVO 1001 HA DEERE’ 
TATO UN NUOVO STANDARD NEI PL AfFQRM OCA 

Amica. mr*rri dopo ajuu di giochi a use di 

£S O. SC6»i05i C VOTATI FINO A il. A MORTI NELLE 
LORO INtFEQItlU WISSiONf. Il PffQGftAI'tMA DELIA 
GfiEMUN M FATTO Si CHE I 1ENEHOSI PERSONAGGI 
CHINAMMO ASSICURATO IL SUCCESSO DÒLI CO MS Oli 
APPARISSI DO ANCHE IN Uff PRODOTTO PER COMPU- 
TER. CERTO, I VIRO CHE 4 GIOCHI ^CATflvr COMI 
TuGirC*N, JIM P0*ÌLI, UONHtAfTT, ETC„ SONO 
ALTRETTANTO CRATlTlCAHfl» E MJSflOH- 
LARE UN'ALIENO CON UH FASCIO LASER 
PUÒ ESSERE TERRÌBILMENTE 'Y> 

D vEPTFNTE. mé ,OL FI «TURE 4j 

ri FASCINO 01 SONIC fCHE A ME I " 
mSÙMALMCWTf STA ARTlPATTOS- / 
simoi e Mario iaftpg&mhI Oltre 

AD ESSERI ODIOSO ADESSO C‘ì LO DOBBIAMO SOR- 
B^RE PilRX AL CINEMA! VARB& LASCIAMO 

perdere™ Fortuna che et quii grami 
figacoohi o super f*os cm si 

NI f A IN Cito CON QUELLA SUA 
ESPRESSIONE BEOTA E AMMAZZA \JW Wf 
PtRSONAcoi nur i issim- con una _^ r 

PALLINA VERDE «PERALTRO VIVAI ? 

VEDO CHE LÀ COSA GlÀ Piti VI INTERESSA. 


SUOLI ALLORI E SI SONO MESSI * LAVORANE 
OUiAMlim SUL SEGUITO CHE SEMBRA £55 E* 
»f DECISA MEJSTE SUPCRIORE AL PRIMO 1 CI 
MANCHE Attif ALTRO* t 
Ik PflDBAlllMEftTE DA Rk 

m»' | OEL FILO DA TORCERE Al 

r-tìl ««(NOMATI "camPid- 
j HI PUTfWtf" ESISTER- 
& i K --~ T» (VEDREMO. VIBRI- 


MA MTURALMEMTE, 
COME DOVRESTE BEN 
■ SAPIDI, IL SEGUITO 01 
UN GIOCO fklNDULMC Ti- 
fi NASCI QUANDO IL 
J primo umutG k a y« Sue- 
CESSO TALE che diventa 
QUASI IMPOSSIBILE HIT IUTA PI 
UN SI0U1L AL GRANDI PUBBLI- 
CO - , 2001 IH POCHE PASCHI HA 
- UTQ UN SUCCESSO 
k„ straordinario e ha 
VENDUTO LA BELLEZZA 
01 IflO.OOO CON PI 
Y S ' TRA LA VERSIONE 

Amiga. PC e Archine- 


(nsomma. 


STATO II CAPOITIPITE DI QUESTO 
GEMERE IX PUTTETRM PER AMIGA f 
ANCHE SE ADESSO 
PUÒ SEMBRARE UN 
PO' SUPERATO 
OAU* APPENA 
CITA- 



Ufi E PENSANE r>E INIZIALI* HIT fl ERA H?EVTSTA SOLO 
LA VERSIONE AMIfcA PERCHE ‘ iMPPOPOMlfllLE SU ALTRI 
MACCHINE*', PAROLE OD P f OtW AMMATOftH 
CCBTOi lOQt I STATO UNO OSI GIOCHI PIÙ VENDUTI 
DELI ANNO. MA NONOSTANTE QUOTO SI “RATTA Si UN 
LUMI 01 Vtnom ZjOWJNQUC RtQFCOLO t£ COMPRO* 
TATO ALLE VLNDfTT MOSTRUOSE DII CICCHI PER CONSO- 
LI, DOVE CENTINAIA 01 MIGLIAIA 01 COPIE SONO ROUTINI 
Si a Cince VINO! GENE 11 A ACCI UNGONO I MILIONI 
di con« Street fiora lì per swlS 
Ni NA BRUCIATI Sii ut TUTTO ti 
MONDO « NOMA* I, ED i PRO- 
P*!0 QUESTO IL MOTTO) CHE HA 
SPINTO |> GfiEtìJJM a FIRMARI 
UN ACCORDO CON LA STATUNI- 
TENSI GAMETI* PER U) SVi^ 
LUPPC ftlUl VERSIONI SUPER 
NES. MlGADRlVt, GameBot f 


POTREMO OHM 


ANCHE SUL TRAM. 


PAQMQXIQMAU OOVNElflf ESSERE EPICA, 
f ASSICURATA LA «UfllJCfTA SU MCATtf- 

£ us oa»i con lo scopo fusale 01 #»&- 


GIUNGERE I POSSI Eli MENTE SUPERARE IL MILIONE DI 
COPIE VENDUTE (HAI DETTO NIENTE), iMOtTIC LA GKENh 
UH HA RAGGIUNTO UN ACCORDO CON U PSL UNA AGDh 
ZÌA OLE Si OCCUPA Di LICENZI F GRAZIE ALLA QUALI 
RQC3SQ ZOOL t urCSOi A TUTTI GLI EFFETTI f NON HA 
fftWII DA INVIDIARE ALTRI AUEn< CP*£ ET t SQCs; 
L'ACCORDO CON LA PSL E STATO NECESSARIO PER PORRE 
UN CORTA r(J UT TOTALE SU QUESTO BIZZARRO LATRA" DI* 
RESTPI. CHE NULLA HA A OH VEDERE CON LE «ORMICHE 
IPRR ULTERIORI «LUCIDAZIONI Ti RIMANDO A TGM Oi 
QUALCHE NUMERO TA). 

m« aduso mi pare giusto paruri uh po' c questo 

BENEDETTO ZOOL 2. VISTO CHE IL MOTIVO PRINCIPALE 
PER tl QUALE STATI LEGGI N DO GUEST 'ANTICIPAZIONI E 
PROPRIO PER UPERE TUTTO. 0 QUASI, SU QUESTO 
SEGUITO PER PRIMA Cfi&A VI VORREI QUINDI INTRODUR- 
SI ALLA OlMf nsione “tRlT; ramjMTAME*ro non E 
SEMPLICE immuti COS’t QUESTA » AUTOMATIC* DJM’ER- 
SlONf KTH. SAPPIATI C0MUNQUC CHE NON 11 TROVA IN 

un luogo manco, i ovunque, anche sulla terra, 

E LA SOPGElflt C IL POTERE DI TUTTA L'IMMAG INAZIONI 
UNIVERSALE. ( IL RISULTATO DI limi i£ 

E IL SUO DlflNSORt INDOVINATI UN PO' CHI *T 
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SU AVI. PH0PRI0 LUI, 

lOOLÌ 

QUEST 'ULTIMO, DOPO tiSl 
RI RIUSCITO A SCONFIGGER!: 
t/ENTlTA MAIXHCA CHI «VOTAVA 
LA DIMENSIONE HTH. ADESSO SI 
RITROVA UN’ALTRA VOLTA NEI 
GUAI PER UNA STORIA 01 TAJA6EN' 
TI. NO, STO SOHER2ASOQ, IL VERO 
PROBLEMI E RARRRtStRTATO 
DA QVZ ti 11» UNO NON 
BASTAVA I NUOVI, TERRIBILI | 
kSCENI i QUASI COME MAT 
MUDO ESEGUI UN OSCI DO 


FERMATO PAiaiCIE PHEUX CHE Si ERA OCCUPATO 01 Svi* 
LUE PAR E Li SII MUSICHE CHE ACCOMPAGNAVANO IL 
PRIMO IOOL PATRICK HA MICHE Ì£AUZ2ATQ SU EFFETTI 
SONORI! SI LOTUS IH. FStMItR MANAGER, HlfifL MAN* 
SOL MENTRE ADESSO c IMPEGNATISSIMO PER LA CREA- 
ZIONE Di OIKI NUOVlSi ME COLON « SONORE PER ZO*H 
2* HOABE Gf FUN E LEfiACT or SORASJL SENZA TRASCU- 
RAI NEI momenti di urcstì u sua pino, andando a 
CESARE DIETRO AlLA CARATTEfifllAIìONE C ZOOt 2 


r 


SCOPRIAMO INFINE 
DISTINTOSI PEI II 

ristia, la smtKCTTA, 

iZE Di 


('ORO 


3 m Dimise urne 


'5' 


.ETTO CON TANTO 0' 


I INCONSULTI, SCIITA* 
DOPO UNA SCHIAC- 
CIANTI VITTORIA A UN QUAL* 
SIASI GIOCO. POKER COMPRE- 
SO! L IL HOMI 01 QUEST» OUE NUOVI 

nemici? Ma è semplice giahni t P incito ua grappa 

DI BAMBÙ CHI ABBIAMO PRESO AL RISTORANTE CINESE 
NON MI HA FATTO UH GRAN BENE, VERO MARCO?)* CIOÈ 
VOLEVO DIRE.,. KROOL E IL SUO ASSISTENTE MINIAI 
SlOCI CHI CON OH }lOMI DEL GENERE ERA MEGLIO 5£ Si 
CHIAMAVANO DAVVERO GIANNI f RlNOTTOl LO SCOPO 
DELLE DUE ENTITÀ MALEFICHE t QUELLO DI CERCARE l 
DISTRUGGERE LA POTENZA E U CREATIVITÀ SCATURITE 
DALL 'IMMÀGI HAI IONE IH MODO DA RENDERE L UNIVI ASC 
UN POSTO GRIGIO C SENZA PIU VITA lE HOl ADESSO 
COME FACCIAMO A USARE IL 3DQ7K 
I QUINDI SCINDIAMO PIÙ NELLO SPECIFICO. DICENDO 
CHE DIETRO A lOOL 2 CI SONO LI tt£MTl PERVERSE t 




So < asola é liti! 

Ou*si ? ■ Fin logon è imi 
tMtnMB ranonéali «I (inpc Si 
bacìo tfffkzob d ntonc ddb ma, 
w Wa vo boi, sd im I Onetsu. 


<> 


*§W 

VX ' 


v> 

■' '■ '• ' 

i : 


r » 


2® p 


JL -l 
>;T jl, 

3li3t 



CONTORTE (BEH, NON ESAGERIAMO^ Oli PROGRAMMA* 
TOBI DI QUELLA USATA Di IIaHUQIÌIN k CUI il SOTTO 
SCRITTO HA GIOCATO W* «TTWAHL SENZA PfNAiTNQ 
RIUSCIRE A FINIRLO, PIÙ CHE ALTRO PER L'CMOtMC AREA 
01 GIOCO < NON VEDEVO PROGRAMMI COSI VASTI 

0 all’epoca di Turbila* ih, t quindi andiamo a 

CONOSCERE Piu QA VICINO LE PfRSONI CHI RIWDERftH 
no il H0*r*d inviano arciiAMiNTi mia Rite» 
C00«, il PRODUTTORI, GIÀ AUTORI Di SPACI CAUSAI* £ 
HIUIUOUIH. ADUSO INVICI, GITITI A ZOQL 2, Il STA 
OtUTTANOU CON U VCRSKJHÌ PC 01 LOTUS rii CHE PRO- 
METTE COSI INCREDIBILI SPIRIAMO CHI ABBIANO 
RISOLTO 4 PROBLEMA QiUO SCR0UJM*.., ì; INOLTRE I 
ANCHE OCCUPATO CON LA VfNiKÌNf *£R MCGADRlVE 01 
UN CERTO MOUSE Df fUR I CHE t SEMPRE. ANCHE SE COR 
UN MUOVO PRUTACKHH5 1 A. PfW O ULHO IL SOLITO H*PU> 
OUiNv noMaa). La proora w mai ioni | LA HUFKa 
SONO IllVieC MltClI OSILE SAPIENTI HLMti Di GEORGI 

AllEh ìVenus The fiftbap, 3»fTO»uLf 2) E am 
Carlesì t Golden ale. Space Crusadc Ctiirhoio) 
IN QUELLE DI AHDT PlNLTT E £0 CAMPBELL ENTRAMBI 
WARP FACTOR. AUTORI PCR L'APPUNTO Di tURUOUMX 
Pili DUELLO CHE fl (GUARDA U MUSICA t STATO RFCON- 


LOUIS III 


O « * 

AVREMMO VOLUTO RECENSIRE SU QUESTO NUMERO 
ANCORA NON S’È VISTA, IN COMPENSO VI MOSTRIA- 
MO UNA FOTO DELLA NUOVISSIMA I BELLISSIMA 

Lotus Esprit 54, che dovrebbe esseri pre- 
sente ARCHE ALL' INTERNO DELLA SIMULAZIONE. (t 


In ATTESA DELLA PRIMA VERA GRAFICA VI PROPONIAMO 
ALCUNI DISEGNI' COMUNQUE SMfUriCATTVl. A GUANTO 


PARE CE SONO TUTTE LE CARVI IN PEGOLA PHP AVERE 

AROMATICI | QiVEP 




II MANI UNO D£l PtBfUNAitUI PIU 
TENTI CHE MA'! ABBIANO FATTO ippAfttZIONE SUI HOSTt»! 
MONITORI 


REA IMMAGINO GIÀ LA VOSTRA DOMANDA, QUANDO OUVO* 



LACCIO IO MIAI Oli A DIB SI VOGLIA I USCIRÀ? DELL» 
DOMANDA! PROBABILMENTE, SI VANTO MI DA TANTO 
(CHE HQH CENTRA MUUJ., PERÒ Cl ITI VA BENE», POTPf 
MO VIOEOQIOCAPL ZOOL Z PCA NATALI NON UN GIORNO 
PRIMA. NON UN ONVNO DONO». CÒMI DflfT A NATALI 
SONG CHIUSI TUTTI I NISGZ!? PATTI TOSTBl, TANTO N04 
a GPOCHIAMO PRIMA. A*, AH* 

A PARTE Gir SCHEffi DOVREMMO VEDERLO OU ALCHE 
SETTIMANA PRIMA DI NATALI (DICIAMO ODE' E 


R»* 


MAIO ^RIVISTO DOVREBBE C5$|Bf OUtUO AmiQA. 
ANCHE SE HON 1 ANCONA CHURO si 1200 0 SOG'&GO, 


APPEiiA \APREHÓ OUAiCOSIHA VE IO DIREMO. fNTANTC 


5 Ut NUMERO 
RK)I 


DOVREBBE COMmciAflf AL Di A* 
M aio "T.M? ’ Mn*ÀHóPk 
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UQUESTÓ Utn VI WltStUTlAMO mt CO IKIt 
e A ni Vi CHE BEH POCO HAI* HO A CHE FÀ RE CON- IL MORDO 
IODICO, Mi NONOSTANTE QUESTO SODO COMUNQUE OTTI- 
MI ESEMPI Di COME QUESTO STRUMENTO POSSA €55|R£ 
UTILIZZATO IN MODO EDUCATIVO E COINVOLGENTE PER 
UXUSH<A«Eh A ESEMPIO, MI GRANDE ARTE mondali. 

I àUACflt Di VAN GOOH. le MERAVIGLIE ARCHI ì FTTQN1- 
CHI C ARTISTICHE DELLA NOSTRA BELLA FIRENZE, I 
CAPOLAVORI DEI MAE ITI [«PESSION «STI QUESTI IRE 


ARGOMENTI SONO RINOMATI IN TUTTO IL MONDO, MA 
SPESSO È DtfTlOII RIUSCIRE A CONOSCERLA VERAMENTE 
A FONDO, C PUÒ RIVELARSI MOLTO NOIOSO CONSULTARE 
LIBRI e RIVtSTE DEL 'ETTORE PER SCOPRIRE LE AFFASCI- 
NANTI vite Qfc ARTISTI ORMAI SCOMPARÌ! Q imparare AD 
APPREZZARE PIENAMENTE I LORO CAPOLAVORI. 

PROPRIO PER QUESTO LA PHUTFS CI PROPONE TRE CO 
CHE Vi PERMETTERANNO DI APPROFONDI RÉ LE VOSTRE 
CONOSCENZE E DI SCOPRIRE E *^ ,! RAftE C r « fTT AMENTI 


«-•***« 


* * ■ • 




Siamo in toscana nel j 350: storicamente 
PARLANDO QUESTA DATA RAPPRESENTA L'INIZIO Ùl UNA 
NUOVA E RIGOGLIOSA EPOCA Pfft L'ITALIA, E FIRENZE N£ 
SARÀ la CAPITALE PF.S PARECCHI 5ECQU, SCOPO DI ONE- 
STO OH t VISITARE U CITTÀ, ESAMINARE IL PERIODO 
STORICO E LE CAUSE CHE HANNO DATO IN UFO A QUESTO 
MOVIMENTO ARTISTICO» l LOGICAMENTE ESAMINARE F 
GODERSI LE OPERE E LE VITE DEI GRANDI ARTISTI CHE 

HANNO R i£M RITO 

Firenzi con i 

CAPOLAVORI CHE 
TUTTO IL MONDO CI 
INVIDIA 

Dalla schermata 
principale potre- 
te COME SEMPRE 
SCEGLIERE QUALE 
TEMA PREFERITE 

consultare; il 
primo L a periodo Storico, in cui sono trattati 

PRINCIPAL MENTÌ TRE ARGOMENTI: LA SITUAZIONE DEUE 
DONNE DURAMI IL Ri NASCI MENTO, L'INFLUENZA DELLA 
CASATA DEI MEDICI t IL RAPPORTO TRA FIRENZE £ I 
PA Piu a SECONDO E PILI VASTO TEMA È LOGICAMENTE 
L’ARTE: SCEGLIENDO QUESTA ICONA Si AVRÀ LA POSSIBI- 
LITÀ Di 7IC1DEHE QUALE DOLI TRE FDHEAVEMàU ARTI 





RINASCIMI NTAU VOLfìf ESAMI NARI» £ POTRETE CO$l 
SCEGLIERE TRA LA PTTTUSA DI LEONARDO» 01 ftAFTAEUQ, 
DEL BOTTI CELLI F Di iLTRI ARTISTI MINORI» l'ARCHSTET- 
TURA DEI PRìNCimi PALAZZI FIORENTINI COME il 

Palazzo dei Medici, il Duomo, Gli Uffizi, il Ponti 



Vecchio, oppure la scultura di grandi come Miche- 
langelo, GhilÌEBTi e Donatello» Tutte queste 
SEZIONI SONO SUPPORTATE Dà pii) pi 600 IMMAGINI 
PROVENIENTI DAL FAMOSO ARCHIVIO SCALA, £ VANNO DAI 
PARTICOLARI Od DIPÌNTI £ STAMPE D T EPOCA A SUGGE- 


RÌ VOSTRA MONITOR LE OPERE» I PERSONAGGI 1 H 
PERIODO STORICO E SOCIALE Di UN GRANDI MOVIMENTO 
ARTI SI ICO. DI UNA CITTA ARTISTICAMENTE INEGUAGLIABI- 
LE t 01 UN ARTISTA TORMENTATO E GENIALE, 

U STRUTTURA Di QUESTI IRE TITOLI É ALQUANTO SIMILI, 
E VI <*{RMETT£ ATTRAVERSO L Ufi LJllC Di ÌMM|fr|ATJ 
MENU A tCONE Di SCIGUFHf fili ARGOMENTI CHI PRETE - 
WFTI ESPLORAR!; IN QGW »ClttfNT0 E COMUNQUE TOSSI- 
1JLE FERMARE MOMENTANEAMENTE IL PROGRAMMA PER 
CHIEDERE SPIEGAZIONI ATTRAVERSO LE APPOSITE CASEL- 
LE DI AIUTO, CAMBIARE SOGGETTO 0, NEL CASO «ILI 
OPERE . RICHIEDER! Gl LÈDINE ALCUNI PARTICOLARI 
DELL! TELE 0 DELLE -FATUE TUTTO CIÒ STORNERÀ 
UTILI AGLI APPA5SECHMH CHE POTRANNO USUFRUIRE VN 
OGNI MOMENTO DEL DISCO COME COMPLETO CATALOGO 
DELLE OPERE. MENTRE CHIUNQUE SI AVVICINI PER LA 
PRlMrt VOLTA SERIAMENTE A QUESTI TEMI POTRÀ FINAL- 
MENTE ESPLORARLI UTILIZZANDO L’APPROCCIO CHI PRE- 
FERISCE. 

Ujhk 



"3 *r r* ,i V- 


STIVE FOTOGRAFIE MODÈRNE, INFINE L'ULTIMO UMA 
RIPORTA NQnZfE STORICHE RIGUARDANTI LA FINE GCL 

primo Rinascimento e l' evoluzione delle arti dal 
scoscesine secolo m poi. 

Assistendo a questo CD-I si ha quasi la sensazione 

DI VEQftl UN DOCUMENTAR IO ALLA TELEVISIONE: INFAT- 
TI IL MODO IN CUI VÈHQDND I NT NO LOTTI £ TRATTATI ( 



IMI 

futili, Imi 


kiUfArt lbwn 


IBI B B 


VARI ARGOMENTI. CON UNTO DI COMMENTATORE E 
IMMAGINI SU VIDEO, E IN TUTTO t PER TUTTO SIMILI 
ALL! TRASMISSIONI TELEVISIVE. CON LA DIFFERENZA CHE 

ih questo caso Siete voi a decìdere cosa vedere e 

QUANDO. VER AMENTI BELLO DA VEDERE f DA ASCOLTA- 
RE, MS ESEMPIO VERAMENTE I VtftESSANTE DIU£ TOS- 
flflllTÀ EH QUESTO STRUMÉNTO. 
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| ■ H£l DiCIAUNOVESìMU SL COiO * P AHI Gl *1 VIENE « 
FORMARE SPONTANEAMENTE tW MOVIMENTO ARTISTICO 

formato a* giovani littori occhi * «PitiMiMVARi 

NUOVE FORMI DI ESPRESSIONE GRAFICA; i> RICERCA DI 
FORTI CONTRITI 01 COLORE E 09 LUCI E Uà SCIATA DEI 
SOGGETTI NO* PIU CLASSICA f AUSTERA, COME AVVENIVA 
ORMAI DA SECOLI, MA 09 R AMICA i QUOTIDIANI, PORTÒ 
BEN PRESTO G(J IMPRESSIONISTI FRANCESt Ai SUCCESSO, 
E ANCOR OGGI LE LORO OPERE SONO CONSACRATI DEI 
CAPOLAVORI CHE HANNO INFLUENZATO f OHDAMENTàL- 

minte il corso 

DELLA TECNICA PIT- 
TORICA MODERNA. 
il PROGRAMMA SI 
APRE «CL 1305 
NELLA GALLERIA 
D’ARTt CPtnON Di 
LONDRA, DOVC PER 

l/UUlWA volta 

SONO STATI ESPOSTE 
INSIEMI ruftf LE 
PRINCIPALI OPERE Di IMPRESSIONISTI FRANCESI COME 
WANET. fllNClR. DIGA*, C fi ANNE, BAilliE E MONET. 
MUOVENDOVI PER LA SALA PRINCIPALI VEDRETE DIECI 
QUADRI PRINCIPALI. UNO PER DCN‘ IMPRESSIONISTA. E 



JEV PH » @ 



CUCCANDOCI SOPRA PDT^CTE AVERE DETTA G Li AT ISSI M E 
INFORMAZIONI SULLA VITA E SULLE OPERE Ut ÒUESTé PIT- 
TORI. FRUTTO DI ACCURATE RICERCHE EPISTOLÀRI I BIO- 
GRAFICHE: SCOPRIRETE COSÌ ATTRAVERSO LE PAROLE DE 
AMICI, CRITICI E PARENTI. E CON L’AUSl LJO DI FOTOGRAFIE 
D'EPOCA E PARTICOLARI C£l DIPINTI, LA PERSONALITÀ 
DE&U ARTISTI, l LORO STILE DI VITA t SOPRATTUTTO 
OVALI FURONO I MOTIVI CHE U 5 FINSERO A PROMUOVERE 
QUESTA VERA RIVOLUZIONE ARTISTICA, ALLA FINE 
OUL 1 EMOZIONANTI RESOCONTO AVRETE LA PCÌSIS9L9TA 
Cf CONSULTARE IL CATALOGO GENERALE DOVE SONO 
RIPORTATI FEDELE TUTE TUTE Li LORO OPERE IN ORDINE 



CRONOLOGICO; INFI- 
NE £ ANCHE POSSI Eti- 
ti irneii Afte 
l 'ESPOSIZIONE DEI 
QUADRI CON Li 
MUSICHE DI DEBUS- 
SY, HAVEl. $AFIE f 
ALTRI COMPOSITORI. 

UNENDO COSI Là GIOIA VISIVA COL GAUDIO DELLE OREC- 
CHIE, Per quanto la pittura non mi aà pia mai con- 
quistato TANTO, DEVO BfflE CHE SONO RIMASTO VERA- 
MENTE COLPITO DA QUESTO PRODOTTO: LE BIOGRAFIE 
DEGLI ARTISTI SONO STATE CURATI A FONDO E NON 
POTRANNO NON AFFASCINARE UNA VASTA GAMMA DI UTEN- 
TI. inoltre il grand e numero di quadri esposti, ià 

BELLA MUSICA E LA CURA CON CUI LE IMMAGINI SONO 
STATE INTEGRATI «Et PROGRAMMA £ VERAMENTE LODE- 
VOLE, E PROBABILMENTE COINVOLGERÀ anche NON 
PATITI OCU'Aim PITTORICA, 






ICHI t VINCIMI VAM JJO&mT COME E DOVE HA 
TRASCORSO LA SUA VITA) QUALI SONO LE SUE OPERI 
PRINCIPALE. LE SUE PASSIONI, LÀ SUA TECNICA ARTISTI- 
CA? SE vi. SIETE MAI *0*TI UNA DOMANDA DEL GENERE 0 
SEMPLICEMENTE SE SIETE CURIOSI DI CONOSCERE LE 
RISPOSTE A QUESTI E A MOLTI ALTRI INTERROGATIVI 
SULLA VITA DEL GRANDE PITTORE, IL RACCOLTO DEL 
Sole rappresenta sicuramente la fonte più como- 



da I COINVOLGENTE PER SCOPRIRE • IMPARARE A CONO- 
SCI fi E VERA MENTI A FONDO QUESTO GENIALE PERSO- 
MAGGIO, 

IL CD t DIVISO PRINCIPALMENTE N TRÉ FASTI, OGNUNA 
DELLE DUALI MOTE (N LUCE DIVERSI ASPETTI DELLA VITA 



Mi 4 luffe ft> émm dt farai* 

Àffe itti 

Offrii .3^ ^ 

ni? 




«102 


■ ' 



DI VA* GOGH: NELLA PRiMA, lo STUDIO, VERRETE 
INTRODOTTE alla sua tecnica artistica. POTRETE 
CONOSCERE PtÙ A FONDO IL TEMPO IN CUI VISSE f, 
ATTRAVERSO » SEI PRINCIPALI PERIODI DELLA SUA CREA- 
IÈO*E PlTTOWOL IMPARERETE à CONOSCER! E A COM- 
PRENDERE Là SUA TORMENTATA VITA. NELLA GALLERIA 

D'Arte pdtrete ammirare a sue molteplici opere 



NELLO SPLENDORE DELLA QUALITÀ DIGITACI* ACCOMPA- 
GNATI DALLA MUSICA fìl COMPOSITORE DEL SUO TEMPO 
COME DEBlSSv CHAflRJlR f SsJET; INOLTRE POTRETE 
CONFRONTAMI I SUOI CAPOLAVORI CO* I QUAE^ SE 1 
SUDI COLlE OHI CONTEMPORANEI, N MODO DA A VOI 
UNA VISIONI GLOBALE DEL SUO TEMPO, NllNE POTRETE 
visitare i Luoghi ih cui visse o chi ispirarono 

L’ARTISTA DURANTI gl ANNI DELLA Sii VITA, li TUTTO 

accompagnati calle stupende immagini sa PRECIN- 
TI I Dii PASSATO £ DAI SLTCGÉSTr, . QUADRI CHE HANNO 
RESO Va* &OGH FAMOSO I* TUTTO il M 0 NQO- 
Una STUPENDA QPfM t«aCLOP£DlCA E JN IMPAREG- 
GIABILI CONTRIBUTO Ai PIU GRANO! ATTORE OU*D£S£ 
Di rum ( T£Mf|. 
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Grande monopolizzazione della rubrica per questo mese. 
Spero che la cosa non ui dispiaccia troppo, anche perché 
il numero di coloro che usano libngameèormai perfino 
più imponente dei veri giocatori di ruolo, 
fi dire la uentà per questo numero avevo intenzione 
di farvi una sorpresa con l'anteprima di Vampiri, il nuovo 
gioco di ruolo della Oas, ma poi ho preferito aspettare un 
mese in più e fare le cose con maggiore calma. 

Se ne riparla a Settembre. Intanto, buon divertimento! 

Andrea Fattori 



IN 




Capita spesso chi t intoni hi chiedano 

COME Mlj NON PARLO DEI COCOTTI QÉU/E.EUX* LA 
FERTILISSIMA CASA EDITRICE DI TRIESTE A CUP 5» 
DEVE IL SUCCESSO DII LtìRlCAWE IN 3TAUA, IL MOTI- 
VÒ f IN REALTÀ M&LTO SEMPLICI* E RAPPRESENTA 
UNA SCÉLTA CHI È STATA A MIO AVVISÒ NECESSARIA: 
ll.EUE PRODUCI UNA QUANTITÀ INCREDIBILE 0| 
Il BRIGA ME OGNI ARNO. RENDENDO IMPOSSIBILE 
RECENSIRLI TUTTI DI VOLTA IN VOLTA l. D'ALTRO 
CANTO* U SUA PRODUZIÓNE Di GIOCHI OlRUQLO t 
ALQUANTO LIMITATA E DILAZIONATA NEI TEMPO. CòSl 
HO PREFERITO DEDICARE A QUESTA CASA EDITRICE 
UNO SPAI IO PERIODICO t SEM ESTUALI 0 ANNUALI* A 
SECONDA DEL NUMERO DI TITOLI DISPÓNISELI }* IN CUI 
RIASSUMO TUHC lE NOVITÀ DI ENTRAMBI I CAMPI* In 
QUESTO CASO, POICHÉ SI TRATTA DEL PRIMO DI QUESTI 
APPUNTAMENTI, i'ARI (COLO VERTERÀ SU TUTTE LE 
COLLANE MOMENTANEAMENTt DISPONIBILI E NON 
SOLO SULLE ULTIME NOVITÀ, 

t LIBA IIIflIG 

Di che cosa si tratta penso sia abbastanza chia- 
ro A TUTTI! SONÒ FONDAMENTALMENTE RACCONTI 
ALL* INTERNÒ DEI QUALI IL LETTORI DEVE EFFETTUARE 

ALCUNE DECISIONI 
COMPORTAMENTALI, 
IMPERSONANDO 
L'EROE DI TURNO, 

Solitamente queste 

SI RISOLVONO NELLA 
SCELTA CELLA STRADA 
DA NtlNOfRE O DELLE 
PAROLE DA DIRE, MA 
CAPITA SPESSO DI 
DOVER EFFETTUARE 
ANCHE VIRI £ PROPRI 
COMBATTIMENTI, la 
PRODUZIONE 

dell' E, Elle in que- 
sto SCTtORE È, COME 
ABBIAMO DITTO, 
VERAMENTE IHPSES- 







\ 


ifyr 



ìli 



STONANTE SSA PER 
QUANTITÀ CHE 
PER Varietà. 
UBRQFANTàSY: 
si tratta di 

AVVENTURE BASI- 
TE, APPUNTÒ, SU 
LEGGENDE DI 
CARATTERE FAN- 
TASY, CON ORCHI, 
DRAGHI, TROLL* 
ELFI E TUTTO IL 

resto. Non vi I 

UH FILÒ CONOUT* 
TORE COMUNE | ANCHE SE la SERIE È SUDDIVISI 6 ILE 
m CINQUI FILONI PRINCIPALI ), BENSÌ il TRATTA DI 
SCENARI SINGOLI, SPESSO CONCEPITI COME CORNICE 
PER ALTRE COLLANE, COME AD ESEMPIO QUELLA 0| 

Lupo solitario 

attualmente è composta da dodici volumi, scrit- 
ti DA ALCUNI DEj PIÙ GRANDI AUTÓRI DI QUESTO 
CAMPÒ; GaRY SYGAJL CREATORE DELL' INDIMENTICABI- 
LE Dungeons ft Dragone, jqe Dever* padre di 
Lupo Solitario. 

STEVE JACKSON. 

IDEATORE DILLA 
SEPSI 01 GUPPS, 

£ MÓLTI ALTRI;, 

Oli ultimi due 

TITOLI DELIA 
sepie sono Cac- 
cia Spietata 

(QUARTO VOLUMI 
OIU-E LEGGENDE 
Di Lupo SòìiTa- 
rio» e L'Uomo 

OMBRA (SEGONI 
VOLUMI DE ì 
CUSTODI DEL 
DESTINO)* La 
SERIE NON È CON- 
CLUSA E SONO 


PREVISTI NUOVI TITOLI. 

UNICORNO: UNA SERI! ASSOLUTAMENTE NUOVA, CHE 
PER IL MOMENTO CONTA SOLTANTO DUI TITOLI; TRADI- 
MENTO a oarkenwgoó i II Signore del Fuoco* 

La PECULIARITÀ 01 QUESTA NUOVA COLLANA È QUELLA 
DI OFFRIRE AL GIOCATORE U MASSIMA U8HTÀ DI 
MOVIMENTO (NEI LIMITI DILLA MECCANICA DI U.N 

UlROGAMU. Non vi sono scenari prefissati, con 

IL RECUPERO DI AftTHATTl DIVINI 0 LA SCONFITTA DI 
TERRIBILI DEMÒNI, MA SOLO UNA SIRIE DI OPPORTU- 
NITÀ PER PERMETTERE AL PROPRIO PERSONAGGIO DI 
ACQUISIRE SEMPRE PIÙ FORM E RICCHEZZE- L'IDEALE 
PER CHI ODIA SENTIRSI COSTllTTO DA UNA TRAMA GIÀ 
PREFISSATA e SENZA POSSIBILITÀ DI FUGA, 

FJH£ *WOLF; QUATTRO RACCONTI CON UN UNICO PRO- 
T AG OMÉTTA* UN BARBARO RIBELLE ALLA RICERCA DEL 
POTERI i CELLA GLORIA. TUTTE SCRITTE JM BRENNA^ 
QUESTE AVVENTURI 
RIENTRANO NEI 

CLASSICI STANDARD 
DEI USRIGAME, (M 
UN MONDO fANTAS» 

PIENO DI TESORI E 
DIVINITÀ* 

LA SÈRIE È CONCLU- 
SA E NO H VERRÀ 

ulteriormente 
AMPLIATA. 

SAMURAI; il 

MEDIOEVO ORIENTA- 
LI. PER QUANTO A 
NOI SOLITAMENTE 
POCO CONOSCIUTO, 

RAPPRESENTA 
UN 'OTTI HA ALTERNA- 
TIVA Al CENERE FAT- 
TASI, Ovviamente il 

LETTORE SI TROVERÀ A DOVE» FRONTEGGIARE SITUA- 
ZIONI, COSTUMI F LEGGENDE TOTALMENTE 
NUOVE, CON UN’ATMOSFERA PERMEATA DALLA 
MAGIA E DALLA RELIGIONE, 

LO SCOPO DELL'EROE DI TURNO È QUELLO Di 
RIPORTARE U LUCE IN UN GIAPPONE CHE SI 
STA UNTAMENTE CONSUMANDO, ARSO 
DALL 'AMBIZIONE PERSONALE DEI SUOI SIGNO- 
RI, DIMENTICO DEGÙ DEI CHE TANTO A LUNGO 
LO HANNO ACCOMPAGNATO. PER RIUSCIRE A 
RIPORTASI LA LUCE É NECESSARIO TROVARE 
IL PAESI Di WA, DOVE ANCORA SI CONSERVA- 
NO i MISTICI OGGETTI APPARTENENTI ALLA 
TRADIZIONE DEL GlAPPQKL 

Tre soli mou per questa srcve collana, 
CIA CONCLUSA. 

SKYFALL: ANCORA FINTASI, MA CON UN 
ÒCCHIO (H RIGUARDA ALLA MAGIA PIÙ PURA* 
QUESTA NUOVA SERIE INTERAMENTE CURATA 

da David Tamt. Quattro sono i titoli 
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STÉSSA DEL MALE £ VENDICARE IL PADft*: ADOTTIVO, 
mettendo a frutto l t akt£ delia Tigre appresa 
DAL MAESTRO KWQN. U STORTA NON È EFFETTIVAMEN- 
TE ORIGINALE, MA VIENE SVILUPPATA CON GRANDE 
COERENZA £ UNA SUGNA DOSE Di REALISMO r»ER 
QUANTO POSSIBILE 1. OTTIMA ANCHE U PARTE A PRO* 
POSfftJ DELLE ARTI MARISAU l DE! COM BÀTTI MENTI 
L'INTERA SERIE CONTA SEI VOLUMI, DI CUI L*ULT|MO t 
Inferno: 

* GUERRIERI DELLA STRADA; SULL’ONDA DEL SUO 
cesso di Lupo Soutasi, Joe Dever Si lancia m 

QUESTA AVVENTURA A CARATTERI POSTMUCLEARE, CON 
COMBATTIMENTI DA STRADA E NECESSITÀ BASILARI DA 
SODDISFARE. IMPERSONANDO MARK PtìOEWX, CAPO DI 
UNA COLONIA 01 SUPERSTITI, DOVRETE GUIDARE LA 
VOSTRA GENTE DAL Imi ALLA CALIFORNIA, SOPRAV- 
VIVENDO ALLE INSIDIE NATURALI E UMANE DELLA 
ZONA, Il RISULTATO È DISCRETO, MA NON RAGGIUNGE 
LO SPLENDORE DJ LUPO SOLITARIO. 

LUPO SOLITARIO: Parli DEL DIAVOLO.,, 


DISPONI BIU FINO A QUÉSTO MOMENTO, Di CUI L'ULTI- 
MO - IL GIARDINO DELLA FOLLIA - È STATO DISTRIBUI- 
TO a Maggio, U serie non I conclusa e attende 

DI SVELARE ANCORA NUMEROSI MISTERI ARCANI. 

LA TERRA DI MEZZO: poteva FORSE mancare, al 
CENTRO DI QUESTA PARATA, 

UNA SERIE DEDICATA ALLA 
MERAVIGLIOSA TERRA DI 

mezzo m J.ft.RL TOLKIEN? 

Oliando questa collana è 

STATA ANNUNCIATA, PILI Di UN 
ANNO FA, MOLTI APPASSIONATI 
DJ QUESTO GENERI SONO 
RIMASTI ABBASTANZA PER- 
PLESSI, MA ALLA FINE IL 
RISULTATO È STATO PIÙ CHE 
BUONO! OTTIME A MfìtENTAZ IO- 
NI r STORIE DOTATE pi UN 
CERTO SPESSORE £ UNA 
BUONA LIBERTÀ D’AZIONE. 

Purtroppo i titoli sono 

SOLTANTO QUATTRO. UNA SPIA 
A ISEKGARO, TRADIMENTO 

alla Fortezza, Le Miniere 
dì moria e Alla ricerca del 
PalaktÌr, e non ni sono 
PREVISTI ALTRI, 

ROflIH HO OD: SOLTANTO DUE 
I TITOLI PER QUESTA INDIMEN- 
TICABILE FAVOLA DEL MEDIOEVO INGLESE, EL DEMONIO 
del Re £ La Spada del Templare- A mio avviso 

QUESTA | UNA DELLE SERIE MENO RIUSCITE, FONDA- 
MENTALMENTE PERCHÉ 11 CARATTERE DEL PERSONAG- 
GIO PRINCIPALE NON È STATO CENTRATO CORRETTA- 
MENTE, LA SERIE Ì COMUNQUE CONCLUSA, 

HORROR CUS5IC: DUE VOLUMI PER ALTRETTANTI 
MOSTRI DEL CINEMA HORROR! IL CONTE ORACOLI E 
Frankenstein. Le atmosfere create dai libri non 
SONO MALE, ma entrambi GU EROI (SE Còsi SI pos- 
sono CHIAMARE! ATTINGONO PIÙ ALLA C IN EwaTOG RA- 
FIA DEGL! ANNI 50 CHE NON AUA LETTERATURA. U 
COMPONENTE 0 SPORIFICA £ COMUNQUE ABBASTANZA 
BLANDA E SCEVRA DA DESCRIZIONI SPUFTER, SERIE 
CONCLUSA. 

CREDA ANTICA: UN'ALTRA SERIE A MIO AVVISO POCO 
RIUSCITA, CHE OFFRE RIVISITAZIONI NON SEMPRE 
GRADEVOLI DEI MITI GRECI, LE AVVENTURE MANCANO 
ABBASTANZA DI MORDENTE E L'ATMOSFERA NON È 
PARTICOLA» MEN" COINVOLGENTE 5£Hlf CONCLUSA 
CON SOLI TRE TITOLI, 

NINM: OTTIMI INVECE I RISULTATI BEILA COLLANA 
DEDICATA A QUESTI SPETTACOLARI E LETALI GUERRIERI 
ORIENTALI, al CONTRARIO DI GUANTO MI SAREI 4SPET 
TATO. 


Difficile -credere che ormai ci sia ancora qual- 
cuno CHE NON HA VISTO O PROVATO UNO DEI VOLUMI 
01 LUPO SOLITARIO. CON OLTRE UN MILIONE Di COPIE 
vendute in Italia, costituisce senza ombra di 

DUBBIO IL PIÙ CLASSICO £ AMATO LIBROGAME DEI 

mondo. Ormai giunto al suo 

18° EPISODIO, CON L'ALBA 
DEI CRAGONI, QUESTO FORTU- 
NATISSIMO CICLO È DIVENUTO 
UN SIMBOLO PER MOLTI GIO- 
CATORI Dì RUOLO E NON, 

L 'UNICO APPUNTÒ I CHE I 
NUMERI CENTRALI, Più 0 
MENÒ VERSO IL IE 3 , AVEVANO 
TIRSO UN PO’ CI MORDENTE, 
MA ORA LA SERIE SI STA 
RIPRENDENDO £ STA TORNAN- 
DO ai VECCHI LIVELLI. INUTILE 
D-Pt CHI NON E ANCORA CON- 
CLUSA I VIVREMO ABBASTANZA 
PER VEDERNE LA ETNE? !... 
GBERON: UNA SE»s£ ORMAI 
ABBASTANZA vecchia, compo- 
sta DA QUATTRO VOLUMI C 
FIRMATA da PAGE t DE VER, 

L'erge questa volta e un 

MAGO, UN GIOVANE MAGO CON 
TANTO DI 8 ASTONE E MA NT Et* 
LO, OVVIAMENTE IMPEGNATO 
IN UNA LOTTA CONTRO IL MALE A COLPI DI STREGONE- 
RIA. 

malgrado l*et à resta jn buon cussi co, sempre 

VALIDO E DIVERTENTI. 

MISTERI D'ORIENTE- come ho già detto, l’oriente 
COSTITUISCE UNA FONTE PRESSOCHÉ INESAURIBILE - 
NONCHÉ RELATIVAMENTE MUOVA - A CUI LA £.ElLE PUÒ 
ATTINGE RÉ A VOLONTÀ [N QUESTO CASO, PERÙ, NON Si 
TRATTA DEL GIAPPONE 0 DEL TfBET, BENSÌ DI UN 
ORIENTE PIÙ VICINO E CONOSCIUTO! LA TERRA SANTA, 

l'Egitto, la Babilonia, per finire con l'india e la 
Cina. Cinque volumi interessantissimi. ambienta- 
ti ai TEMPI DELLE CROCIATE £ VISSUTI NEI PANNI DI 
UN PRETE-GUERRIERO AFFASCINATO DAI MISTERI 
CELL'OffEINTE. U SERIE, ATTUALMENTE CONCLUSA. SI 
COLLOCA TRA I PIÙ VALIDI LI BRIGAMI TRADOTTI IN 
ITALIA. 

BL0QD SWORD: CINQUE U8F LEGATI AL FANTASì | 
ALL’ORRORE, CON UNA SERIE DI STORIE PIENE DI 
COLPI DI SCENA. IN REALTA LE TRAME DI QUESTI LIBRI 
MANCANO ABBASTANZA Di SPESSORE I NON PROPON- 
GONO NIENTE DI NUOVO, HA OFFRONO LA POSSIBILITÀ 
DI GIOCARE ANCHE IN GRUPPO, FORNENDO UN PUNTO 
DI CONTATTO TRA IL MONDO DEE U8 RIGAME E QUELLO 
Ofl GIÒCO DI RUÒLO. U SERIE SI È CONCLUSA CON Li 



IL GIOCATORE DEVE AFFRONTARE L’ÌNC*ftNA2E0Nl MURA DI SpyTE. 



OLTRE riNCUBO; ancora il téma deh’ ambii ntà- 

110 NÉ HORROR. ANCHE SE IN MISURA DILUITA, SOLO 
DUE VOLUMI PER QUESTA Mi NI -SI RIE CHE HO» PUÙ 
CERTO ESSERI CONSIDERATA COMI UNO DEI CAPOLA- 
VORI BQLtiUI, 

PARTITA A QUATTRO: Quattro libri per quattro 

PERSONAGGI E, VOLENDO, QUATTRO GIOCATORI» t’IU- 
MINTALfSIA, IL MENESTRELLO, IL CAVALIERI E IL 
MAGO RAPPRESENTANO GU EROI DI QUESTO SECONDO 
TENTATIVO DI FAR CONVIVERE EJBRÓtìAME E GIOCO DI 
RUOLO. U STORIE SONO INTERESSANTI É U STRUTTO- 


LA TOMBA 
OFGLI INCUBI 


ih mnm 



RA DEI LIBRI PERMETTI UNA DISCRETA LIBERTÀ 01 
GIOCO, UN VAUDO TENTATIVO PER QUESTO PARTICOLA- 
RI GENERI, 

ALLA CONTE D! RE Al? TU’: ALTRO LEGGENDARIO PER- 
SONAGGIO, IMMANCABILE ALL'INTERNO 01 UNA SERIE 
DI UiHIGAME, Li STORIE NARRATE, PER OVVIE ESI- 
GENZE DI SIOfcIBIUfÀ, Si 0 (SCOSTANO IH MANIERA 
NOTEVOLI Dai RACCONTI ORIGINALI, MA OFFRONO 
COMUNQUE AVVENTURE AVVINCÈNTI I APPASSIONANTI* 
Otto in totaui t volumi per questa collana con- 
clusasi con U legioni dii Morti 
SORTILÈGIO; ALTRA SERIE DI SCARSO VALORI, MAL- 
GRADO LA PRESENZA DI STIVE JACASQN. E DESTINATA 
A SCOMPARIRE DALLA MEMORIA 0£| UBROGlOtlTORL. 
U OUÀTTRO AVVENTURE CHE LA COMPONGONO, RIGO* 
H OSAMENTE TANTA? T, MANCANO pi REALISMO E SPES- 
SORE. Evitatile. 

DIMENSIONE AVVENTURA: UN 'ANTOLOGIA DI AVVEN- 
TURE E SCENARI AVVINCENTI, UNA SERIE 01 RACCONTI 
PRIVI 01 UN FILO CONDUTTORI MA NON PER QUESTO 
MENO VALIDI. ATTUALMENTE LA SÈRIE COMPRENDE 1! 
TITOLI, GL! ULTIMI DEI QUALI SONO lA CREATURA DEL 

Mali e i Guerrieri Ombra, uscito da pochissimo 
tempo. 

SHERLQCK HOLMES: UNA DELLE COLLANE PIÙ VALIDE 
IN ASSOLUTO TRA QUELLE PROPOSTI DALLA E ELLE, 

Skerlocx Holmes offre intere ore dì puro 

DIVERTI MENTO INVESTIGATIVO. LE STORIE SONO OTTI* 
ME, COLME DI COLPI DI SCENA E RIVELAZIONI A SOR- 
PRESA. DEGNE DEI MIGLIORI MAESTRI DEL GIALLO. 
Ovviamente la STRUTTURA stessa dei ubrigame 
RISULTA RISTRHT1VA PER UN ARGOMÉNTO COMI QUÉ- 
STO, MA GLI AUTORI DEGÙ ÒTTO LIBRI CHE COSTITUÌ* 
SCONO LA SCRII SONO RIUSCITI A DESTREGGIARSI 
ottimamente e a proporre uh LAVORO Di ALTO 
LIVELLO. 

ADVANCED DUNGEGN5 A DRAGONA IL PIÙ CLASSI- 
CO DEI GIOCHI DI RUOLO. L'ESSENZA STESSA DELLE 
AVVENTURE VOLTE ALLA DISTRUZIONI E AL SACCHEG- 
GIO „ LO SPIRITO DI PERSONAGGI CAPACI DI FAR CROL- 
LARE INTERE MONTAGNE CO» UN SEMPLICE GESTO 
DELLA MANO! TUTTO QUESTO È ADVANCED OffMGEONS 
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IL UIAIZjO! 


DRflGOKS I NON' E VERO* C’f WOLTO ALTRO, MA É 
COSI. CHI LO INTENDONO U MAGGIOR PARTE D|l CIO* 
CÀTARI I. POTEVA DUNQUE MANCARE IL UIBOÒÀMI DI 
UN GIOCO CHE SEMBRA ESSERE STATO CACATO APPOSI' 
TA MENTE PER QUESTO n NE 7 OSAMENTE NO. 

Quindici volumi, di cui l’ultimo ila Città Pania* 

SMA) APPENA GIUNTO hii NEGOZI, PER UN NUMERO 
INCREDIBILE DI MOSTRI, SCONTRI E TESORI, LE TRAME 
NON ÌQHO PARTICOLARMENTE ORIGINALI, GUANTONE* 
NQ NON TUm, MA LO SPIRITO DEL GIOCO É RICREATO 
ABBASTANZA BENE. IDEALI P£R CHI, VER AMEN fi, SI 
DIVERTE A MASSACRARE i ARRAFFARE. 

RLAiTÀ 3 FANTASIA; TORSE SONO K> CHE NON POS- 
SEGGO IO SPÌRITO GIUSTO, Ma ODIO PROFONDAMENTE 
QUESTA SERIE, A MIO AVVISO LA PEGGIORE IH ASSOLI!* 
TO, Si TRATTA, detto IN TERMINI ABBASTANZA S£M* 
PDtSSTtCK Ol UNA COLLANA DI LIBRIGAME BASAI) 
SULU VITA REALE, DOVE IL GIOCATORE SI TROVA A 
DOVER COMPIERE UNA SERIE Cl SCÉLTI SENTIMENTALI 
£ LAVORATIVE, forse *uó rappresentare una 
POR «A DI EVASIONI COME UN’ALTRA, MA PROTEI £C0 
DI MOLTO I PAESAGGI FÀNTASY AjlLA VITA QUOTIDIANA. 
DtTECTlVES CLUB: QUATTRO RACCONTI. ORMAI 
ANCHE ABBASTANZA VECCHIOTTI, IN PERFETTO STILE 
POLIZIÉSCO. L’ELEMENTO GIALLO È SEMPRE PRESENTE 
F LE STORIE SONO QUA LfTATl VA MENTE BUONE, MA NON 
RAGGIUNGO il LIVELLO DI HOIMCS è COMPÀNV, 
AVVENTURE STELLARI: UN GENERI CHE I LI BRI GAME 
HANNO SEMPRE TRASCURATO A FAVORE Df ALTRI GENI- 
RI PIÙ IMMEDIATI CD EVOCATIVI, LA FANTASCIENZA 
OFFRE IN REALTÀ NUMEROSISSIMI SPUNTI PER UNA 
SERIE DI INTERESSANTISSIME AVVENTURE AL MOMEN- 
TO I VOLUMI SONO CINQUI, CON UNA BUONA QUALITÀ 
MEDIA I ANCHE SE VARIA DA LIBRO A LIBRO i, PflOtt- 
CORISTI DEI «ACCONTI SONO UN RAGAZZO £ IL SUO 
ROBOT, CHE SFRECCIANO TIR (L'UNIVERSO IN UNA 
GIRANDOLA Di CITAZIONI A VOLTE DIVERTENTI, ALTRE 
ABBASTANZA BANALI. GLOBALMENTE DISCRETA COME 
COLLANA, MA MARCA ANCORA UN GENERI f ANTA SCI ER- 
TIFJCO SIRICI 

TIME MÀCHINE: PENSAVATE CHI SE NI TOISERO 
DIMENTICA fi ì FOYER) ILLUSI! LA MACCHINA E'EL 
TEMPO COSTITUIRCI i/g TEMA TROPPO AFFASCINANTE 
PER NON RIENTRAR! NOIA CERCHIA DEI LI BRIGA ME. 
Cinque volumi di ottima quautà. lspmmtt ad alcu- 
ni DEI PIU j HANOI SCRITTORI DELLA STORTA, PER UNA 
SERIE CHE NON HA ANCORA FINITO 03 CRESCINE, 

FÀCCIA A FACCIA: UN’ALTERNATIVA AL UBROGAAlI Pi 
GRUPPO, E QUELLO PER DUE GIOCATORI IMPEGNATI IN 
Uhi SFIDA Aù 'ULTIMO RESPIRO. MOLTO iNTERCSSAlH 
TE DAI PUNTO DI VISTA DELL’ IN TER AZIONE TRA PENSO- 
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NAGQI GIOCANTI, QUESTA COLLANA, 

CONTA AL MOMENTO DUE SOLI 

Titoli; Sfida per il Trono f U 
Valle dei Sognl ciascuno com- 
posto DA DUE L!BRJ tUNO PER 
GIOCATORE I. VERAMENTE VAI i DO. 

i fimi di rudu 

COME HO GrÀ DETTO, LA PRODU- 
ZIONE DI GIOCHI m SUOLO DA 
PASTE D£ìiX£l 1 I e AB E ASTA s 2A 
t! MEfATA, I T i- TO L I DrSPONIGlLl 
SONO |ff TUTTO QUATTRO (£ NON 
SONO Poemi, MA IL VIRO PRO- 
BLEMA ARRIVA QUANDO SS PASSA 
A MODULI ED 1 ESPANSIONI, PRATI* 

CAMENTE INESISTENTI, 

PER OVVIARE * QUESTA MANCAN- 
ZA, la E. Elle ha recentimente 
messo A PUNTO UNA PUBBLICA- - 
ZIO N E PERIODICA ( ANNUALE 0 
SEMESTRALE, DEVE ESSERE ANCO- 
RA stabilito I. all’inferno 

DELLA QUALE VENGONO TORNITE 
AVVENTURE E MATERIALE AGGIUNTIVO PER 1 TRE TITO- 
LI ”MAD£ (N ITAUT: )(ATA KUMBaS, | CAVALIERI DFj 
Tempio e holmes & c 

CONTINUA INVECE, !N MANIERA ABBASTANZA REGOLA- 
RE, L USSITA DI ^CQ-JLi P£R UNO SGUARDO NEL BUIO, 
IL GIOCO DI RUOLO TEDESCO CHE IN ALCUNI PAESI È 
PERFINO HlUSCiro A SOPPIANTARE IL SUCCESSO' DI 
Dungeons & dragoni 
LL AVVENTURA 1 

SETTANTLCIKQUE PAGINE Di SCENARI E SUGGERIMENTI 
PER rum COLORO CHI POSSIEDONO I GIOCHI DI 
RUOLO DELTE.EUÉ. IL LIBRO È DIVÌSO IN ÌH£ SEZIO- 
NI. CIASCUNA DEDICATA A UH PARTICOLARE TITOLO, E J 
LORO VQUA SUDDIVISE M DIVERSI CAPITOLI, 
tA PRIMA parte VIENE DEDICATA AL GIOCO NATA Kum- 
BAS, AWSlENtATO rN UNA SLrrfA DI ITALIA MESTICA £ 
FAHTAST, St TRATTA DI UN Rf ADATTAMENTO DEL MEDI- 
IERRANEO ALLE ESIGENZE Df HA FANTASIA. CON 
TROLL, «MSUN. mostri £3 EJKJL OVVIAMENTE R[m 
INALTERATO IL FATE J MONDO STORICO 0 £Ll‘ AMQIENTl- 
Z!ONE, FONDENDO L’AVVENTURA f LÀ STORIA. U 
LEZIONI RIVOLTA a KATA KUWBAS CONTIENE Due 
AVVENTURI. PfATTìNI E Mi STIPI, E Lo 5FARVICR0 DEI 


Duca, oltre * un capitolo dedicato alla FISIONO- 
MIA GEI PERSONAGGI. ENTRAMBI GLI SCENARI PREN* 
DONO SPUNTO DA SITUAZIONI COMUNI, DA CUI SI 
EVOLVE L 'AVVENTURA VERA E PROPRIA. INTERESSANTE 
IL CAPITOLO DI AMPLIAMENTO PELLI REGOLI, CHE 
KJHNJ^CL OEUi COMODI TABELLE PER LA CREAZIONI 
DELLA FISIONOMIA E &U CARATTERE 0) EVENTUALI 
PERSONAGGI NON GIOCANTI tG. VOLENDO, ANCHE GIO- 
CANTIJ, UN UNICO APPUNTO É CHE NON VENGONO 
ASSOLUTAMENTE RISPETTATI li REGOLE DELLA PRO- 
BABILITÀ | PEI CARATTERI GENETICI &OMINANT) CN|P* 
PUBE QUELLI RIO U ARCANTI L’ALTEZZA MEDIAI. PER 

cui starà al Master il compito dì rendere sensa- 
ti 1 risultati ottenuti 

Il volume continua pm con l cavalieri pel Tem- 
pio, Al QUALI DEDICA BEN TRI AVVENTURE. OLTRE 
A Li.* AMPLIAMENTO PILE «ISOLE. Si TRATTA DI UH 
Otoco CHE PORTA I PARTECIPANTI INDIETRO NEL 
TEM'NX FACENDO RIVIVERE le DATI pjy IMPORTANTI 
Da NOSTRO MICIO EVO | PERMETTENDO AL lUSTIR 
01 "OtOCÀftr* CON ALCUNI DEI Pré GRANO) MISTERI 
S7QMGL Ci) SCENARI SONO AMBIENTATI RISPETTI VA- 
MlH1£ NtL 1333, 1321 E ! 350, CON MOLTISSIMI 
PERSONAGGI REALMENTE ESISTITI. 
LA SEZIONE DI REGOLE VIENE INVECE 
dedicata all 'evocazione, un par- 
ticolare TIPO 0| MAGIA CHE PUÒ 
RIVELARSI ESTREMAMENTE UTILE IN 
OGNI SITUAZIONI. 

Chiudi il libro la sezione dedi- 
cata a Holmes a e., un ottimo 

GIOCO 01 PURA INVESTIGAZIONE. 
L'avventura questa volta t una 
SOLA. MA. IN COMPENSO VENGONO 
OFFERTI DUI INTERESSANTISSIMI 
CAPÌTOLI di regole AGGIUNTIVE: il 
PRIMO SPIEGA ATTRAVERSO QUALI 
MODALITÀ t POSSIBILI TRASFORMA- 
RE UN ROMANZO GIALLO IH 
UH 'AVVENTURA. IL SECONDO* INVE- 
CE, FORNISCI UNA LISTA 01 HOMI 
IHSiESi, FRANCESI t SPAGNOLI, 
ESTREM AMENTI ÙTILI PER IL 

Master che si trova spesso a 

DOVER INVENTARE NOMI STRANIERI 
CURANTE LE PARTITE, 


Per questa volta è tutto, 
L’ E- Elle tornerà con noi, per 

UN* AiTR A SEDUTA INTENSIVA, AL PIÙ 
PRESTO. 
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DIRETTAMENTE CAUA FRAHCIA.» LA MlUS CI 
PREPONE UH NUOVO Si STIMA DI SEGOLI. VÌVERI ALL 
IL VOLUME, P|» UN TOTALE DI APPENA 09 PACtkf* CO *- 
TìDlE TUTTE LE INFORMAZIONI «rCEISAlIfi PER INIZIA- 
RE A 5 (OC AH E, LE REGOLE SI APRONO CON UNA BRÈVE 
SEZIONI, INFERIORE AUt 20 PAGINE, ALL' STERNO 
DELLA COALE Si TROVANO TVTTI P M£CCAN«5 Mì PRINO- 
PALI §| GIOCO, Don* PERSONÀGGIO VIENE iBlNTiriCATO 
■ OLTRE CHE DALLE CANATO 1 ISTjCHl FISCHE * 0* UNA 
SERIE DI PARÀMETRI» 16 PER L'ESATTEZZA* A CUI $1 
AGGIUNGO POI UNA SERIE DI DATI SECONDA Ri, TRA LE 
CARATTERI STIC HE PRINCIPALE TROVIAMO I COMPONENTI 
C ISTINTO, CUORE. CORPO E MINTE t, I MEZZI! PESCE NO- 
NE* AZIONE. DESIDERIO E RESISTENZA), I REGNI I MINE- 
RALE, vegetale. ANIMALE. UMANO E MECCANICO I E LE 
ENERGIE | POTENZA. RAPIDITÀ E PRECISIONE], ì CCMPO* 
MENTI SERVONO A determinare LE CAPACITÀ PI SICHE I 
MENTALI DEL PERSONAGGIO. IK RASE AtLI QUALI SI 
DETERMINA UNA PREDISPOSIZIONE Di BUSE VERSO TÀLV* 
NE ABILITÀ PIUTTOSTO CHE ALTRE, | MEZZI RAPPRESEN- 
TANO INVECE U MESSA IN ATTO DilU POTENZIALITÀ 



ESPRESSE DAI COMPONENTI E RIFLETTONO UNA PARTICO- 
LARE PREPARAZIONE. CON I REGNI SI INTENDE L’AFfT- 
NITÀ DEL PERSONAGGIO VERSO VEGETALI. ANIMALI E VIA 
DICENDO, MENTRE LE ENERGIE RAPPRESENTANO UNA 
SORTA DI RISERVA, DA UTILIZZARE OLIANDO Si VUOLE 
DARE. IL MASSIMO TN SITUAZIONI PARTICOLARMENTE 







IMPORTANTI, a QUESTI DATI BASILARI Si AGGIUNGO POI 
INFO UMAZIONI QUALI I PUNTI VITA* l TALENTI, | PUNTI 
ESPERIENZA ESIMILI. 

0«A VOLTA LETTA QUESTA PRIMA. SEMPLICI E RAPIDI, 
SEZIONE* $1 PASSA IMMEDIATAMENTE ALLE DIVERSE 
AMBIENTAZIONI, IN UNO SPAZIO ESTREMAMENTE RIDOT- 
TO VENGONO FORNITE U INDICAZIONI FONDAMENTALI 
RIGUARDANTI 1 VARI TIPI Di MORDI-, COR TANTO DI 
AVVENTURE GIÀ PRONTI, IN PARTICOLARE VENGONO 
DESCRITTE LE AMBIENTAZIONI FAHTASY I. CON PARA- 
GRATO APPOSITO SULLA MAGIA), l f k0*RO8, LA FANTA- 
SCIENZA, lA STORIA, ì SERIAL TV, LO SPIONAGGIO £ 
^AVVENTURA, CHIUDONO QUINDI IL VOLUME ALCUNE 
PAGINE DEDICATE ALLE REGOLE AVANZATE, PER I GIOCA- 
TORI PIÙ ESIGENTI. 

IL RISULTATO t UN COMPENDIO DI REGOLE RIDOTTE 
VIRA MENTE AL MINIMO INDISPENSABILE. DOVÈ I MECCA- 
NISMI PJ GIOCO VENGONO SUBORDINATI ALLE AMBIETfTA- 
2 IONI E VIENE LASCIATO UBERO SFOGO ALLA FANTASIA 
DEL MASTER, L'IDEALE PER COLORO CHE SI SENTONO 
OPPRESSI PALLA SCHEMATICITÀ DEI REGOLAMENTI E CHE 
IN UN GIOCO PRETERISCONO IL DIVERTIMENTO PURO AL 
REALISMO, 



SIETE STUFI tu AVffiE A CHE FARE COR t IQUTì E 
INSTANCÀBILI MALVAGI pt3 GfOOfl DI RUOLO TRACI ZtOfcAU ! 
NOM AVETE PIU NESSUNA iNTfNllÒM Qf SALVARE PEGNI, 
PROFESSE l MONO! DA] «OSTRj HIÙ ASSURDI | ORA Ami 
LA POSSIBILITÀ Di CAMBUSE 

Direttamente da Steve jacisoh tf e * chi altri, se mìh 
arriva in Italia took, il gioco del meraviglioso mondo 
oéi cartoni animati. Si tratta oa un sistema ESTRÈMA- 
MENTE -DIVERSO DAL SPUTO, INCENTRATO SULL ASSL/ROlìÀ 01 
UN MOHDO CHE* COME NESSUN ALTRO. METTI 1 PERSONAGGI 
*fUE CONDIZIONI PIÙ ASSURDE I INSENSATE, 
I PERSONAGGI VENGONO COSTRUITI CON IL SOLITO METODO, 
CON UNA SERIE DI ABILITÀ 1 PUNTEGGI DA DISTRIBUIRE, IH 
PARTICOLARE TROVIAMO QUATTRO CARATTERISTICHE FRÈNCH 
PALI. MUSCOLI {tA CLASSICA FORZA UNITA ALIA COSTITUZIO- 
NE}. INGEGNO fUN MIX DI SAGGEZZA l INTELLIGENZA I, AGI- 


LITÀ E TACCIA TOSTA. QUESTUITI MA, TOTALMENTE ASSENTE 
IN QUALSIASI ALTRO GIOCO Di RUOLO, RAPPRESENTA LA 
CAPACITÀ DEL PERSONAGGIO Di iNfRAFRENDERE AZIONI 
ASSOLUTAMENTE FOLLI E FR>V£ DI OGNI SPERANZA DJ SUC- 
CESSO, CON L"G7 TIMt£MD Di Qfl SA DI NON POTER MORiRt, 

Dalle caratteri etichi lhpenooko fondamentalmente 

TUTTE li 23 ABILITÀ CHE DOERHUUNO IL BACKGROUND DEL 
PERSONAGGIO, DAlìA CAPACITÀ DI COMBATTER! ALLA PERCE- 
ZIONI.. Ovviamente la fasti piu corposa dcl volume oi 

REGOLE I DUELLA CHE VIENE DEDICATA AANMaSTIR l ANIMA- 
TORE, IH QUESTO CASO), AL QUALE SPETTA li NON FAÙlE 
COMPITO DI AMMINISTRA^ UN GIOCO CÒSI DIVERSO E FQUI. 

Quésto significa che ql~re ai meccanismi dì gestione 

DOLI PEGOLE, VENGONO SPIEGATE IN DETTAGLIO TUTTE Li 
POSSIBILI SITUAZIONI E ! DIVERSI MODI DI GESTIRE UNA PAR- 
TITA. 

Chiude il turno un a piccola raccolta di avventure pfu 

0 MENO BREVI, DIVISE IN CARTONE BREVE* CARTONE LUNGO E 
LUNGOMETRAGGIO, 

Come avrete probabilmente capito anche da soli, tdoh 
nm i assolutamente und dei soliti Giochi di ruolo. Si 

TRATTA DI UN 'AMBIENTAZIONE ESTREMAMENTE DIVERSA E, IN 
UN CERTO SÈNSO, ANCHE ABBASTANZA COMPLESSA, SICURA- 


MENTE MOLTO DIFFI* 
etili OA GISTI RE 
NELLA MANIERA tM- 

trm itanto per 

COMINCIARE. NON 51 
PUÒ MORIRE MA me 
PÈRDERE I SENSI PER 
Uk PRÈVI PERÌODO, C 
GIÀ QUESTO RIVOLU- 
ZIONA TOTALMENTE IL 
MODO DI GIOCARE L 

Questo costituisci 
SU il PUNTO DI 
FORZA DEL GIOCO* 

CHE SI DISTINGUE 
PER ORIGINALITÀ* 

FOLLIA È POSSIBILITÀ 
DI PIVE ftVIM ERTO, 

CHE IL SUO PUNTO DEBOLI» POICHÉ RISCHIA DI DIVENTARE 
NOIOSO SE ^ANIMATORE MA fi PIÙ CHE ABILE E NON POS- 
SIEDI UN OTTIMO BAGAGLIO "CULTURALI" A PROPOSITO DEI 
CARTONI ANIMATI. 



NOVITÀ M.B. 


HO DELLE QUALI » TROVANO 240Q NUOVE DOMANDE, 
LA NOVITÀ f CHE, A JKFFiaiaEÈA DI QUELLE COMPRÈSE 
NELLA SCATOLA 5 Aè e. COISTE VERTONO UNICAMENTE 
SULLO SPORT, UN ARGOMENTO CARO A MOLTI. L ESPAN- 
SIONE 01 SALTiNMEWTI CONTIENE INVÉCE 144 NUOVE 

CATEGORIE, con LE QUALI CI Si PUÒ SBIZZARRIR! 
UJERKMHDfTL 

ÙfTPAMtE LE ESFAHSlON 5QH0 St OTTIMA QUALITÀ, E 
COSTrfUlSCOMO UN AMPLIAMENTO ÌSEAt£ PER DUE DÈI 
PIÙ SPANDI CLÀSSICI DEI GIOCHI DA fAVOtO. 

V* ’*• • fi'- -T*-' 
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MOLTO BREVEMENTE. DUE NUOVE ESPANSIONI PER 
TmVIAl PURSUIT E SÀUlNMfNTE* LA PRIMA E COSTITOTtA 
DA UNA SESIE DI CASTI, 400 PCS L KATtEZlA* Ali.'THTER* 
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L’ASPE HO “MASSACRO lOtALC" 
NASCONO* UH CERTO TATTICISMO 
VERAMENTE NOTEVOLE. CHI 
AGGIUNGI UNO SPESSORE SUFfl- 
C i £KTE A FARVI PÈNDERE ORE DI 
SONNO, INOLTRE, ANCHE A LIVELLO 
01 PROGRAMMATONE. SIAMO *0 
ALTISSIMI LIVELLI E IL PARALLASSE 

^RQsrcmco 01 questo gioco 

«AGGIUNGE LIVELLE IH * UD ITI. 
IN&MMA? UH ORA NOCI 
BENE, CONTINUIAMO CON lh* ALTRO 
GIOCO VIOLE NT | SS IMO, OVVERO 
SHOW BROS, PIENO ALl'INVCROSI- 
MtU 01 PALLE 01 NEVE «ApfOAni- 
VE E MOSTRUOSI ESSERE DEFORMA 
TI DALLE RADIAI... COME DITE 7 

Show Bros i un gjqco paffute^ 

LO PIERO 01 PERSONAGGI LANINI 
MA DAI NON CI «fi»! A PARIE GLI 
SCHEMI DEVO AMMETTERE CHE 
QUESTO LOCHINO Al TEMPI m 
AVEVA TATTO SPENDERE UN BÈI! PO* 
DI SQUJJ IN ’ ALA GIOCHI E, DOPO 
UN'INUTJLt | Al MENO PtR IL 
MOMlffMJI ATTESA PCIì LÀ CONVER- 
GI ORL SU COMPUTER iA PROPOSITO 
la Oceam Trance che fine a 

FATTO «| SONO RIMASTO FIAT E VOL- 
v,|,%ri ORI» RE HA QUFlfe VER- 
SIONI PER LA CONSOLI joELLA 
StW LI OIFFtMtn RilPETTO 
AUR VERSIONE DA BAR SOI» MINI" 
Mf f IL DlrfCHTlWENTCr E INVASI AÌD 
UN PANTiTOtAftf QUANDO U 


Benuenuhairangolopiu 
odia Lo di 1001. e anche 
questo mese sono qua per 
tediarvi con le ultime novità 
"consoliche" apparse sul 
mercato... a proposito, visto 
che adesso abbiamo una BBS 
perche qualcuna non mi fa 
sapere cosa ne pensa delle 
console su fGlìl? 


OCCHTU PARLIAMO ANCORA UNA VOLTA Di L<iH%D- 
LE, IN QUESTO PERIODO MOLTE OSE Si STANNO MUO- 
VENDO, IL 300 PARI SEMPRE nu INCULCHILE t U Faro 
OLI SUOI GIOCHI STANNO MUNDO IL Gli» Dii MORDO, 
LA SEGA DA PARTI SUA si STA IMPEGNAR!» PER IL LAW- 
CIO SUI MERCATO LI UNA NUOVA i QNtCU-F A 32- UT 
DALLI CAR ATT ERISTICHE SCONVOLGERTI HHATURALMEN T£ 
BOTATA EH CO I. LA NINTENDO INVECE lEMBIM *T*R(jj 
GUARDARE, MA. A MfO PARE Rf , ANCOR* HM POCO, E 
INI INE COME NON CITARE LA Stili v CHI 6lA ifA ANNUN- 
CIATO UNA MAGA MACCHINA DEFIMJlìVA liCfE Ù r.Tj 

tutti tosìu Terminata questa preméssa niuamq 


GIOCA 


C05f MALE. HA A CAUSA Oì UR‘f SfiATA IM?0“ 
STAZIONE CECIA VELOCITÀ DE RICCO Sì PflfF* 
SCf PER DOVER imuiZARE GIOCATORI IP£R- 
LENTI 0 tftftmoci. E COME p(S»m BEN 
IMMAGINARE li TUTT(J non È FCOfp ‘3 IL MaS» 
SlMO DELIA VITA. 

UH altro GUAIO DI QUOTA CON VE 
MEGADRIVE iCrt£ TRA i'ALTRO Èj IWFTFiòPF 
ANCHE «BAFICAMENTII £ n $JSfEMA 21 CON 
mono, OVVERO IL JOTPAD, CHE t ADATTO a 
1UnO TRANNE CHE A ir NO STILI Di GIOCO 
COME QUELLO Di KiO, 0FF, DOVE LA PALLA 
SCHIZZA DA TUTTE LE PARTI jSÈMSpA COSPAR- 
SA IH VASELINA! J. INSAMMA UN'AGONIA. 

Molto piu adatto può rtsultarI l'uso del 
jotpad con un prò ocrno TIPICAMENTE SPA- 
RATUTTO COME £ «S-RANIA 
I SOPRANNOMINATO DAL NÒSTRO 
MA, M MARAKZA ’* I ; BISOGNA 
COMUNQUE AMMETTERE CHE 
OLTI STO t* HAN7A SOTTO 


PAuit 


SIONE PER 


Altro che geni il Ne»»! 
(Final Fighi il par Super PIÉ S) 


Suno ancora toro; i Tmy Tovni! Qui^Lì 

voli,* por hrirq.i driv«' 


«E DA MENO, DECIDENDO DI ■-COMODARE UH GRANDI Uft 
IENN15 QUALE È ANtlRÌ MASSI. 

Il GIOCÒ C«r NT fe risultato si chiami MA ARE a 
un po*i A norì agassi Tennis i tutto som Mèra 

m L REM PROGRAM* 

NATO, OHE STJMHAMtft» 

TT NON 5f PUTTA 5D{jO IL ?*MT' “ “ 

nova pi* vtmii émvtttMm 

ICGME t ACCADUTO CON 
HtQU WAHSILl 
Rimanendo in tema 

SPORTIVO PASSIAMO A flB| 

SUPfA *<Cf 01 F. CO#* j-- ^ 

*ER$l9*ft BC!>'OMORI- 
QiQf.0 

CHI HA LTTTtiALUEim 

srotolato su Amiga. V 

BATTUTO SOLO DA SCV- , 

Siiic Soccer iene 5SP 

SECONDO ME I MOLTO 

PtU HELLO DI fiOALl »; LA E litania 

COMVERLFCiHf «43* I ÀOT 


Uno dai personaggi piu carismatici tul Super Hot. Bufasy 
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LUNGO CHE Si POSSA MEGERE SU UNA PICCOLA CAFMJC • 
CIA! A PASTE TUTTO QUESTO BUSSI IN ICC. ICC- f VERA- 
MENTE UN GRANDE TÌTQIti, UN PLàTFGRM SIN FATTO, 
CON DELLE BELLE ANIMAZIONI, MA PURTROPPO MQN 

ancora in mmoa eh *u****it il mjto, ovvero super 

MARIO AOALD Or l' DI CUI CI Et ASPETTA UN SEGUITO h 
Gran bil (mccmiaduipo csé rt*orta il S<i*Cfl Nentin- 
CO A LCiELLD SE . ME PER CfÓ CHE CONCIANE i 

Giochi a s(É«tr«0m: ^jzijntau é Final Fight Zi 
FINALMENTE ANCHE <L 3? : SPVhl DI UN GIOCO A UVÉL- 
Ur m Sr*ifT or RASE !1 to É INDUBBIO CHE APPENA vt 
MCT’EtfTI A MASSACRA Ri TEPHBTI CON UNA SBARRA DI 
M* TALLO NON V. ETACC-tt = rT *tU DALLA SCOI*. 

(0 SONO SEMPRE JTXIQ UM GRAN AMMIRATORE DEGLI 
-:-:r*M'yp io** un sacch , 4*00 di arm extra c di 
PO*E* m;P QA FAR QUINDI HO TROVATO UNA 

ZERTA 500CI5A«t(TN5 NEJL GIOCARE * SUPER Al£5T|, 

dove poTin poikilàss li »csfciA astronavi con delle 

ARMI MCGAUUCHC '■AZZEKH* LE I MEGAEFEM CHE PRO* 
ri ODONO LA VOSTRA NAVE LA BATTAGLIA), IH SOM MA IL 
: • < v • i . s v: Ri- : : i » suvvia ali Eni MSI* *0i, 
SE i'f.’ > . ATI Al N-3N iONOi RIUSCITO A TRATTENERMI, 
■TX ASCOLTAMI» C:MK SV'^t DEI GRANDI GUNS! i 

Ancora una volta i giapponesi hanno fatto casino, mi 

STD SIF-SfNf.C HAT UBA MINTI A KlCR OFF PER SUPER NlS 
CHE NON 5* COME E NON Si SM SN CHE MODO* NELLA Vf R- 

ìK'Hé Me / al Rise -ts chiama SUPER KrcK Qlr mentre in 
QUELLA PER LA CONSOLI fflflTtlftO. SEMRLiCEMÉNTE KlCK 
OFF, Dflv'E STA LO ST»*tiC S-;v.= ]C£, UN SACCO DI GIOCHI 
PCR SN HANNO DAVANTI AL TÌTOLO SURI* QUINDI PERCHÉ 


Ed «eco * vot TAtlv$« Snow Grò* 

[Mrqadpivc| 


E bocciti questo! 
(W<N*d H*m$ l| p*r Neo G*o) 


Super Hes con The Terminato*: questa verdone e 

MOLTO SIMILE i QUELLA M [CADAVI, A UVOLÓ hi iMPo- 
STAZIONF DI GIOCO. MA PECCA 'OTTO L'JLSPtHO CELLA G3Q- 
CAPUTA, INGOMMA NOIOSO I ABBASTANZA MONOTONO, 
PPJMA CU CHIUDERE VEDIAMO UN PO’ COSA E ARRIVATO 

pfp l'immensa consoli della sue, il neo geo, 

MMMMH... A QUANTO VEDO C‘É UN CERTO StiCCIR 
flPA#L VÀBBE GIOCHIAMOCI, SARA IL solito GIOCO DI 
calcio,» Ehi' Ha qui si usano dei cyborg t ci si fa 
UN SACCO DI MALI, MA GUARDA TE CHE RAZZA DJ CANNO- 
NATE posso tirare! Magnifico, dovrebbero fare un 
GIOCO Di GNirf^r. Ì0èri4f ltv& ^ PU TE R 

t MAO ARI OH l-« USUALI Alt* SPEIDtALL H I CON 


IN DUE L UN GRAN BEL &IOCHILLO. 
l T'NI TOZZI ARRIVANO ANCHE SU WECACfiiVf DOPO CHE 
il MESE scanso HANNO INVASO IL %n* NINTENDO; 
*NQ4f Q<ifJTD TlNT TOCN AOVCNTURE E UN PUTTO**» , 
ma a differenza della versione SHou» v punta piu 

:UL Ci VESTIMÉNTO CHE NON SUGLI QHH wiunQUI 
la mia vmiONE PREFERITA RIMANE QUESTA. MOLTO PIO 
VELOCE € Qf VERTENTE. 

NàTiijnaljui ENTE ANCHE OUE STO MESE *r'i tiv manca- 
ti SUE frlOONt 0) PROPORZIONI EPICHE (SCUWTI LA 
ÌATTTVEB *, MA VORREI VEDERE VOI SCffVfM 0 ! ALCOVA 
DI *£‘»-|U MENTRE ASCOLTI "RIGHI NC<T SODI TO 

i£LL n di. G m% Rosesi i„ ovvero .l tanto atteso 

ima DA an m i STRIDER II CHE NULLA HA DA SPARTIRE 

CON 11 PPtMQ * UN MITO li 

OltEQA OLTRE DG-N- . 

LIMITI. ANIMAZIONI T E»5i- 
f ILI t tìCtABlLiTi DA SCL- 
GUARI CON ÌDLI l CARTUC- 
CIA contrc un trend in | 

CORSA IPENOOLINO Qf 
COO«tt!k 

L'altro TTolo e accora <4 

PEGGIO* u CHIAMA w* r p 
SPIED SO e UH PATETICO 

j 

TENTATIVO 01 RIPRODURRE . 


io fitunoii: el«? C il grande Kick 0*1 
|Me9«dnvt A Sup*r NES) 


EDERE IL 


GALEONE DI ENERGIA 

0 il *1 HI MEO cm ri Ti U ADDOSSO UN'ONDA, iNCRfDi- 

a HE E DIRS POCO J, 

DA C toc Affi A W'J HGN POSSO, fK'-CÀTOCWf 1% NEO^GEO 
COSTI UN r.CCMtQl ((£ CAtTUCCE POI NON NE PARLIAMO i. 

1 PER QUEIR} WIXF ABBIAMO FTNiTC /CWVTÌmTJ ÉhT i h 

arrivederp a srm-MRRf rosi ni ré piu vietato 

che ma^, ADESSO DEVO ANFARf A FRUSTARE Uh ?5‘ Di 
REDATTORI CHE NON VOGLIONO USCSlI DALLA REDAIIO- 
NE,-. "IPisÌmmj USCITI 0 NO. CHI 3UA l AMUINTC É 

piccolo e fa caldo' Va dine, Mac passami gatto, 
DUI Cr vuoti SJV 'OHZ* pi-.’a h 3 h NO’ : r- 5 P--- 
LE 510 D TENTANDO COMI MAX, Vi YÉtVO PaTI QUAL 


0UIS7A VOLTA IL Sl/C^ETTO £ ANDATO ALLA VERSIO- 
NE MC ; NON * QUELLA S* ' MAH, MISTlRf DEL SO L LEVAN- 
TE. , COMUNQUE li GIOCO E SE5«PR£ LO STESSO l IL PPO- 
tu ma ANC r ur MIGLIORATA LA VtHKFTÀ DI 

G I OC 0 MOLTO Rj U t Ai II» A 7 a ai SPETTO ALLA VE RS IONE 
MfGAGIAÌV. 

Finiamo Ut categoria om Super con Su rea 5*iv, una 

□HCCA U'ERARIFNTF lAmenai 1 , L GIOCO, l' AVRETE RICO- 
NOSCIUTO, £ LA aMVCKtWE VÉL MITICO SPABA-E-FUSGJ 
DELLA STOR H* CHE Al 1M : WEYA SOLLEVATO UN MAH E Di 

polemiche Pbkné gualcii ho insisteva a chiamarlo 

SlUtWQtM IV 4VMa*t, 1 DOE E L TiE OQVÉ DEANO F IMI- 
TI? I. 

Al COKTf ah io della «i^sìone amga «l gioco non t 
uN'UKKQ LMMTKSÙ limiXL ICA È DIVISO 3N QwAWh, (NCt* 
T«f IL PROGRAMMA i 

STATC M «U NA PA^E L% T*i 

«IPATTO Fft ¥EGitÓ 

ADATTARSI ALLE POTÈ»- 

IIJUJTi DELLA MACCHfAA Fìnjlm*nte 

aiocar# con i-*l 
VfXSlOnE Amiga RJMINE 3 André 

PAZZESCA CQHE UFEllXl Afa4S j m 

p^rvona 

jMpqadnve} 

SPIACEVOLI RALUNTA- M 

MOTTI / 

Ch iù Di amo la »is5eg?w 


CKRMt). 


M’AAO “TV3 AlAJfiNGOH 


Sviriv è apfkrodato 


CASTA, 

Va»S£ :*-» S’ AC CONTENTA LOCE. GUr*iO< PASSIAMO AL 

Super Famkqm io Super NES o SUPfR 9 

5tPf*_! CHE QUESTO MISE MA DALLA SUI UN BEL PO' 

oi rmxi 

lì pniMO I L" t rn si su mù Bussi in Ci» «et Cnccun* 
TDK or THE fuse D l$«0. Ai QUALI SONO rutti 01 

ASSIGH1RC IL PREVIO 01 GIOCO CON <\ TITOLO PfÙ 
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mini, douc uri? 

Hwl Sud Orti! Est. E' rwiffii in lutti | irà di disri» 
I cltesìswii wm Q lofio degli fiSà, le-rt«rdmirirti *tuhinu'f dui w 
tessi? dolio «wa «loft con [‘album Hoiitio uccise Ulamo RD^mt M 
[atei 6tìOmSa copti «nàta m tulio IMO) 
là m recsdi/ifl idi un bel po'l ilo! ingoia "Sti un mte’ rii* A M 
A a ronqu tlw» pnfeflMiiM tulli n rotarà i ilall «anfanile lira» 
lòfi norie la stesa fe u MsUuiri, Iw iiwlRiera falla la sut wnjw- 
a aitile qui io fcmri«ir [orni? ÌHf’Éra dtveno dte primo, nnc 
vili iEle è mia, nom ci può # icap«* te stesa fiiup m vteft ó 
Apro, péiJ* 6mw wii uvi in liatto wfe Dumi Duroni, ino 

MT'atoo alMiito tìttotllvontt 

I p tra terawli a lari Sud QwsUv seno idei, « parino ti bnte 
Arato Imi gami oMtossmiro mito p* gli 813 ' di 'tati maTo 
ra» pù «rat ipw ras, w^m, spc *Me perdi**, àt ottone 
Ttrrc-sraai aste Jn «ciprio Piò mé A nno ‘GinJ’ ét 




DEPCCKIUE» munii Fino R/ 6 /S 3 

I fewn^ Jfes&tc Mode m tento amtn te nenn omuù ten ai tot latomui, b pm ckSs $jà m appi^rtn ite e 
sfei orni iw non pcrwsno § ima mm tan », «k* d« Ma m sua!» igtetfert. a (tengo, * te Iste oan st e 
sfluiwr s arò de idei 3ff» ov* Jote i sqtr. manali «r «apri* o ira d fttin mgp^nge la mg teNc-nc# uq jut 
-ate rèsina frsa wpQptei k si iwspreai» tqszn m te. w rapui. ite nwxte t mi nmrft si, 
*swf prat w- poca! ; Esseto tal.' w'iot c tsnriti go «coi?, te vite ufo •$ pus mT £r?pc di t 2®e fc i«c 
pmte, «Ite Hstmtedi: «pntnnm i <k rara«» da m vptfa&m t orafiourai knriK 

btop '.eie à tatto pi late di tara irà fcaitdi «ds 
òò*: aai'fi lAfcutf pwum b wn i irai 
sfcc v «e» 'astemi* kt rràni&t mmm ' 

^ r efi™ e* v «itec 

« v me J tea Bacii' top » bi & 6 ^n«n «epe d» I 
t?S Skr <««e àa «n na^iéw i té k jp*i 

bÉneifmetn» y* m i Lm jsp^qu a* li 
tea wh t Stsetff te I kw npvw d pten cte» te 
ami tesi dina o te s teatem sab h aén rifte 
apfm, pn a a ctekótet 1 tei 

Sul 'kte* àà'Jm bi^na è S*i d Essiti sta Devoto, ■ ,é mt 
wf» Irci' lente i anonn nwire?, tttn d tonava «te 

»n dii ìvm P w fc ate to li awnrrarci i nm boi i bud Gcten. 
cinsto a iw rm r uria sport r«ni^ér; tb# ira terenrirra 

BWCSB >1 Jdfl^opu. r po' m e«0a dall'cmciuo tìanr yci*, <hi 

Effal»M Lfiira^im Bini *tem » M tatiìang, «dpitoiilii -dsnanwn (pii tK non In captici teo m po' «n lo danni pre 
potetti. Uh!™ tei ritemai md™ teiliev Fkdwi itemi ttiUir dalle batiugk U tei Sete», ma d rfM d pdif t tompaPu mia m mfono» 
do unii sai é non wte dirai b te s* tó>ia fiato libre c rantaif (boni ad ow*ie smini u nlttn «i irà i iadM{parrà dosati del tua ropar- 
insifit mi] porte apra™ «raro àtwsi gli ohi tis rompano 1 ’ 11 ^ D^ppe al lo Iffinete, sorastsu n la» raim de dte BifiSfittei vèto, spesso miercambntr 
( on fa win di lumiera di jh hi enfiti, rasi lic coppo bm d swsa. tewiw ovoidi dio Mm ót i brani teasorà m MÉ» NON tramlopca, ki quante 
non n ù ìWte bnirtii td steso dagfi i^ràrtit i m mdNiw umanaminli t fintomiflii limlbil* urrtow tonto «alia dtfe contaiu Mi cospargo ( cape & 
canari a vada mi 

I Oopetbe Nonto Huratc, ghi» flnkfc intuire, m fÉif dbum rattafiifHb mm artoessi (mi pp& ste iniifprtfó?Mnj stuceirdffnsnte imuei» di I 
W Ew, Walking In SHoms, in Yom Bmhh il lutti fluite sif marriiif a wj^tgiiiOT -ritlfa ÌÉMp imniim» wgflesteo di tràtra» a og» pna [danti 
spernifr mito te» fcrrori. dai hpcflM Vd«}, t atoictw v&mn da rHiits birnasi ptirratia ctuial, 

Dw&nii dammrte e 'é stato rate iraiq» {sai rispolmiitei staisieotì wri a inpn f* «n «Ai te ìoi»ì*i , p 1 edii i rà urà £4irtMte> t oteiH ' da rai ptedirne b ccufe, 
tifio banana, afe diteli atafem, ito ie una sateéto cwtìw dki vki hi Martin Sw ! Ocffl) Goto epe ntn «ite pé di pacriivc S< sifiSagaraio cgjf p 
(Aro tettarti a kwiffa umtenmten. Mmy in to, kte toh. Oat tinss, inumi s «tei a ràffi a fm mpa md pcìsdjo njrjsnwito p«^ emm 
toppÉrt toiriv. Su Ti» f EAe Tte Sfleatii, toràadi JtomjuJitei è hky Tndh-i liw Lui Do fom Agato, am àtoSunt Stete * Pafsasmf 
ibsc Iddìi di qoE& peiz s ani omsj irà à » bimg wtit wtenwi Eitipraa), gi^n - to mamEt in timi i c«si:ì ìhf» 4 eokMc ta> deìte ma 
nnntmli i con n ut» ®.iz®i «se k toteter pu te ài iqmm ét fopecb cìVste top- a 

(ndiràvrà^natetek|aAiiparateRirà*ram<tiraAfl«aMrtwiiniràràssitotedmrtBCBEMAIadrr 

«MlaTiwIdin, e m Stos a jns JUmvìki i prosit n»? 

?$. vlK»<k^-i. ltìà=eSaia( ràs^Alir Dote (tei 


U2 inconccm 

àmpi cerami, ;; lJ 1 UteTt:. ràatei 
i irai è Ite: 

m 6/7 m 

U/IIHUUi 

% csrate i. tesso i wff wpete tìk» te m 


iò' 


« c tea '100 Rrt* ratei 
12 tWstó 

i A rato i '«ratei mr i 


nTt 


V^Mte rài *■■■ jiuitii li. — — r - -|r— A i j-inn rA|l ffì lutei uni Ipmira I i h lini 

(tirai 2 Q 0 R 0 het 9 rt 4 jnpczprteiràrttetetoAoisnsaairEP tomaeteraa ^ a* «rt 1 F te Atei # riU CMf Agràte ^ nrarara 
ridi para irai irai « arme 'Vrb f . I'jtm puia 'tassi* db ra» bstosi é tétteig |£r, 

3 ntte i ito man éo> tran nm non » pi .>m 6 irta rm. 


[óra soni lai fi 
pi roonft Bis- 


p>\ 


perla tìl reurìtea tfe un onito dioyam f d» «rvt al pftrt (non rm y Wl v , „ , 

tttc.-w .imi se A feo 5 Mm) per dare sloggia dulie m paiktensii- j r R J? L 

RM wet ftoa iwia ma tenirtflflta ir ieross.on1«s pei le "«wduiiorsi ‘ n . r * ? 

nrnsso' 6 di poto dei hne ìèiìimuna tu po' ivtf uméì i rt , . 
riArài, tode É «nlte< quuto i d dopatisi Me m dn toso m “JrJ* “J* 
beffi ®TO ? leb, it diro die c m ima 1 3 gnu protettili! rain * ^®T ^ 7 ? 1 
«sw id! Viran» M teim. tmn» putido e ni putrita vm nuaklÀ ' ^ ^ * >: *■" . 
ràtei Colati mino ss k aÉ«s rat» di 4ràa. «utiièi C0 i 
MJ a ds Sud, f Ib bìe« casa erà ah h rànoat pe b prtmi ^bosirt^datelftjww 
Mifriam r -n:te iwismisc» totet é Mirini wnpre t cole “S*i un ™ w 8 ^ rrw!eff ^ ^ 
rà' (Sitoo i» aa ounkosa) a Fi» jteto pariti I nwratm. un uto t tei irà (te 

b 4a» te «fiiiati per rum "rà, mogi» 1 n6n ^ Me è 'Haw» w ne ac . o m- »’b ora 
verno Rkms lagne* in untuoque «rugcnit ? flFH toàdrafc ira 

*)U EWI te doTtepi gì, vrb Mi 
rapDjjm* rà'E s 6 immeifl 
Setj: te ài a À qvn & 

ura ra torà ara b ratte Cto « Storà I Ite A itera t ra PS, «s tol Èra 
[pffi»ràratelràiiratoiteMteitotetiràrà*rai rtbràiLlto 
►** te msm no te akttoiitoi jff tot tei rara ràtete toi. 


fra tohramm> e«< 
lira mlh te jcoksìs* e • 
cffUes 

(arate 

ta 4 ^3CC, Mgnfjéi 


i tnte tefa a tonfete, 
mitsùx ncal 
iràoeirarate kiBsi&i 


DIRE STRATI 5 ON THE NIGHT 




L 


l quo» étù mi é dsiaiug Munte à Nàmf, Mote Incpfìs e le suo tauri di J v«drails* ImmaiKi alta rihoUc per 
VWte riguarte ^ i*wm tal con ovnA sarpoandmie On Thi Nigh, Af M «a rà to l'u hmo On E my Striti mi imm 
B sociro più die TrohneiEnte b EOiarira Mvonrann ‘UKido*, mi sa ’amt me o noviprno tertti od una degi 
■epsatS 'W più impoflinir di inno ranwnr mwé* ^noa m m trugtou I lans & Irai Mmiden, Holw « AC DC, m 
flwili fra dlMii mi sena sento piuftetìa sàolbi t paetistuowi f litui {oalmui> nelfdiwn ratti la ferale Caitag fbs, lo 
patendp Hmriy Fub!, Ybu end Yoip F<wta i pai, osissima i g On 
ìvery Smetif tìwti Marnaiima albumi, Wall, é Ltfa, Momy 
Iw Hnìhing, Iw Intesi M e Bretìran in Àrms (ite. giusnM 
un po', talora» albumi A cfojJ^:i il tetto ri sene fc* > 

rprtsir^ed" rame le stupende torneo & juTrar t b imrriito Pte 
olii insesfiganans già mwe tal vivo in AkÌHsny t irete 
risDe^-ir-’ie da rfedung Movttì f Loie tasr kdd Iji pr,mc 
rm dm mite nfi wtbo, o Fata rceshe ragie tee uO'ora* 

£». t «a fttijjMi t k prà jflm lo jjo» hk» snm esoguit 
p .' r i ptfl i » girafeo thè o dftirMm tra Irà dite 
ss«fe i cuek obì vaia 6 mura, » t^- (era i cpf» 

5* énsÈEho aft«a ime mto n («a i puopna Sitato «ara i 
toM rncofa taftt *ni m i om te tote a tmefle cm 
a ^ ow&te o-c; qdteià ora te o stenta dite/ dbum 
"Sai Stata*, 'sssffeg ramt-iB 5 «rà ua Or 
E wy Si?»*, Pnrati Iwgattee e Ycm law Twl. don 

iràrt 6 - r; 4 m Li aito trà É 1 émN > rare : rAor», ?? Mil ti Mka ni Uri in c > 

pwi Prà n rate « 'V I‘.T Yw Friend tn» nei ni peti pra w 'wfc r.rà ira ràsa i i 

rà-to. Ob Ito I^N t w ?» otoi ta* «onta rat in flsncs toemy. eri è smrsrwii, i me 
WÒ Ss .?»* n Mita tal Strato torra iasc*v sttetrae 
Atosc WMUb 
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HCtLOUJEEn ° CHBfTìeLCDn 

ift&w ohiit. pp [n tal (WM.H d* reta «nft ium ava pentita 

Aiiktev ocbvé Bt-ji t JWafls». 

Si 4 tette tilt fi ftob I leii^rtctB Ét itww alwtii varo a? ypn 
te vcn Si I agii Chaf!»*e»i. tirata*, fansofi db pPnmMriH| 
rtyftWeef ÌBBÉii 

■ W* M. |(tt» p 0 IÉPÌ I ;.' Il SMV ir.'-, là 4 Mi 1 Mi Pp ÉM £■: ■ il fc| it& ! MHP pfam 

4 mi t )i Angamo tft li ibmé -da, o pm li IdbnMv* fai tini, tene pose tifit n 

$»** J« taro IBS Jrrr* fa ssvf * ut I tssf , i 15 S i WttlfeS* 

w, & p^fls ssfr 4 page* »ro tatti 3 n fesa « « 4 h£? ito *t tronte *r*trt 
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nte* qfcta ti mp 

> frane &o»& fa -Tini * Unpqg mm p feaftr s ? poi « p* ncr* tó «end A 

^snif, u* ars ^ 1 tora da urta srm afe ss? & una » tokn £huÓP»te 

év** h Tha • Ata, èe a a ji tefcro nfc jìtM tei ** Tp mw i<n* 
vtto rata *w w èra op *| 

« »$ft> àarttevr tori itero» irjnsmit ri ® 4 te*? od g» pffiéfs ibi jsvt g* 

tei jl^iia ék* mcdtaM* nata m» liste* s pwx-fcr idi « io 
WriiWMlCi*! 
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primo A UiKc (pnimlie unwuanoni ,l«lb nTw» q«Kk‘ # o »< usando luaga p» mp 
VOTJ 1 D fiottìi) bsìau» DW ftio ÌWI Alti UfIMIIO ti UHiil' 

La ^ le looforta «n h Vi {Aimr <Étq d» nn \'m corneo coti I ime toro 
ptemnt' ^ W, i4Num«) » > <■ gnau pam, in ani] irtelo rcn mntonf 
k> m m iBiB PCS 'm< AIei * mwn Ifctuw. allo tinéo mili, noi qwb. dopo 
cner iKPtìtlft - 1 fan/b lìti . duetti llfTMWii olir E JD *MQI «OttJftfc ttl pipì 
gjft afe j 951, 1 «SÉP jtn ‘v&wk dm * In Imcsom o ór jote Msafr ì 
poko «i im uffliifc m pìb filarti tana .guanti Ja «n uno sodo è pipcnt 
tmjnfM ' fiwKwv {ktstrobkc un rtlMa. m \wkmn tyrr** 

Éa pappili toc n éteadumv f tali pmi Ma rat wnt c lursifl wt. cwwtii 
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Osg? 
ruzza- 
to dalla Ser- 
prò Bottelli 
Editore * in 
particolare 
ft r at t e 
al l'opera Pi 
Lons Corei e 
Stefano 
MarzoratL 
oltre che dì 
decine ai 
altre perso- 
ne - il Dyten 
Dog Horror 
Fest è ormar 

grumo affa &uit quarta edizione Fulcro della 
manrfestazrqne non sono itati assolutamente 
i fumetti (come si potrebbe facilmente sup- 
porrei be risi -I cinema, in particolare queiio 
horror Venti in totale i film presenta* tonf ili 
antepnma cer I hataa -? alcuni adci'nnura 
anteprima mondale La manifestazione, svoF 
xas« ai Paiairussard di Milano c- durata be^ 
sette giorni, ha ospitato un pubt>:co meramen- 
te incredule, al 1 pur lo eh-? l'ultima sora motta 
geme non è neppure riuscita o entrare Noi, 
ovviamente, abbiamo cado al volo l'occhione 
per vedere e recensirà i Nm di prossima 
uscita (aicum passeranno direttamente su 
videocassetta, senza toccare le sala cinemato- 
grafiche). che pe* intervistare attori e registi 
del calibro di Robert Englund e Wes Cravm 
I film sono stati recensiti in ardine di presenta- 


zione, pai evita* e eventuali preferenze e/o 
discrinrmazspn. 

BLODP5TOHC • SIBSPECIES 2 

Chi, se non ) Campir potevano apt-re queste 
■esssval della paura? RrobabH mente dei vampiri 
un po' pfù decentri Btocdstone è stati infa Tt 
una dei film piu bruni dell'intera manifestazio- 
ne,, con una trama terribilmente esile e abbon- 
dante spiane? stona è quella di una giova- 
no donna trasformata in un mostro succhi a- 
sangue, combattuta tra i suoi nuovi istinti 
famelici e l'orrore oer quanto e e accaduto, m 
una terribile lotta contro il vampiro Rada per il 
possesso delle &teodstane Se tutto il film 
vteggra su tiveUi ab b astanza bassi, con il finale 
(ptò che un frogie era l'inizio dei terzo capito- 
lo 1 si tocca il massimo dello squsHore 
Moto belli, comLBiqu@. gli effetti spedali 
1 1 L £ Of t noi! Il E 
Fortunatamente, dopo la banaMà di Bioodsto- 
ne, c» ha pensato SNmako Sato a restituire 
onore e spessore al personaggio del vampiro 
Tale af a Vampire riprende llmmagme deca- 
dente e romantica di questo "eggendano 
mostro che dv ane A èmooto d» una società 
m <ms. più che essere deMa fantasia La sv- 
ila di reno: è fluite di jn are co 5 more •, miai 


perduto, che s» i innova a d- stanza di secali 
Tutta la storte, praticamente priva a» effetti 
spuntar, £ permeata da un tono tragica e il 
finale non si discosta da questa linea Un 
unico appunto e erte, 3 causa di una lentezza 
forse leggermente eccessiva, il film tende ad 
annoiare li pubblico pù scatenato e sanguina- 
no se appartenete a questo gruppo, e meglio 
che cerchiate un aftro titolo, Ottima S' interpre- 
tazione di Julia n Sands un attore che susta 
Sempra più affermando nel campo horror 
PUmPHUlNCBt 

Tra « filoni, principali del cinema horror, quello 
del cattivo che vuole vendicarsi è sicuramente 
uno dei più abusati li rl cattivo n questo 
caso, è un Lance Henrtteen a cut viene inve- 
stito il figlio, e 
che decide di 
evocare il 
demone delia 
vendetta 
Pumpkinbead. 
appunto ■ affin- 
ché colpisca gl« 
autori d« quello 
che fu* vede 
come un delrt- 
lo La storia 
parte mosto 
bene, con 
numerosi punti 
originai» e alcu- 
ne Trovate SC4?“ 
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mente Duomo, ma Tenue a perderai 
leggermente ursoni fine Gli toffent, Oiratr Jsi 
regesto Swm Wmton (già effettista per Termi* 
•' ator e Menai sono ovviamente grandiosi 
arche se la somiglianza del mostro eoo f oele- 
tm alieni e «abbastanza manata 
Il finale Et buona,, anche se chi conosce aboe- 
starna il cinema di questo genere può intuirlo 
già dopo l« prima mezl'ott! film 

■ hit t i li 

S» chiama Nightmere è mìe mietalo dia Babau 
EnLfiund ma • k* e <l cetauii» un, cor, fredoy 
Kiufege* □••‘etto Oj lobo e ambientato 
rn Egmn, questo ftUm nana m stona à una 
ragazze ffhgQmet e le su*,* espellente m^jrv 
cne. m pà'&flete cm te tragica bue del Marche 
se Da Sed» fSL-imto a jn re j jmz c Edgard 

Aliar, Poe Ijiig r- i : ; ; * 

abbastanza fregtte dai punte di vista deli» 
trame renate «nsèm^ unicamente da alcune 
scene erotuThe = dalie grande irnorteotaoora 
fi* Ronen Enfltund li nolo io & comprende 
* altri. cria in iemali di stt 
re pubbttoo. sfruttando fa etnv 
•tn-ireEngiur-d 

VRUll S 

Ancora oggi donano nu>..; : Liut* * 
cosa a facesse queste film all 'mi orno del 
Dytars Dog Horror c est Non tratta 
una critica alia qualità, non infenorej 
altri titoli prose itati, quanto al genere] 
e infatti una stona di combattimenti, iimbren-l 
tata m un futuro post-apocalittico, con cyborg 
e guerrieri ma nessuna scena minimamente 
paurosa. La storia è quella di un supercyborg, 
inviato sulla Terra per distruggere tutti i cyborg 
impazziti (che, guarda caso, hanno scopèrto 
come allungare te propria esistenze utilizando 
il sangue umano! u lutto sj risolve in una sene 


ombaiiimenti 
■amante assurdi, 
dì entrare rusf 
aon dm film 
giBPPones* di sene 
B Anche Lance rtenriKsen m guasta occaso- 
si lascia lagqef mente andare e non rag- 
giunge 1 propri Avoli» abrtusli (per la parte dal 
cyborg Kb spudoratamente copiato da Btede 
Bunrw, me con scanso suotessoì 
Uno des soliti fllrr. 'he vengono trasmessi 
destate dotta teiavtsione. 

Pillili 

Inizialmente ero idfifbt!- 
mente sospettoso iter 
confronti di questo film: 
tamew che s- riducesse 
a una stona semi mirate 






ante Sin ? ^3i, 
dove Phoirpr veniva fre- 
sie* maro in eiemems tra- 
dico Bene, m* sbagliavo 
talmente: i due legisti, 

Sfem e Alex Wtntef 
sono rtdsoU a creste urta 
:ì tona s n a .isoSiss-r “na. 

Dtfrna di hurnor e K »mcte 
esilaranti l make-up | 
diati per gh attori sono veramente incredibili, « 
sono il frutto del teviro di ben rreSB 'iw.V ■ 


possìbile Kumnx» e sfitta in Return 
Uvvnf) Dead 3. m a* parla- 
a re dunque pe* date 
ai morti viventi? Semplice, 
finzione e sbattendoli né) 


$ secessione americe- 
iTO é veramente cthmo, cor, una 
sior® p*sm d smpeOQtt e dei validi etemerjtj 
Stoici 

Ottima lintafgretiEEione di Manin Sheofi 

siimici ir )rc mmms 

Torna ancora una vd» il film d ‘Buone, con 
poco horror e anta banalità Di imo eia jjnvs 
GlioXenbouse, & interpretala dal suo gx 
tiglio, Staughter of thè Innacenfs propone te 

stona di un sengf killer 
che ha già ucciso 
nume ras- bambini A 
mettersi sulle sue 
tracce sono un agen 
te òe^ ESt e un i : pova- 

ne Dambino. che unp 
rame le toro forre per 
questa i cerca La 
peggioro é tutto 
i è 1= i-awr:.ità ó< 
it CHC- 

io protagomtta 
ue vafr- 
vista 

ded'anone di cui 
Gficfceahnusa è un 

TIC JORISQIS 

Madre e 
ed É 

travati e da un Ternfcwte 
meietteone dàlia 
_nalu amazzonica 
una sene iir sps- 
ventosp sequenze, la 



' 


mtee. vengo* 

- rlR an K’TT nir 



figlio dò 
Johrtsc 


rhrdv auniD 

TrofeHé iOflènd, ha ritswlo le iw^'iriaticn nlfOscgir coate Wigfeoi Àrror* m PratugomsTo L'ifcc Carvi*. Ha 
lavorato o tronco di JtórlM Brando e M Hrchoteen rn Émm sé e opptodcrfci si genere burnir wi Ftwked * fronte 
Sfili. 

A come * vinto inttfpfeftjrt m dn pw «Win mosfn del mofteo? 

R-0 DFi'Biptrwnza wawrtt mTeressonte. ^ sono girato seralmente al ronenze, amàj c nteroieter* a modo 
mia I per^^sj 
Mi pinKe te pars» dei cottfro! 

t tam m Coftwk titsrifo deflsj fttarseot a dr^oprio dii ttee^i? 

4 0 m penso che fcrofnr? i Tsbis om sm é&dqs»n^, Quonoo wM mr rm^octa swmfMo ói \m* uo nmù 
grgfitoh e dte tosti mm dThrgFp?«fttigfti persensle 
i tome ft iti fiofoto o htmt con cm poni tome fom Sfern i Mei Wrura^ 

R.Q : e stola uns latto. Loro ohvow tìeÉ jc« ben precise ;*? ti mio peisrnsgg c ro r* mn zm ilio fise offre 
no m (oiwomesso. 

JL pensi di doflr gite regie io fiituia? 

R.Q.: mi ptoartiibe molto, 0 ho gii mwk t me usuino delle storie tìtoli torturo offerto ecc intonssaole. 


giownn ragftzza divie- 
ne lo strumento per II 
ntamp sulla Iena ctó 
l 1 Di proh'tzmnn diandre, thv 
k* del nwd^ntr- n^.:es?ano per 
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ptusi 

store tri 
pubblico 
Alcune Tro- 
vate sono 
buone, ma 
non bastano 
per sa'vare 
l'intero film, spesso banale. 

sfmn ocno 

Prtmo dei due film di Adam Simon presentati 
al Fest Braindead racconta I allucinarne storia 
di uno studioso dì cerve!!! In un complesso 
intreccio dr sogni, memorie, reaiia a sospetti, 
gli attori danno vita a una stona emozionante 
e piena di colpi dì scorta Girato con apporti 
B5Q.Q00 dollari (una cifra veramente irrisoria). 



B-ts ' Dead tona lo spettaiGm in uno stato é 
vera e propria angoscia ipnotJ zzandolo con 
una storia assolutamente incredibile 
Il soggetta ori g« nate iisaie = qualcosa come 


LHHCC KCflRIHSEII 

cortivo pei «celta, 5r0r.de anice di I omti f cmero^, ho poTeti- 
ptìn o Piranha 2 , AEIwk t Alien 3 (Landraita], Jobnr.y il Sello, It 
Cesa 7 , Hcrd farge!. 

kà vero ih dovevi essere la a hitorprafare il krnfnafoJ nell'omoni- 
mo film? . 

Li,: si, questo è quello che avevo pensalo (a in orni Peti 1 produtro- 
ri hanno preferito $.dtvranm{pr: dicono die faceto “più pretun- 
ztrV 

k e che tal rifiutato la porre principe le in Rabocop 3? 
li: anche! 

4: progetta fubiri? 

Li.: sta antfende iti forte pw gira» un film urn faberP fcfiwd, 
m storia in un carcere de! nyfuro. 


rìU anni fa, tro & opera é Charles Beaurno 
piu gpwftt) sceneggiateti pei te sene / 
n iella Reatta La sceneggiatura n-.gina- 
le e stala efco“ r mente nvtsta cos: cbfiv n 
titolo iP^r^rxnì' 

Sfati veramente & pena é andarle a vedere, 
ma sólo se noi 31 viene facilmente presi de 
di ànoetsc» e depressione 
CIIIBSRIR 

Lapruna fessure vedendo questa film subita 

Dead, é queira di voltarsi versa 



poliziotta nero e una 
fermare 11 suo cammino, 
vecchio esperto di mag?fl 
1 passaggi sono qualcosa q* m*s 
i© truche 9 tifl'«flima -tptesa, le fin 
fette e i ntmo de* fina irmjecescwfe 1 
di tutta il festival e in ver* 

■ HUCI. TIC U 


il'-: ' 


ttdv5 iì pip da 


On 


te che «ve*& gsa 


1 amico r^u vtETiQ ft d“eaergf 'mt "1 regista d 
questo f^'Tì r^: ■ r td stéss-:- Adìrri Simcr , 
8r*Éi [fed. wù' O se e \u io devono st 
mimo 3 ve f ico^tùfnfrr^tD' * Ma te tea hi 
opro queste Ca< 

emaie Atfeto S^mor « lascia veramant 

esiste* are In 


mordo le scorsa amo Jwi;«n 



ROBGflT GIIGUlflO 


Poi, qvEsf'inverw, giim in HkfìHir con Brute 


a un 

anche sbbesfama 
ilice Aoti^men 
Simq* lavora oer la 

Concorde d Ruga 
Corman, uno de 
e contorti affaristi def 
cinema. Per Cernosaur 
ita romito sceneggiatu- 
ra, un budget ^strettis- 
simo (800,000 dolia- 
nl fi e solo 18 giorni di 
tempo.. 

Malgrado tutto questo 

Simgn nasce a offrire 
dei moment» di pu f o 
terrore e degli ef%tt 
speciali accettabili ma 
ii film e ttcopo dettolo 
so poco approfondfto, 
manca d ; realismo e ha 
un finale piuttosto 
banale Insorr-ms, 

Roger Corman voleva 
sfruttare il fenomeno 
Jufassic Eteri? e 0 "a tetto* 

QiGRT CRSRC CI ft 
Ormai io evracnc gè dato m televisione per 
cu* e inutile c*e ci soencid troppe parole riret- 
to da Wtes Crafen e intBCpretato da Robert 
Fng-und. Nigtttmar- Cate e un itetìHm cnh 
una vaga preservò honòr, che alterna momen- 
ti di grande classe ad aito piuttosto mediocri 
Englund e samare bravissima, ma vVes Cra- 
vsn e decisamente ai di sono dai suoi soliti 
ritmi. 

BUSI BGUIL. THE DB IL CUT 

Lte avevo accertato già il r-iese scorso ma 
ora possi© me finalmente parlarne p u diffusa* 
mante Da! reo lt© & Hardware capolavoro 
dei cinema hor^ a tesassimo budget Dust 
Dev presero - stori,! ir coi domina te 
magia, tolsi merla girata negii incredibili pae- 
saggi de: Sud Afr cs Dust Dev I e un de mone 

Donato da« 


otai fie#|f Kratg* Do^e ino funga cerreta è fistia è 
approdato cito tdtwstoìu epa 1 Vìsétocs (lui ero rctaee 
buono] Po» k posto fképk d*Ua sago ài JNghfin&s i 
iMRo suo, Ho girato «km 0 Fontana iki'DpHa, tfjghf 
tosto Cdi e fc^timoro d> Taèe Hoopet 

* ho «olito che hi dei progetti 
n»he intvessmii per ri (gens, ti li 
puoi :iveloifi J 

? E,, ormai lo pesa aiuta dim. Pre- 
ita 10 « W« Ctoveri iràziftomo a gire- 
ro Hiphtmom 1 la Istafnftfà sia 
Frwtdy che m ««so Solfi queitosu 
di ecc&;.iifto!c 

Poi lavorerò m iota Hocpet. mh 
versione cinftmótogffe tal wnen» 
*ff Compiei 50 to' di Stophen King. Si 
Imtto nella ston o di m stirali ice e 
vapori cta, p< T uno sew di coni, 
pfffita vita k bcrm fa parti dì uà 
vecdta cta scendi 0 partì m quarto 


incr*dii>i!« e«b«fl En^lutte in 


I rm , & 1 ira a- tkrtmon. quds r 
1 in piu t pò» # rni^e’ 
ti riti B torio f ^ :L> 
m. Ili jk mo «c dvtw mo 1 xicg*r 
ere rr&ppo basse li peqpo* r>na t 
rtoto 1 skmm il itgèR ho m 

% ìf «*l!U»“Cgq 1 


k Sfitorfao te, peichè tóiei 3 ioti ha cvsjfq 

ÌUCCÈ350? 

Li: fa sf^giotort sso era tomi*, f m< 
con Mi gfi etmir rasoL, gli spettoraci faceva 
w cooròsione. Le ragie t jh sffsni -• 
sono olito, 

fc poterai ìto fa sfròdc <kk rs§;? 

LE.. m r Stoppo faticosa P’sfemto Joscian 

ohr questo («njjilf 



vanti per col- 
pire jn uma- 
nità dispai atr; 

Il demone r5g- 
q fynge coJom 
Che non 
•"■anno p l yn 
motivo pe r 
vivere, cupa 
lO'O ■ anima e 
po li uccide 
con macabri 
rimali Solo u r ' 


v ssimo, ma m scenegg aiura e b reg^ non 
reggono A passo Le storia s* lascia andare 
troppo spesso a elementi da 'favola per barn- 
bmr 'onpendo la tensione La stona e quelle 
di un. demone, nato per aprire La strada ai prò* 
orro signore e permettergli ul annientare il 
monoo A sbarrargli le strada sono J discen- 
denti degli antichi druidi, custodi di un amico e 
sennblN- potere. Inctìhcat u proteggere 
mondo nei perìodi più oscuri 
Buone alcune 1 rovaio banali altre Mal riuscito 
11 cocktail èz.one-orro re-frivola. 

r n r » h e n s tei n 

Se rion avete letto il romanzo originale di Mary 
Shfiily, questo nuovo film di David Wickes si 
sembrerà alquanto strano, con un Franken- 
stein diverso òdi solito inserito In una stona 
totalmente differente Ebbene 5. Tratta della 
versione piu fede te ali 'ori gì naie che sia mar 
stata tetta fmo a questo momento $ che non 
srgr f : nace ssa rumente che v aev>: oiacere 

d più delie a :-ei L'inremm razione 0 Rarolv 

Guaiti ne rypto de- mostro e varamente or ■ 
ma, pervasa d» umamta f- odio allo sttiso 
tempo, con r^pb.a per w prop r; a con* 

drz-one 

Rispetto alle p<u classiche versioni etnemato- 
gmfiche, questo nuovo Fra nk osteiti si pre- 
seni© meno ncco rii azione e oauTò-, erta sicura- 
mente psù profondo, Difficilmente il suo suc- 
cesso sarà tale ve poter fare dimenticare la 
classica immagine oe; mostro con gii elettrodi 







http^/ www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



httpy/www + oldgamesitalia f net/ 


suite témpte e te cwc h 
in testa. 

1 1 C H S 

A. .«ite Le 7 t 

icner oungis sciato fn** 
ciie 5 ■ntaccàno su a 
r^ali e iremirfi e che s% 
CfnfirtO si sangue? So 
«ÉlIC tti P'CtdQanàttg 
QuO&fO nubvC ' lf v 
Toriy ^a r ''ii 2 r> 

Hi Miffiesa). uvvwnan 


téSforrhÉt e è R 
tny^zzato ce* fsv 
c r&sciVt della pwiu 
ìli interne d 1 una ipÉrauti 
ossee affla rr i DfotiiuDrtisti ci« Quella ?*> 
rie. ji £> Lippe di r sg»2:n' con ehm crcbih H 
risolvere, s» trovano m&t» tra due fune, 
uffa parte t ooitfvstob di mariuana, dal am 
rpèatruòse tiuoohwMngue 
lb stansgpiattira è puma* itta-ìi 

FSiQia é Rande »* gli effetti epad fiali riWwaro 

tù t tarale, (T'» nnn pqs*ì> neparè cthi sia 

d'eéfertr. 

fi n o i n o h i 

0*'4 w finir Denti di 

2 £*tnU i I *ìiV 7 £Sr *!r«Mifr r 

aptenctow u fitor « 5 
i* lenente s Quaisiea 
! 0 i£ por : Pevsdp 
. IQlatiP a M 

vetfrfi.^ pentii Per j rat* 
?d cip 1 fltm non #* :e « smette- 
te il *hJbh? Sensore le è ••‘nv a^ct a se 
d «^i^ e iasét v&> p#i»ie tov 
, velato r qualità no-sf 
rt* ! iS’.Cfti 1*0? :- ■ r-Kd'C A con 


a ire ippc^sonv 
^ ! 3 *F .U.A Ifld 

■' hanno de- 


tepc Retaimjtoi ? frappi secane, toma rì$! sctermj te pvs grcnc ì^-sr- 
barrar dtl momento 11 m film, Retyiis uf thè Lmng taf 3, porto m Hbalto m 
toma Dimoi abusata itm quote togli :^ r dirrcstosiiine lo pate sW T : 

A |hè èfficdtt o soro stot* P«f Rita) ri tte Iwivg ik: : : : 

S ‘f Itovcrtf qualcosa d angmde so» morti rie# Credo d» «sete rastrto 
mostrante k fiotta ddl'attra fi una >050110 che rptfr» il «»» e no* uoy# a 
tofllroHen 1 propri npoe-tiT* 01 tem omeoe 

1 he W"J!ti w Stia piepa* indo cuckaso c< «mmenh? crte'??amte fegste r 
lowcrair cmt m parisi? 

E f si fiotto 0. 1*%D S«f*tfllìs £ fSMi w* fj 

yteoanborrór la ingifi imo :£ he nh 0 ftcr&eò |£ 
i qvul sani gl' ngsé'nli faiàuntHi^i un bvo« -h CFll'orro?t ? 
l T lidi fm poiro. voltd .paura E po> irati c* t e es»^ nepo‘5® i tenete solo pei citi 
rm pii poteteti kmyi piò smesso 1 regafi rie &n0m et fin» bmt v 
dktiodti rie rotevuno fare unopcrada m I rsrittrto t te k ^ta frjgiriB 




t&BUt 





'iti 


li iiirì^com " :: è p 

nns di SuitI 
top» fuggiti da 
tentato « scimmie 
delia simpatica bestiola 
trasformar» in affamati e mdistryf 
II resto é storia 
Imperdibìled 1 

OH S ì G E L E S 

Un folle maniaco che si crede un abile chirur- 
go. una cittadina che ha ucciso suo padre e ìj 
voglia di vendetta , P t Gigghss rappresenta lì 
film horror per eccellenza, riassumendo tuli» 
gli stereotipi e ì luoghi comuni che questo 
genere ha creato negli ubimi vent anni La sto 
ria e Classica. \a sequenza 
degli avvenimenti preveditele, 
l a fine veramente ^ualliite D; 

Nono ce solo ri Dottore, gr^ 
zie a un'ammirevole rnterpre 
ia2-one di Lnnv Diale II film 
scorre bene, contiene azione, 
sangue e paura nelle or uste 
do$»i l'unico problema e cne $1 
ha sempre a sensazione di 
averlo già visto e sa sempre 
essa accadra dopo 
B 0 H 5 II F C ff E 8 S 
L'Invasione degl- Ultrecorpr 
ve lo ricordale questo grande 
dssstco del cinema m bianco 
e nero, con gl alien ;be assumevano le sem- 
bianze degli umani * ne prendevano il posto? 


nc afcicisp che er r i ù l > >1 
•* j-ment «cabile film utmi: 


. 

Vaie veramente (a pena di Andare a vsdadoi 

flETURIl 0F T II C L I II 1 II B il C fi il 3 

Tornane»' gli zombi e toma appfjt t{ giantitse 
mo Satiri Yu 2T3 Uirnuovo tllfn di zomoi 












tn^mo delio. n« 
£t?d& 




le ambientar c«' 

moderne 11 rm- jt: 

*» r successo 
K pieno 

ine e ? ertone 

[conti^Wo aberra rs? 

colpi di'scj 
Ovviamente 
nenie splatier e v-c | 
a^pffltameme evrtma 
Ila Warner non vuote 


n ca 

ÌE 


Pi » 1 

* ■>■ 


i&grsic tiri pnsiro èfWiixfiQ. tii highfnort Lnonrhé uoOtb del 
ptnmfljoì, è fatai di L* Cobni temo gli Dette L'Ulti- 
mo TtSD 0 Sinistra. Saffo Steri, Il Sergente c l'AnaSabo 
e In Esse Nero, 

fl: psew è non ihteorti piu olla regia di h» gimnoto, « 
sopruffutla che le sene fosse defin iti voirier.k frnilu. Carne 
mai oneste CDrntaeoto? 

W.CÌ song riuscita a trovo n m staio purticolomìÉnte ?# 
TBssQott, dove finzione 1 note, dnemo e incuto sì fondono 
insieme, (redo rto sort in ottime boro 

A e vero che hd pisso accòrdi con. lo Mor 
vsl Comics -per un film Irati da un loto 
personaggio? 

tt Cl si, si frotta èt\ Df. Stronge. Ho 
proso getsta >das do una me tua sene 
rsiewo. 0 mmv ccmunqoe un tei po 


A ;t tue iflKwdcr ron k ctwutfl? 

W t m km%B 0 un tro 1 prapna Ho* 
grifo . io cenuro lastio passori lb vétm 
cerai m Hhsc m ccst noraote, me w 
libera k buoi» ariete t Hm:on cotte 
egendn mmtB te S0C!1|I 
1 imitici I rapporto eòo lo letteratura 1 ? 

W L fhsra t disi, mo te fcrMo molto 
più l*wfartfo del guitte ikmt che di 
girate terra: teo amo Ppò q Inmrafl 
Lo stono prrifinsto KJivtinotW te solo 




*1^ vésti 3 t^si 
r partars una 
fnrovffirva a uno 

,: c* T 1 :1,U -jC dei 
!’ , rfui h«j»rv? Lago- 
si tiposia, rsan 

liliII Limano r» cqt&iì ai 
«carnuti Dtjrai si cu 
unte ragazza c'cntami- 
nata dai v»ru5 dd4 
moitr viventi e- inciape 

i>: di arrendersi a a uti- 
■ 

irtfer 

>n*t sol tali tv daf'tser- 
,>r Sr iDnantcafT 
|tt« tt C'ilBii 
ere 


'SS ite 3 Q 5 .- 
, m-c 


cia tra 

■ fa bravissim^^^l 
hsssma Mindy OsrM 
e H puLdìico. 

Un lavora éccez-o na- 
ie che pons nuova 
v ta al genere de 
mcn- vrvemì 

Andrea Pattar 
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PROLOGO ■ 

l coir-ntìanro rack c patte» iti cesiti favori; il tolda ormai si sic frate nsosfófteh-k, e é w prarantói: 

nteibncivi ck braro ai site* m un comuróstti viritele, gradito ré dopo ara tenute «tesa il primo 
orco duo ore • mn ci acme eccorti tba non uscivo monche un (ito sfurio; saio dopo, fine a ma pnmtefiztoto Mte 
stero mprte dita od flttindwt d contaratori dtwqwro codi cpme la teteì teari oapcTecrò! 

Hon dmeslBtvvi irai io impresa dal gasar t, uno mimtroBtra. Pesssniki od te ioon ri taralo ai fin bwrì p a N Tèmi 
Seal graffi c agì grtno o lite \aqm dii. do òca m iteta, «rito al poplin ^deikotefl ìG^.G^sh: 

e laura Mei tsirsag) sto a tutti - littori fin ci tanna spuÉto ne mote il rwìsiple <d6vr *ik assira gai do radete paria w 
boi a nfnrdui. ftiua & bearvi afta* osi: o auso dì olocevi protai fediti il Total il del mese storca è sdiste, Puh 
riusciti perda wwerffriD pai quesiu numero (fagìlaga tisoteof mesa scarso... emerito^: srranal) 

Qk, n tamrotk^ 


f! U G 11 G E R by Ea eliti Bope eoi 

Dopa ovate* inviato fp tornea Nreoogìus che la ottote comi Lem#’ Gaetana ci ho Invàno un demo folto io Amorfia che vuoto 
del# ronfine corine, ma coma lui stesso osseràci, nmi icmentg migltorahà Ci sera pai coro alcune schermato ripeto 0 ittoau 
le (priflavolmEnf&J I littori ci chiede ramo perchè a binarne di nuovo inserito 'Sostano, lj nssosto è modro jfnplke: ci ha ^to- 
pata intonandoci chi non era al corrente dii discorso lami! t comunque ha dittato di aver recepito il mtssoflp (speroni* ) 
Par oà chi riputo hwà lo jjuqfufewtora steslstooni di un eventuale carri piloto!? pgj Arros-Pra la risfwsta k sempre In 
stessa; non rèi Fai ehi ran avessi ottoni capito casa fossa un tampilniori rispondiamo casi: gerisroìmenfe II compila tote serve 
a possati dal {Kopminu stesa Iti lingueggia evoluto (vidi Miai) 0 una equivalente sfitto perù in linpjgffo macchina (chi 
subisci pai una fase di linking che parmaffoiù in seguito la registrazione su memoria di massi! per una successiva essenziero!), 
pto veloce e rròifitento,.* Ritorteti Invece nf cflscgrso Amos per render# eseguibile m programma urna II compìtotora bfcsu 
jno roc triglia mento pera sul disco In librari# assennali M’km a saprò tutta errarsi un tilt chiamato Autoeictife ete coi? 
toago il programma eseguibile; il resto dei deli (suoni, moduli, iminngini, librerie) ondmnvso ioseriiì nella directory Àriosjystati. 
Pensa die Godano guaste cast y<d k tiravo ira ricordarla a luto non fa mai mole 


SUI bv Guru l?fl & II Vecchie 1 

Cari Gutu (itetote* e 11 Vecchi campirmenh per 
lo statura eh# 0 mt* spedito, ut ito ma# m. bé 
modulo , ma ontoro m volto no» ovet# tastato 
grosso ofigmqJtte ita le vostre 'pretore* Mito m 
fate a toto apra*» suito nastra mnsto come phi 
Etov of tht Itniwlt) oppure prose k malto FD 
Sud Sonn Ptaomo gto vista tagli gli *5*1; c (he 
{tonno mietine al Personal Pomi ralla dorato!) 

Per (auto, to quofcto g*mde * 11 # «su# apess # pù 
ée buotto. ite npn d siracrarenro ma si npetori®. 
moto é tilt?# pi O'^Msto. awrtofllit: 'imnopt te ^ 1 

era b vostro testo 

5 1 n >;. _ I 

2 IFIODULI DCTflfTlEO di Stmane frànsi* 

Bisogna ammetter# eh# uftirrametri# sj sono slittili catti capolavori irasicfili per Armga che 
d si dpiran* se fi Paola m warrant# a ®È!l; una dei pezzi più Wflmrofepti febbhitna 
Stili lo in usi demo musicale che riproduceva nfn ^-ii;i->n# " pszio rechra del Ittalimìtod 
Iwslighf Ione, con IUIII le digito <mm\ vocali compiete {pari peri al COI). Kaìuralrnani^ è mutile sattohneom eh# il modulo 
ch« ha rutato &i mm non s neoncN btraamento pttapiéffa 0 quella recitato itogli Scoapc^ (autori di dea»), perù sia 
Lfltomeur# non è die lasse un granché; Il riimo tolto sommata c'ero, ma arano t sampl# ad «sera docMiiianto tei pesto (Ime 
aitato iiuall’ dui modula TGK l radar Finol [Haseitie nell 1 miro di Klllng Germe Shstv), in ogni coso I'oIitd modulo non m poi 
tasi oliando tome lo dose mevi . 

(ha dù# insuffline, ceree di usare do: campionomeoti migliori e poi lacci sup m. 


PUHTUIIll 22 fl 2 IOIÌi 


rh 


Mi!#. I 


. 1 / 


f 1 


Htrirw 

: pfegroprnffl 


l-jr 


> • ■ ■ 




macji 


èdìM 


vwo chi 


^sdìE. *fr= 5 , ihfrtv 
0 c i da f art ara pav 




rutifdto e ràf ezirajt tu! 
vog'ifl.Tnj ter# preiaott di or * 


« rtsniia vzKttei m un 
^aa mctonffe 
ù'trsriaft b scapo :t'to lubrica: ^ 


ynrKi <m 


E‘ ’7"!idj munii di voi t( spediate utamuto éo idccoIi# di 
(wbblito dominio fp#t te un aswnpm) 1 poi MbÉtoMM» 
coro, quisto m # d'ote per «ssrao^ riè per coi de iteriamo 
Sfaso te nceuche m raoitie al MÉM «Ut sftsse, ni pervoi 
ck iw5twdnuK.ro ({u.icroh da qualche suftwan house, non tero 
n^io (Ir# iira bruna ligure 

Qwsra ora i^icii due fk non pororo rror:# spunto do alni giochi a 
itkriritni per rMJinrwt ^gftasfl d« vostio ippr carito., quésto lo 
(tua radi# oboi sdtwtt# house 0, corcate saio di non eccediti.. 
$»e voi 


CXrCRfllIGflfOB 

hf IiiioirliFrroitvro. Lille luimtrx 
limili tnnifdii 

I demo s m umpr# bin {Hiiuri h ira e do Milito, questo addi- 
rittura ù w ftmru» ite (firtnrlt non vi dico le gioia d» ho ghmr 
m pendo è fjtno m rotano Pvmoppa emk * questo 
caia le JFJoàtd m * propoaiotiaU ok oudito, I# anitaitt 
teiera rtobcvrwLro meta al coaharà Éftt hnefito ck 
rorara dai tatto è beiti Carine k «xi dtyi?wfflrc u'riliz- 
foto per >1 «teto dei tabi, mirati ì castro sMt e tei 
terme 

HHpDiruìsIilH 

0 ifriec# me I tuo rame (tra tetro urimrro! sì i contea 
■urto lote^ora te sofferto sura buste m tomo tiflsie - 
forte «iktfQto del reati vwtetort ' dopo d bodeHeni tea io 
lo - h’omMii s jsror.c à ratta no-rvs oftoit-aniro Sudirs.teale 

mm 

In oan im • rcùdu 1 rf« te* roranaro con d srat^iRet tè ùigr 
ral kund Siadto d#>iii uV!' ri sraa utemri obbcs-airo ixtimi- 
bili tosommo Hilto nonna), ira 0 mimo orrore dovrei puntors 
su mr programma un po' pé polena eoa# d Pronodèf ette 
folto sha vwwow 3 1 che pennette co» «trwwra mwm 
adì tomi to possibili to di (attore q (JSAtL sete# a UM 
li onrnm il K$ saia p unirne {HftÉriatom ma comi ptdfltcn 
ma p^i tot » musKo ri r jinbiu un trarrne kiirar#. ron^limtau 
romvmfu» per over utrtimto sraipb do t# dtìjitoSijnjir «A buono 
andito, Ini l'ultra]. 


inLennum maDcm 

IfTlNIKIN!. ito oggi parane m-itor# I# /ostt# peczieiti 
dlreltaminr# otto banca doti ULTIMO IMPERO 107- 
Ù53Q30021 rari na FILE TGM TW.WT SCOUT, 
il «rcra* lapido’ per eniroto raderai t ri leguunto; Gol 
Livelli; Prmopato ■ sriiroto U!;3',S 
-ikenteio ■' imene rat file nvmni un imi resta cwi le 
brutnafioni sui pradorio 1 i verni doti petsanaH, ;omt 
smuitro ratsic varano é iute latouìau» i prefBte 
orraora hi Ite t ora e t a meteo chi I postino derapi 
n és; betta 1 Se Miti t« mote frài datoci dentro, rat 
rapini sipetosTO 


PD 386 « flUKfinDlD bg Giuliano itertoletti e Clriadioliezin 

Duale ora/#, questo irase sano arrivati ben due produrti PC. e.irrombi dagli sfossi autori #d inttainb 
molra validi' 

PD 3 Sé è un progromma d ?prt che $i cflcÉipara propa temoni em? c. prodon. usciti m ad aggi per 1 compare; MS 43 QS: k sfolto 0 
le opzioni fcpra&ili saoa itrginento toni?, mafie smrifr a (proli prtse^fi nel &?lo« Pamt Ajiimalii oltre sggiurrte da vcL 
Dititou to Mssib'lir? 6 sposttcro il pormela in 0^0 a io busse 0 seconda (tolto esigenza; to potete por un te prodotto ri sera 
tutta quìnd anche js arakra r^cfice scrobbo sonate bm uccella: supporto formoli il&M. PQ, TlFF, JPEG,, alti# che GIF? e 
di più rdobriotti. por 3 resi- rutto ah, 

hi rii cf»Ttefto Mette ente p ri Tdei Sra i ptè di itwinto, il greto 90* é uno tanto grafica 1 delle g acaW che ho 
tolto di gufilo Moto un ffimt ;ì tempi andati; k'; no owhe » poco origttto, aggiunge^ mogan qutìick io ras strana, dee m ras 
uraiT borii h, la pGS5è*Èto c rnvatìre ì certe ; ecc. 

Ortimo lavoro tusnraeue ffstod crrero la vistone completo d PD 386 . ti ho roiomrato 'iKurtetoF' 
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CflUBfltetflfì* 

à 


effetti TMDimciisioniii 


b| fittili flirtili 

fontofki, sffktìcÉ e ta p melati; woii chi 9 frana (ritenta fpmn è rana* |tì6chi rahjzti k forarti 
tiriti, m arte coperte i bmh chi ruoto senza 3 musmè ralfameflto, imo ranista 
vt-trarraii mrnmlt Otti» vt pdrrwftMtì d valere su in pianta ém piene ci rncrr 

ragni. Il bella è die tuffo i pumi con m Ri* 
dito tfiptessfaii Bop [km una dtòqmàm 
étlTITlC-t di FPIE in gufavi stiémg pii di 
vcttiateli. 

Peto tar.pj lo STDVC^Ó po fiondo in fdciitns 
dille inorxonxo di nrriuppotvr» itimi di nàtie 
m 3 D. 01 ; ani faro Antonio fi hi propftù lese di 
£ sluccc t se qualche soHwfft motiaflw sto kg 
geNfo questo articolo star cerro (he et tontaTtort 
i noi fiori toancheiflTtf di feri ìl tao mime, genra 

tosi va putite ! 1 f 

Walt Dana! 

P.$, Ad m tetto punto del Dìopìo di Alien Bresd 1 i In riferimento q<f un domo Ridrni«jni(inBta.„ E' questo!! f 




mera by alpha trite* 


{tosilo iiiMS grappo di juoflnniffiortHi fermalo da fhm Gaffeur Mieti Danti terre* t Alessandro dì Mid^Se (GFXk 

l'ftNHi Il Ari*. /Mi * JJl WhP -iPn "l A 1-MPn Ife* r.i-m 1rv i ijp A nflHm |JJt n*j frir-ìn-n ifcfn i«taiwrt. * L-iLn+ CahI i Ivi.^.iln l+rnrrr. 


Krim Bensddi {Musico) è stata tra i pnm o far uso delta «sita BBS osi fasci-ore file moti d Tafam Scout, A Ih cita farà 

Marni 


bisogna emirattara die <i avete pfacevodmestte stupiti, il g-aca di pietrafanra {che ci ha parK&e ficrcdcfa Iim Pcremj m molta 
bello, con un trattasse davvara noto rate, uno Fluidità di schermo faptionEtai? m tori uns $éìs$ esosi, cosi, heixhé il pn* 

rraggra principale fossi bea rfaagnffta e mmft (osche $ otiti spòle wn tfEHto ratti! 
abbiamo avuto modo Ci .«tate dva 11 fattiti 
puntiti Mfevtintafe mirato, 

Per quanta nyuonìo il Me sfatfWjfo rata 
lo stesso ri&on* latito sop, parafa- dp 
^ mtm sopra otta «torma ma gneta m 
—ir tutto colori poco tówenft. 

{Molatone iteti cateti (tal voitro firé 
£ prapmwifa. vi «timo a twfr 
darci te BBS i vostro cocotti t quell M’ùn 
team di sviluppo £ Qn petite nel Me di testo 


■►V' < .•! : . 


ai vssJra m jsodtL 


fVÉ OF TH£ TfSES Sy Fabia Capone, Domenica Back e Fabio Dateti) {Totani 
Stari 

Sotto un titolo cosi altìwoanto non potevo die Njxendeti pkcfitaduro sullo 
stile di Slflet Fighter IL 

Pei- óra abbiamo potuta visromjre un demo che vanta delta ottime musiche e uno 
pressata f ioni di tutto rispetto; per ciù thè pipaido il foca vera e proprio abbiamo 


un [imo di consigli; primo di lutto dovreste n disegnare k grafico dei fondali che 
m 


éìsuEio ancora nappo grei;a 0 , mantenendo lo ffeidtta degli sprrls, adattore anche 
per questi uno stile togpmenle più pulito Niente da dire invece per le opzioni e fa 
mosse dei personaggi. 

Vi auguriamo n\ più presto di trovare m progrcmmotme (chi si valesse mettere in 
contatto con Fobia e amici pub Tronauiltamente tafatonpre qui in tettato). Se m 
scirefe c firare bug e eppartare le modifiche suoracitate siamo convìnti che il 
vostro g?oca riscuotete il successo che si marito. 






RPG inSDSGCTTIUR 

bg SUrmlllir le e iQjrce BrUsii 

0 sotto poeta tpfl btlfi p» Amiga (tpjobno si neofita dei iet- 
titi Stock Ciyptf). Stilato • ttou óemm ovod pensato 9 
hama (fa 6 . teffuionw m per tango; pecarta &t sbbura 
erseta (‘HAI, (noti grafico tutto e peto 'pdito* 

Grani a wtsra camw vtilte gnidi I gpocs tm fe 
pertici/cto; t'ntorfaccta per i wm trappo pr<pJiira e ompra- 
nento mtetofoMi- 

Ì come t è sterna sa Fta tal Ita; Kipcmu, sarai pi Iwn^ 
nata. 


PROGRfiinrni VHRI NHI 200 

ty Biuuiirni Dotlint 

lenta m mwi dénwnli(irc*rto II cmo G>uvfinni ho ansata £ 
spedirci un tal clone rii Tetris stavolta pai A170D anche se 
non datato d« plico e 7% (Giovq«fh non è urahcoL uhi 
esempi di programmazione etano una steWop e un bel 
linmeHect quest'ullima portrtaJnrmeiita ben riuscito- 
A proposito, gucriÉ che non t m che II Mito tal 1200 é 
uguali a qua ilo del 500, intatti fa Commndo» Ira apportato 
una seni di modifiche le an corctìfaclte sono purtroppo 
dispombllr sefa od una stretta cercJiia di sviluppata» ilio 
questi ci sono j mitici Team!/), 


mmaH 


di Tubili tipeie 
Pfscltipfd Giuseppi i Itrb* hm risei 

Sorpresa! Grulle fili tace nic cimice dì BUM utatarw 
oppana scoperte chi due de tre peagrammuteri sm pi 
stesso dì f>c é thè 


Tifiti In questo cc 
afte ritta s» rratra di cm 
hiat'em'ep, ma di p 

ptoiton-i m prataMttìsta 

una simpantt volpe, a 
livello gtalka m era 
Mte meta, fa un po' 
poto taterato, m siruto 
inalt più che sufanle 




iìtaflama 


che 


sop rotano se cansii 
il farlo che ovili usato 
anche il parafa, 
lo sitoKng ero molte veloci 
e fluido, ma tl é 
k sputa talli: volpe (runico 
prtstóft*) lasse in ritardo 
ristudili d teste fio prato; G 
uatore). 

Si fCTM OK'to promessa irseref? 30 khs sa sete™ c 
miglisftffcta quel pteStama m ta sarete prmtjpcta 
pofitrar» am Ite te memi un m successo, Forra, 
k rmfìe optate |? * BBS 


j 
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PASTURO OUENP» CON 1 FANTASTICI DISEGNI CHE 
Cì HA SPEDITO LO 5 DB SARI COMPOSTO DA MJiRSG 
POMtiit, CHRISTIAN AVELLA, FRANCESCO TOMEI, VANNI 
Topllli e Giancarlo; a quanto ?m questi pagaci 
SANNO OiSÈGNAPÉ COME UN lUWETTlSf A Di MANCA 



GIAPPONESI E NON È POCO, 

Il livello gei vostri disegni su carta è eccellente 

E Dii POCO INFIRIQPE BIS ULTA QUELLO DILLE IMMAGINI 
CHE. AVETE FATTO CON 11 DPAINT I FOTO iìl COMUNQUE 
DA QUELLO CHE ABBIAMO CAPITO IL VOSTRO OBBIETTIVO 
E DI BEAI IIIARI UN GIOCO ARCADI IN PUPO STILE CON- 
SOLE e Indubbiamente almeno a livello grafico 

AVETE tUTTl Li CAUTE UN REGOLA PER FARCELA. SPERtA- 
HO PER VÓI CHE ANCHE A CODICE S&OQQ SIATI ALTRO' 
TANTO BRAVI! 

FEDERICO tO LUC- 
CI HA INVECE SCA- 
LCATO DELLE 
BUONE IMMAGINI 
CON L "OTTIMO 

Imagi ne ifoìo 
Giunche se devi 

AMMETTERE CHE 
IL REAL 3D 2.0 £ 
TUTTA UN'ALTRA 
COSAI, l'JfciCO 
APPUNTO DA FARTI Z A RIGUARDO DEI COLORÌ USATI PIR 
IL RENDERING, £| SONO SEMBRATI UN PO' CONFUSICI NA- 
RI, SARA CHI Ct SIAMO ORMAI SITUATI *u'HAM0... 




Questo mese il Talentfirt 
è parecchio grosso. visto 
cheli mese scorso non 
abbiamo potuto inserirlo, 
quindi bando alle ciance 
e iniziamo. 


(P,S. IL TUO DISCO ERA fiDV INSTO E IL RECUPERO DEI 
FILE NON E STATO TOTALE E ALCUNI SONO QUASI INOÉCh 
FRA SUI. R3 SPEDISCILI AFFENA PUOI). 

5emAR£ N fl.AT-TFACNG t&AHO jpflJZZATE Lì 'VI MAGI- 
NI DI GUÀTELU GICROaNQ i FOTO 3/4 i, TUTTI REI FATTE 
( REALIZZATE IN Hi-Res 
IME SLACCIATO A 262QÙ0 
COLORI J TRANNE QUELLA 
DENOMINATA “UmTÌNÀ- 
HAm3 i> che no» ci 
CruTA lì* PER Ciò CHE 
RIGUARDA Jl SOGGETTO, 

J3* PER l'USO DEI COLÒ* 

FU» 

Rapente alla lontana 

(ALMENO DA QUELLO CHE 
SI LEGGEVA NELLA TUA 
LETTERA i DI RUEAGCTTl 
i QUELLO DI Mai DtftE 

Golf, Fhancischtm 
lcrenio et spi arto 

DUE INTERESSA’ 1 FOTO 
DI UN PERSONAGGIO CHE 
VERRÀ. UTILI 77 AIO IS UN 
GIOCO IN STILE ' INDOVI- 
NATE UH PO'l STREET 

Fióhtér il iforo 5/€ u 

EVVIVA LA FANTASIA 1 SEM.' 


MENTE TUA C QMÉ NEL CASO DEuVoMQ-GlGNO, 

Lippa Alessandro et ha mandato delie schermate 

iNCRÉDieiLMFNTE GROSSE MOOSAtOQQIl CONTENTI | 
FRA ME DI ANIMAI IONE PER UN GIOCO ALLA I PROVATE A 
inddv sart i Street Fjgmtep 11 ; genibaIImehtì u 
QUALITÀ ERA DISCRETAMENTE BASSA E TRA L'ALTRO I 
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ORA PROPRIO CHE 
DOPO LA MODA DEI 
acwi Dì T ETRI 5 EIA 
ìNII'ATA QUELLA Dì 

SFlk» 

LUCA SERMONI] HA 
DISEGNATO UNO SPI- 
DERMA H 2053 

I dovresti rifargli 
completamente le 

GAMEt'i E USANDO 
l’Actign Rimv e 

ALCUNE IMMAGINI DI 
PO (UCCI, UCCt, SITUO 
ODOR 01 LA ME ft UCCI) 
HA FATTO UN COLLAGE 
A BASE DI LC^viNGS 
I FOTO 7 K SIMPATICA 
L'IDEA. MA il NOSTRO 
CONSIGLIO BIMANE 
QUELLO DI FARE 
UN'OFERA COMPLETA- 


PERSDNASGl SONO UN PO' TROPPO TCHU fi CONSIGLIA* 
MO PERCIÒ DI USARE DELLE PAGINE GRAFICHE UN PO’ 
PIÙ PICCOLE VISTO CHE INJJIALMDITÉ ABBIAMO AVUTO 
DEI BERI PROBLEMI A CARICARE LE TUE SCHERMATE. 

Sullo etile giapponese EBano le immagini di Alex 
Grassi che si era evidentemente ispirato alla 
SLFU F dfPLÉ&EED CHE TANTO SUCCESSO HA RISCOSSO 








il sacco r pelo infame su 

UflfDRI DEL 2000 


E oliale flirtati virw il BootK v il Virus? ìnnno 
owia lo n «i tur n i tulli giusta «afoni, *,é 
»w il molimi pmuluu ss s^stc imumÉmo, l'unito 
wtm col» o in Ungili ài m » Muto è tinto WUhfo 
C anài cc*n m ki ?vtt florò fDASt V.to; 0 « ta fise 
ée virus ira memo? Chi la calamo infame ìio gnintii d 
piopio co palifico ' 1 E lui ano atrio ara 1 lo H5fl©to sul 
numero (fi Sfctttmfan 






NEL PAESE DEL SQL LEVALE; 'I- QESEGJi DELIE ARMI EF* 
NdT|VOLE„ MA '.SESTO POTEVA ESSERE PIÙ CUBATO, 
ABBASTANZA WIEiCCRI II PJCTUFE DI MavRO $AC£À £ 
FaBID CADUCO. il -OSTRO STILE F TROPPO SttUEÌATO E 
IL Timo MANCA di profondità, in som ma UH TIPICO 
CASO DI *' RIPROVA £ CONTROLLA"" 

VALERIO lum HA INVECE OPTATO PER MANDARCI UNA 
SOLA 'IMMÀGINE INVECE’ CHE UNA SERIE COME CAPITA 

spesso; mi con ero ma m malaccio t foto 8 n ma 

POTEVI SFORZARTI Ufi -Ù' 01 PIÙ ' MANDAR ilj QUALCOSA 
DI UN' ATTIMO Più COMPLESSO NON TI SE^SHA? 

IL PREMIO PER t r |VMA 4 JN£ CROSSA Chi AB Ri AMD 
MAI RICEVUTO VA, DEC ISAM ENTE A ALESSANDRO ZUMMQ 

CHE H A CREATO UN 
PAESAGG IO CON UN 
PROGRAMMA FRATTA LI 
i PENSIAMO SS* LO 

Scenart Animatori 
t t’HA "RtNBERAlO*’ 
A 2 4 B I T (FOTO SJt 
RINGRAZIA IL CIELO 






li CKE DIRE, LE TUE IMMAGINI ANDREBBERO RIVISTI E 
IL TUO STILE DEVE MIGLIORARE, COMUNQUE NON «FLUÌ- 
■GERII | PROVA A IMPEGNAI DI PIÙ, CHISSÀ CHE PRIMA 


MODO QUI«0 ERA LQGìtù Chi VENISSIMO SOMMERSI D< 
IMMAGINI DEDICATE A PERSONAGGI NIPPONICI £ FRA I 
TANTI NON POSSIAMO NON CITARE IL NOSTRO MITIGO 


». 


ERE ABBIAMO ACQUI- GIOVANNI "J.J. NOI NuxE" PaPANDREA CHE HA REALI!- 


STATO «HO ACQUISTATO? |pTM 9 I UtfÉSFANSlONI DA 
4 M 9 DI FAST RAM FÉ- IL UCO ALTRIMENTI POUYAMO 
ASPETTALE SEI GIORNI CSA . IL Ù?ÌW $: ? (CORDAS- 
SE Di CONVERTIRE l 'IMMAGINE IN H AW 8 {ASPRO 

Rùi£s:!S). 

I MANGA SONO ORMAI DIVENTATI UNA VERA E PROPRIA 


IATO IMPICCASI LMEVTt DEGLI SCPELN Dì ALTISSIMO 
LIVELLO! FOTO 10-11-12); LE PIC7URE 50*0 STATI IM- 
ZUL MENTE SCANNER» ZZATE DAL FUMETTO ORIGINALE. 
QUINDI RISA (ZZATE (N f?0O *512 0 640*512 £ QU1ND< 
R (COLORATE USANDO C- COLORI. 

Sempre <n tema Manga citiamo guardigli Miche- 


0 POI ANCHE TU NON RAGGIUNGA IL UVEU 0 DEGLI JNQA- 
STIA. 

6 ENE, PER QUESTO MESE E TUTTO, ASPETTEREMO A 
BRACCIA APERTE L£ VOSTRE OPERE i RICORDATEVI CHE t 
MEGLIO IMPEGNARSI SU DUE 0 TRE IMMAGINI, MA REA- 
LIZZATE COME Dio comanda, piuttosto che su dieci 0 


QUINDICI TUTTE SQUADRE ITA* E. £ .MAL DISEGNATE- 


Buchs VKÀMEBAt scuri STEFANO “BDW 1 POUtOLO 

r mio “im" Mm^ccN 


ir:; ime :?-zi&£ li fianrirorge •névi if Inerir 
SiC'jJ ;:■ e Leste me» é giunto i ■? nsggil; frati rv 

r Zìlétim 

' 

foto esitile nai f 'Byte fi 1 f\m di andai i: 
a) ci%nà ! mm dnvrin^i m 
tramili le tròte é ; Ultimo Imjjisia cèrrfttao ò iccai- 
mràfi'mni^nk cn i; : 
nt 

Cr.-. {iste ms® ■: -zwt man ét p-etzarr ■ ... 




I « gtiestó v' 309 ì't: ilari /et- 


; iiì |>:-?1 >r: :::. ni? a Svtiiiiiire spasandt . ' 
iirawide pai .inesco, njan.n ormiti ari cifrai wnip^ 
più WflHHitfO e qtuIrafMmdflto booac 
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Nintendo 


49.900 


o 41 PUBBLIO 


CHIAMATA GRATUITA 


L'Censed to 


167 • 821177 
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Le vostre missive vanno Inviale al set .ASULA POSTALI 153 - Z01Z1 MILANO 


«•muli- marne ttofiìiìiflii- 


PROLOGO 

Numero estivo, numero doppio... 
Posto doppio 7 Ben. non proprio, 
anche se di fluitatele ne abbiamo 
(orno sempre una voLarrgo 
Per quanto riguardo invece gli autori 
dell * intefvn mobile tordella letterale 
stipeto nelle quamo canoniche pug^ 
ne che seguono, e prò seguito anche 
questo mese a grondata delle auto- 
! immafion”, e cesi dii fise ! J 'oppoi- 
!»\ taffriibilmttt# senio alcuna 
tendente, é finito rafie moni dello 
svitalo cappio Lufce-Moo (alias 
Andrea Dello Coke, new entry 
neUtetganico ^dazicnale, anche lui 
divenuto onnoi un "amico della 
notte*, quella strano rana redatto- 
rieie ih in chiusura numero popola 
lo redoziora nelle ore pii assurde...), 
con quota radiato... 


hksht 



civile iftflirrciESZfl 

Carissimo adizione di IGM. 
mi chiome i - andrai ed e la primo 
volta che . sai», anche se oramai 
sono piu d due anni che leggo lo 
vostro rivisto. Dove sono stato tutto 
questo rem; ■ Confinato nel mio 
monda, ndic mio vita dì tutti i giurar 
senza prtoaupormi di rispondere o 
tutte le dist fórni' che vie via affron- 
tavate mh nife leggevo, rilegga 
vd, arrivavo Ù conclusioni thè rimane- 
vano a vagare nella mia testo. Ma 
ora basto [Spera Vosquez 1 NdUke). 
Ho 'ascoltato' par Troppo tempo in 
silenzio 

Vi scrivo per rispondere allo lettera di 
Fabio (tale Metal Master). Non so da 
che parta inir are, tante sono le cose 
che vorrei dir", cero Fabio, Cercherò, 
ordinatamente. & esporti tutti t miei 
pensieri, orche se ancora non fio 
sbollito del tutto Sa rebbio che ho pio- 
varo nel leggere lo toc: tenero 

Volevi provoca ?? 7 (smpteBetft a set 

riuscito benissimo Premetto che ha 
anch'io quasi vent anni e sono di 
Remo come re Sperando che ti sia 
fatto un accurato esame di cesarea, 
comìncio col dirti che non è vero che 
il ''giovane medio " si disinteresso dei 
problemi che lo circondano. Penso 
che tu sir fwtta'oonto da quelle fresi 
dei moralisti! ben pensanti che fanno 
dei giovar d'oggi un modello di mroh 
tercrno, rcnrsmo, indfffgrenia e chi 


IMI 


più ne ha più ne metto Sarai una di 
quelle persone che 'etichettano - un 
qualsiasi ragazzo per il suo medio òr 
vestirsi, di parlate, che nulla avrà o 
che vedere con i suoi pensieri sullo 
Vito. Ma tóso vuoi, che passi i miei 
giorni a sbatter la resta sul televisore 
g a piangere ogni volto che trasmetto- 
no qualche disastro ecologico o le 
recentissime stragi in Bosnia, tonto 
per tirarne Alcune? Oppure perni die 
tutte quelle persone mone negli «no* 
denti stradali o gli assassini di Falco- 
ne o Borsellino possono lasciarmi 
indifferente? Lo coso che più mi fa 
star mate è lo consapevolezza di non 
poterci fare niente., 

Mi senio piccola e impotente davanti 

0 tolte le tragedie che passano sotto 
ai miei occhi a che arrivano alle mie 

orecchie Poi, non è vero che 
tnhli quagli ideali che tonto "decori- 
li* nella toc lettera Amo k mia tomr- 
gita, credo nelJ'omkiiià, adora pas- 
seggiare tra lo gente e amo olle pol- 
ito una rag ano nonostante sm finita 
carne è finita Y varo, ci sano gli sca- 
pestrati di cui parli, ma in confronto 0 
chi si soffermo sul perchè questo 
mondo va 0 rotoli, sano veramente 
pochi. E poi che rie sai di come fanno 

1 ragazzi a divertirsi in discoteca? Ma 
ci sei mai stato? A me piace ballare, 

ero quello che 0 fuo avviso è 
un posto dove t giovani sprecano io 
loro vita, un luogo tome un diro in m 
ondare per divertasi, dove sfogarsi, 
conoscere gente nuova, sentirsi vlvr * 

Sei mai stato a tutte le manfetazifr 
ni cantra drogo, razzismo e tutti i 
aioli dì questo "storico'' torto che a 
sona state? Beh, 110% é composto 
do giovani (quando si tratti] di saltai 
la scuole Perché altrimenti lo per- 

centuale scende in picchiolo, 
ndMAQL Spera che tu non ti sio 
perso il concetto del Pnmo Moggio a 
San Giovanni. In piazzo c erano 
migliata è giovani di tutto Italie, die 
oltre ad assistere al bri tosano concer- 
to che ci hanno regalato 1 Lirfiba e 
Co., hanno lionato con e preparato 
striscioni contro < politici italiani, can- 
tra quelle persane a cui era affidata il 
governo [fallano 3 che hanno derasi 
ritolta tatara. Non voglia oi zzare rivo- 
lutimi cantra nessuna, ma farri sale- 
mente sapere che come lo penso io lo 
panano tonti afta. Non puoi buttare 


net pessimismo tutti i ragazzi che | 
I comprano TGM e i videogiochi per 
j divertirci, Bada bene, Fabio, per drver- 
lircL 

j Amici, la vita non è solo drogo, per- 
1 ra, indifferenza 0 odio. Corta, è anche 
; questa, ma non solo. Dobbiamo me- 
re serenamente lo nostra vita, laceri- 1 
do ciò che ci piote Ma caso piu 
importante, pensare con a nastra 
tesi e non con quello degli cirri Que- 
lito per non sentirci uguale a nessuno 
(scusatemi lo piccolo parentesi musi- 
cole: bellissima le parate Sello canzo- 
ne 'Vivere* de! mitico Vasca: "Vive- 
re... Anche se m morta donilo. Vive- 
re... E devi asseta sempre conten- 
to../). 

Comunque, lo prima parte dello lette- 
ra corrisponde piò 0 meno a quello 

Iche penso io, ma poi quella tea dossi- 
[' ricezione di piovane ''medie-" mi ha 
| colpi to non poco 
Senio rancore, Fabio, ognuno penso 
la modo suo, ed e questo che ci tende 
[diversi e che ri peuneite di tenere in 
viro la Posto di TGM lui mai è mirata 
■nel mio cuore) che non contiene argo- 
mentazioni solo ùdeoludicbe, lo 
(quote, tra l'ultra, é stato occupato 
pstamente di essere diventato uno 
[sorta di gogna Sona solamente stare 
messe m evidenza in maniera slmpan 
co delle daino nife rasarne etnei 
comunque te ratte he non fanno mate 
0 nessuno (troppa sì) E' sta prendo 
gli errori che si impara a migliorare. 




P.S. Vi faccio i miglimi complimenti 
per lo vostra (e In nostro) rivisto, 
augurandomi che d tornato sempre 
così costantemente informali su tutto 
.che riguardo il mondo vidioludìco 
0 non. 


PPS. Vorrei cogliere l'occasione per 
salutare lo mio classe (lo quinto Al 

I Informatica). Fobia iMetalmastar) e 
< 'dira" uni Immenso b omo al mio pie- 1 
kob grande sogno 


Mego Salutoni é Àkx è Remai 


oouc merco mniH^ 

Cora redazione dt TGM, 

| vi seguo assiduamente dal Numero 
21 , cioè dai perioda m cui acquistai il 


Mn 


mio primo computar 0 16 bit: ai 
lAmsttcd 2086 

li avvicinai al monda dei PC compai 
Ibi a scuote, durante le ore di 
grafia, e fu fi che scoprii che con quel- 
le macchine cl 51 poteva nache giocare, ; 
prima considero» quei computer stru-j 
menti occufh creati esclusivamente pd 
lavorare negli uffici 0 luoghi del gene-! 
|ie r poi, quando feci un po' i- pratico: 
con Y MS-DOS. per caso, rfhard M. 
Imi imbattei in un fili die accese la 
mio curiosità TD2.EXE ftvvsamente| 
era Test Drive 2 che mi appassionò! 
(subita, forse per fa sorpreso (he avevaj 
suscitato 11 me; do quello volto ogni 
[occasione era buono pei abbandonare, 
il Wordstar 2000 per giocare: mi ricor- 
do ancore la faccia furiosa dello prof., 
(quando mi beccavo.. 

(emonio al nuore ho comprato 
(paco ri numera di aprile 0 ho 
lite di raageie lo Posto (è b rubricai 
:be leggo pai primo), k lettera di 
iGebriete Pizzmardi mi ha folio rifletta 
re: dove stiamo ami ondo? Mi spiega 
meglio: leggendo te recensioni per PC 
degli ultimi 1 1 numeri si sono visti gio- 
chi dalie carottoflstiche tecniche "pau- 
rose* tUlhma 7 + Doto Disk, FMSPj 
Maximum Overkill ere ) che ovvia ! 
|menre richiedano Hardware n^r^TTonto 
'pauruT. II punto è questa: attua H 
Wnte te. come maTtissw nBt pos- 
seggo un 206 e quindi nasi posso per-] 
mettermi certi lussi/ e invece di gio- 
care ad FI GP e (amonthe mi devo 
'accontentare'' di lady SOCI e LHX; 
secondo me stiamo coi rendo troppo, 
non cto più tempo per fermarci per 
godere del proprio computer (magari 
comprata do poco) che subito ne esce 
|ypo nuovo a più potente, ,e 1 progrq ( m- 
. motori abbandonano compie torri era - 
te produzione per le "vecchie' mocci 
ne (questo accade soprattutto nell 
[ccmpD dei v ideografia!) affidandosi] 
imeni# allo potenza dei 
Iprocesm Proprio nello recensione dii 
ISerpent Iste leggo che il gioco risulta 
rccottoso anche su 4B6DX 330), mi 
sembra una cosa pazzesco, come Fa 
giustificazione che viene data nel box] 
n pagina 57: "Ma alcuni programma- 
tori si sono fatti furbi e hanno peasr 
Ita: Visto che tutti tonno a gara 
fere giochi che girino fluidamente, 
noi produrremo giachi al di là dei] 
[ nostri tempi che neanche il miglior 




li « -rn-m 
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in cktafazuma riuscire G tor grmre m 
modo ottimale ' Cile senso ho 
lutto questo 7 1 7 Comprar® un gioco 
quando si so die il computa necessa- 
rio per feria girare ai meglio deve 
essere ancora cosfuiito fl 1 
E' già stato annuncialo che entro 
POCO tempo usciré il 586 io Pen- 
tium]: entro l'anno prossimo allora 
r Hardware minimo richiesto pei 
copiare un dischetto sarà un 386DX 7 
Con questo non voglio dire che 
dovremmo eoa li nuore a usare i 286 
per sempre, ma P evolti Itone deve 
essere, secondo me, graduale e nel 
passaggio do una generazione 
all'altra non bisogno osbondancre 
tomptetamante lo precedente. 
Secando me, stianta perdendo il 
senso delle tose valutiamo un gioca 
dolio grotìco, (tolto spczto occupato 
SvffHD. ety,„; queste possono sem- 
brare cose tali dette ormai in tutte 
le rubriche della posto di fatte le rivi’ 
•te del seriore, mg in fondo sano 
vaie Vi siete mai chnsr quinti pos- 
sono tmorc m modo decente a Fi 
GP per PC e quotici o ìndy 500? Per 
me locfy testo il migliora teaiicamen- 
te, perché la suo fluidità è merita del 
programmatore, deffuoma e non del 
computer con ri processore velocissi- 
mo. 

Ha da poco comprato un a Sound Sia- 1 
sier Pro 2 che trovò fantastica, e gra- 
zie a "lei* sio riscoprendo giochi 
dimenticati in fondo al porta dischetti 
quoti Lemmsngs, «D Sport* Boxing, 
Acvantog® Tennis ed alto. Ascoltare Se 
colonne sonore dei giochi é merovi- 
gl roso; questa, peto mi preoccupa un 
po'; ho paura di abituarmi a sentire 
musiche e suoni digitalizzali, come 
mi sono abituato alto immagini VGA a 
256 colori (a più) passando dei vec- 
chio CT6 tri PC Ora è nomale gioco- 
re con prodotti che hanno m grafita 
fino a pochi unni fa impensabile. 
Adesso mi chiede come facevano a 
staro quei giachi tento canni m sali 
Ì6K del C16 ora Uff è le spalto 
occupato dd dnver dei mcwse,- 
Pense di aver finito, lo mia non vuole 
essere una lettera contro il progresso, 
ma un mezzo per far sentire la voce 
A chi non sponda mitrateli solo per 
poto: giocare a quel simulatore a a 
quel RPG. mo piuttosto preferisce pas- 
sare qualche ora inserendo lettoni 


nel cdhhu della sale giochi 
Mmmham Cnstin ofm w ùishotà‘ 
T5. 

Un po' di tempo fa vi ho scritta uno 
lei reio sullo stupido diatriba Pi V5 
Amiga mi sono reso conta di evet 
scritta soia ctede co 3 3 afe (o numero 
uguale corrisponde lettola yguato 
NdMAO] pazzeschi in un momento dì 
depressione [non ti scusare, rabbia- 
ma cestinata (scherzo). NdLukcj 

Dopo aver letto e rilette to tuo latterò 
sul nostro PowerBook, siamo giunti a 
uno conclusione unanime; non srama 
proprio riaccordo con quanto cì hai 
scritto. 

Coro Massimiliano, ci sembra assurdo 

limita® revocane tecnico 
putor al solo campo dei vieto ug echi 
(che, o quanto ci sembro di capir?. ? 
-quello che fi preoccupa di più). PC, 
al ronfiano dì quanto comunemente 
avviene per le macchine dèlio foni - 
inodore, seno utilizzati pnmipairne*- 
te pei funzioni lavoratore grafkht a di 
.gestione, e Sa maggior porto di questa 
operazioni richiedono velocito di di- 
colo elevata. La nasci te di gioch che 
to defmisci, probabilmente anche a 
"Paurosi", é una consegue* 


286 ormai è una macchina 'supera-! 
to', non vi offendete per questo serri- ; 
plico costo tozìone J e ci sambra quindi 
| legittimo che k maggior parie del 
software (e NON la totalità, come giù 
sicuramente sai) sio prodotto per 
sistemi pm potenti te le case 'icuro-' 
mente si accerto Fanno con I' uscito 
dei Pantani). 

indyCar il seguilo di Indy 500, neces- 
siterà [Turi 386 come minimo, che vi 
piaccia u mena cosi va il monda 



Emessili iLUPimiriinui 

Caro 1GM, vi scrivo per riflettere su 
quanto è avvenuto recentemente 
Saboto 3 aprile 1993 su lutti i gicr- 
rnli forti par e lo notizie del primo cesa 
di epilessia m Italia dovuto pi video- 
gradi 

Sicuramente So mio è solo una delle 
tante lettere che vi sono arrivato a 
che vi priveranno su questo episodici 
e sicuramente vai sarete molto più 
informali di me 

I giornali carne ai soldo si sano pro- 
nunziati m modo molto aspo trai con- 
fronti dei videogame e r genitori del 
bambina pisana Iranno deciso di tote 
causo al negozio che aveva venduto 
locò il gioca * assassine ' (Srieei Frgh* 

completo dei nuovi processóri che espelli, olire ad avete ammesso che 

vengono immessi sul marcalo, e non questi otto echi epilettici colpiscono 

viceversa; il 486 non è stato concepì- : V solo persone ipersensibili e che possa- 
lo per poter giocare Stoke Comma* no avvenire anche attraverso aito su- 
rfer, ma i programmatoti, a mio tnnri- moli tome il televisore, hanno rfschto- 

so giusta mente, avendo occasione rfi roto 'nessuna escluso) che vi é un 

I altro effetto imporrante e grave cau- 
sato dai viebgiQcbi 
Questi infatti sono la causa, per chi 
ne abusa. di ansio, nervosismo e 
insonnia [in propostto è stato m torvi- 
stato domenica 4/4/1993 un aspet- 
to al 161). 

lo, che vi ho scritto uno lettelo un 
mese fa sul l'argomenta, pur difenden- 
do accanitamente t vjrfspgome, devo 
riconoscere che gli aspetti sopra ertati 
scura vari 

(onosco molte persone (è successo 
anche a me) che stormo molto ore 
dovami ai vrdeogiochi e, di conse- 
perirà si impigriscono si tonervo»- 

stono, si rimbambiscono. 

Quello che volavo dirvi insomme e 
che a varo (grato ri parole) puftrop- 


sfruttore matchrae più potenti, ergo- 
no sempre di ottenere il miglior mul- 
tato possibile. 

i r scotitoio eh® prodotti di questo 

genera non possano essere untumi 
da 286 (a spesso anche su ì 386 
; possono risultare frappo lenti per 

asserì] giacchili), me bisogno in ogni 
modo tener conto dei notevoli sforzi 
da porre dei programmo lori, he 
dovrebbero esser® osa mari e non 
incolpati. 

Produrre giochi tecnicamente sempre 
più strepitosi è sicuramente il muT 
di qualsiasi Software House, a allo fui 
fina se vengano sfornati in modo osf 

massiccio, significa sicuramente che 
c è uno fotte neh rasto do fratte degli 
urenti, Cos'altro possiamo dirti, il 


po: staro are doventi dì vittsognxhu fa] 
jmato cilo salute, lo non voglio assoli 
tomento farcene uno colpa, ci mmm 
rabbe altro, ma vorrei soltanto che vai| 
[sulle vostre riviste TGM e C H\ esortiate! 
i vostri lettori a non esagerare, a gio-f 
Icore si, mo non o rincitnillirsi per ora 
E' maglio leggersi IGM e tfó eh® sfare; 

) davanti o un gioco che magari vi ho 
! scocciata Si dico proprio cosi, staimi 
[ragazzi thè giocano per are col compu- 
tar senza nanne he divertimi 
Vi supplico scrivetelo sulle vosin rivi 
Iste, dite ci ragazzi (rogai anche mé 
rattamente): stare infera giornali] 

I favoriti al monitor fo mcJe silo soluto! 

Alfredo Amùtua 

|P.5 Avere uno grossa responsabilità j 

spato! 

Carissimo redozreme di The Comes 
Medine, 

|f circa un anni] che non vi scrivo, 

[oro non mi sembra il caso di tatti 
peggiori oltre vtsto Temetgetiie' 

I videogame che e scattata in questi] 
[giorni 

Stolta la valla scorso la 'bombo" sul 
Corri? ra Della Sera 1 ' ora passate 
edita, questo volte no. 

e i retogrcci# si 

'accanili in monterò pii o meno 71 
violenta contro il mondo dei videogio* 
chi e l'articolo che vi invio rum fa ecce- 
rione .. IJ trafiletto più indecente è 
però l'intervista al professor Conger 
dove l'intervistatore sembra non senti- 
re ciè che hnttrvisroio dite / 

P palese die eia che interesso ai croni* , 
sto non è tonte il patere aggettivo di 
un esperto in morena, ma ribadita la 
■sue accuso al mondo dei vidMqiociu, 

[già espresso in modo 'velato' 
iTQrtkfllo precedente. 

[L r affermazione ribadito do [anger 
'che gli attacchi epilettici sono angina* 
jti do una predisposizione del soggettai 
nel momento decisionale*,, per Tairt 
Fre dell 'articolo è m partii otore irvile*J 
vanto 1 

t sapete lo piu beila? Oggi (é opnlel 
' 93) a Uno Mattina ara presente un| 
certo professore (dì cui storto ria ramsr 
|te non riconto il nome) eh® in condì 

.sione allo breve intervisto rilasciate ha j 
avuto il coioggiù di dire che i genitori; 
devono controllare k 'dosi' di video- 
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game eh* 'm figfi assumono e ho 1 
inv ito k cm pfoàiffmi è software 

0 produrre gradi' che stimolino meno 

1 ite ? ; tnpulsi nervosi etemeir 
fori i * strappino mo ghermente 
rmtetiigenztì s te tteflhvifà.,. e pen- 
sare chi to credevo di aver giocato a 
Mookey 1 e 2., Indy 3 e 4, Cnnli ro- 
timi. S«rr j?y ie lo listo sarebbe 
lungo i evserteftiento dopo over già- 
tato troppo o ’q odimi stupidi* (ora- 
mai è un termine scientifico) sono 
stole vittimo di cllucinozionL.. 

Imam Sm Mkfwk Bm. Stefano 
Worim, ium Omigo, 8ogm> 

Anérn, 

Sull'argomento epilessia ho scritto 
anche Giorni Galasso di Napoli, e 
bisogna dire che ormai dì commenti 

o r-n C competenti a margine di 
I queste giottesche vicende ne sono 
stob rer* fra «raspi da tutti 
| Neiruitimo fremerò i stare pubblicata 
un articola intitolare Toltomi site- 
po'. dove la psicologo Doti luigi 
Colombo dwnTvu, laddove n fossero 
stati ancora dei punii poca diran, il 
problema epilessie con orinassi e con- 
j nessi fa comunque i ndubbie mente 
piacete «edere come gli utenti di 
videogioch si Siano sentiti feriti 
| niB^gogho e obbiana dimostrato 
. ■ . te sensitTTittì verso '* Tcttr.c- 
da', ma ci lascio un po r perplessi lo 
lettera di Alfredo Amatucci, sei sicuro 
che tutto quello che d hai scritto sia 
veramente quel lo che pensi? Non ti 
sembra di ur assunto un otfeggici- 
mento un po' Frappo allarmistica, non 
che con questo vogliamo dotti torto, 
anzi, storno noi i primi a dire 'chi 
troppo abusa te è anche nei video- 
giochi vale lo stesso awertimento. 

5 RISPOSTE n 5 BDfllfUIGC 
Mitica redazione di TGM, 
sono un possessore di un PC itiò, 
schede VGA 2$6 colori «un mitico 
compii», un ito meno la stampan- 
te) Primo di questo computer posse- 
devo un Olirei MI?, l ancor prima 
un Commodore 64, Ho scoperto lo 
vostro rivista nel Febbraio '93 
inumerò SOI per puro coso, e mi è 
subito piaciuto (beh, non esogeno* 
ma!) tabarin i )f m tare) 5000 
lire al mese, mi possa leggere 140 
segati di informazione computeristi- 
ca (compresi i consigli per gli acqui- 


Isti) 

Finita la mio cronologia (w rèpcrirwD 
la nascita), vi pongo alarne doman- 
de: 

1) Quando recensirete Alane in The 
Dork ? ise rovere gió «ansito, dite- 
mi m quale numero) 

2) Esiste Sensale Soccer per ?¥ 

3) Quando esce SJM2QO0? 

4) Perché non usate per le recensioni 
ì giudizi come quelli di Zzopl? 

5) Perché quando recensite un gioca 
non dite pure il prezzo? 

; Spero che pubblicherete la mia lettera 
(vi supplico*} e voglio salutare tutti 
quelli thè mi conoscono e la vostra 
redazione, 

Distinti saluti, 

Mario Cmcuob 

Hi Morie, passiamo subita a risponde- 
re di tuoi quesiti 

1 ) Alone in rhe Dork è stato recensite 
nel numera 47 e sr è beccato un bei 
97te (gran gioco davvero). 

2) Sensale Soccer (v 1.1) sta oer 
fare la sua entrata trionfate anche su 
Picchio Se vuoi darti una lustrata oc: 
occhi, n conviene tenere d'occhio iE 
numero di Settembre di PC ACTION 
che conterrò un bel termo demo gir- 
cnbils (e non dito che tran ve 1 4 abbia- 
mo detto). 

3) Di SIM2Q0Q puoi trovare uno in- 
coia previe» elìlntema dei numera, il 
cui ri rimando per ulteriori informazio- 
ni. 

4) Il motivo per cui utilizziamo poro- 
metri di giudizio diversi è pei mante- 
nere un pizzica di origina] Ite tra le 
nostre riviste e le oltre del settore; 
comunque a nostro avviso quella che 
utilizziamo è il sistema migliore e 
soprattutto più funzionale. 

5) Spesso non riportiamo It prezzo 
dei giochi recensiti poiché normal- 
mente ci DinvaiKi le versioni diretto- 
mente dalle software house, e quindi 
non abbiamo a disposizione informo- 
7 ioni o proposito do porte dello disto- 
buzione ite li a no 

A risentirti! 

li mininiuflizzo ioi 

ludica (non solo ma etiche) radace- 
ne di TGM, 

sono un affezionata littori delto 
! vostra /nostra rivisto che si é «spetto i 
tremendamente "voglioso" di dire Sa 
suo (spero sinceramente di non incor- 
rere negli ammari di NUKB) 


Sfogliando il numero di Marzo ho 
ietto nella Posto la risposto di Andrea 
olio tetterà di Alea sogli RPG 
Cora Anrfreo, permettimi di dissentite 
ài tuoi consigli riguardo n fi le mi matu- 
re: a parte il fatto che nei negozi spe?- 
pfizzflti vendono degli appositi fogli 
quadrettati o misura dì basetta (delle 
| miniatura, non dei capelli) sui quali si 
I possono segnate a matita le caratteri- 
stiche delio im dello scontro, che 
non dovrebbero essere fonte, visto 
che le miniatore servono soprattutto 
per gli scontri in campo aperto, infatti 
i Bungeons sono solitamente tanto 
angusti che lo scontro viene sostenuto 
solo da lo 2 personaggi affiancati ed 
al contrario in una rissa (in un locale 
Jean mobilio ad esempio) l'idea della 
confusione, a mio avviso, non deve 
essere smorzata do IH ne vita tote sche- 
ma li citò delle miniatore. Per quonto 
riguarda gli elementi paesaggistici ho 
sempre pensato servissero per rediz 
znre plastici in quanto, considerato 
che uno partito di solito spazio tra te 
|3 e te S are dì gioco, figuriamoci se si 
sreca tempo a montare olì nlbereSli! 
[A questo punto sarebbe meglra gioca- 
re a qireB' obbrobrio di Itero Quest 
Passando alla lovngnetto ti dico sola 
che può essere sconvemente grecare 
con ilei pennarelli «ateo a delle minia- 
tore colorato con ore e ore di dura 
fc^à fsp&dolmento » te quadrettò* 
tura di fondo non è o misuro dì base. 
Sempre al riguardo del numero di 
Marzo voglio dare il mio appoggio ni 
grande Poolone, siamo stufi dei giochi 
mediacri che puntano, per vendete, 
solo sul grande nome cento dol Coin- 
Gp e Street Fighter 11 é uno di questi 
(voi Po olone, W il 61 SUI) 

PS.; dimenticavo la leccata e la serie 
Idi scongiuri per essere pubblicato! 
siete fantastici, senza ombro di dub- 
bio i migliori, vi prego gettare un rag- 
gia di luce nell oscura esistenza di un 
gravane letture pubblicando questo 
1 lettera! 

Federo (mmosm 

[Caro Federico, diamo màio alle pole- 
miche' 

Quando ho visto che la tua lettera d«s* 
Isentora do quonto avevo (tetto, spera- 
vo in una protesta più corposa, se 
devo essere sincero, ma è comunque 
i meglio che niente. Il tetto è che ab- 


etelle cose che tu boi detto non cor 
trastona assolutamente con quanto] 
revo affermata net suddetto numero, 
idiomo comunque in ordine, 
raffermo, per tolti i tenori di pacai 
fede, che quanto he^ detto riguarda ai 
fogli quadrettati - per di più a misura 
li basetta - è assolutamente vera, el 
indTio ho provole a utilizzarli per 
piche tempo {poco, a dire te verità),! 
Il problema principato è costituito pKH 
trio dallo necessito dì tracciare delle 
linee per delimitare l'aria in cui ovvie- 1 
lezione se utilizzi una matita trop- 
sottìte, si rischio di non riuscire a 
[distinguerle, mentre con uno matita 
"troppa grassa è poi difficile concai Iurte 
dopo due o tre partite il foglio è do 
[buttare vie (e non costo poi poco!} 
Dissento anche sul fatto che le minio-! 
[ture servono sala per scontri di' aperto 
toichè i Dungeon sano troppa angu- 
sti . te realtà caverne e segrete non 
sana costituite unicamente da stretti e 
lui corridoi, ma anche do stanze di 
lintensròm notevoli, oD'interi» delle 
tua lì si hanno solitamente gli scontri 
inncipdi, Lo stesso può valere anche 
le sole è un castello a é un tem-| 
rio. 

incordo rnvece per quanta ripario tol 
isso, il m gusto sre tutto nella confu- 
sione- più totale nell in^essttto m 
ivere una onebe solo distrerà visione 

insieme. 

Passiamo dunque agli elementi pae- 
saggi stia. a questa volta devo ammet- 
tere di essermi spiegato male a tee ai 
componenti di plastica (gli alberelli), 
esistono numerosi confezioni di ele- 
menti in cartone, facilmente spostabili 
e - meravìglia delle meraviglie - a 
misuro di basetta. Ovviamente anche 
queste causano una discreta perdita à 
tempo, m alcuni giocatori sono più 
rhe disposti a sacrificare preziosi minu-| 
[ri di gioco per aumentare il grado di 
realismo e spettacolarità delle brof 
mentore. 

Infine passiamo olla fatidico lavagne!*! 
ra. Permettimi,, a questo proposito, [ 
m demanda: mo tu, che pennarelli 
jsì? E. soprattutto, li è moi vomito mi 
lente di disegnare rombiimte prima 
li posizionare le minatore? te questo 
rade rischi di sporcare, ra maniere 
unirne, eI sotto dille basette delie, 
jture, e per dì più cwi pennarelli I 
-facilmente cancellabili 
Per concludere fi voglio avvertile che 
la MB, leggendo il tuo grata su fiero 
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Quest, ho già ossaldcto uno coppia di 
killer pet dimincrti... 

A questo punto, visto che mi monco 
ancora uno parte dello spurio che mi 
è stato concesso, vorrei rispondere a 
uno richiesto che sembra ossidare 
tutti i giocatori rti nolo d'Italia: per- 
ché non porlo di Advanced Oungeons 
& Drogons. visto che Sto per essere 

tradotto? 

fi motivo è estremamente semplice: 
ormai sono unni che si parlo di una 
fantomatico 'prossimo usciti! di Advan- 
ced Dungeofis l Drcgom', ma nessu- 
no l'ho ancora visto, fai il momento vi 
posso dire che Editrice Giochi ha 
ebbi] ridonata j diritti del suddetto 
giaco, è che sono siole fotte numerose 
trattative oflinché lo pubblicassero 
oltre cose fldHrki, ma al momento nm 
c'é nncnrq mente di ufficile (il che 
mici significa che net non soppianto 
meni e, aio soia che quello che sappia- 
mo non ve lo possiamo dire fino a 
quando i diretti interossoti non ci 
donno il permésso di furto!). 

Con questo é tono, et sentiamo olio 
prossimo polemica ! 

Àfiém fortori 

lino ci sofie pfu irnsfiTempioi 

■IH UBLTft 

Egregio rad aziono di TegEaemè, 
vi scrivo perché mi sano venute un | 
noto il cose in mente o proposito dei 

videogioefu, argomento ormoi rrottoto 
decisamente poco da voi nono stonte 
sin lo base delio vostro rivisto Ecco 
cos'ho da raccontarvi: slavo tornendo 
do scuola m outobus quando mi capi- 
rò di ascoltare ri solito saputone adul- 
to di fumo che pollava 'dei suoi bei 
Tempi" con un altro tìzio, 'quando 
non dii» i vìdoogiochi a rincretinh 
re e a isolare i ragazzini*»," e di 
quanto fosse nolani il nostro posso- , 
tempo o così via. Portavo come 
esempio il suo figliole che giocava 
spesso con "io stitffaiter' sul suo 
Nintendo (ma lui l'ho senz'altro pro-j 
Ninnato minuscolo, cj giurerei], giu- 
dicato come 'stupidaggine senio 
pori - e privo di ogni vaiate. 

Quello che poi mi ha fatto veramente 
incavolarti e che poi ho porrore come 
esempi dei suoi passatempi do picco- 
la giochi che Ira l'altro sì tonno □aco- 
ro e che comunque rientrano nella 
categoria del "non correre che poi 
sudi J e pai é andato a finire sé "gio- 
cavamo m le spade di legno'. Mq 


non eravamo iwi i violenti eoa i nostri I 
videogiethi? lasciamo perdere 
Quello che comunque mi ha feto perir I 
sare è stato l'accusa riguardo all iso- 
lamento dei vide og mattai. Ma I oro- 
pria vero die chi gioco non sociali!- 1 
za? Non so se qualcuno l'ha mai 
notata, ma nelle sale giochi "vanno" 1 
di più i giochi a due, tre, guari o: 
qualcuno ho mi visto giocare da saio 
o fungo qualcuno a Street fighi? H? 
Qualcuno di voi è citai riuscito o fere 
un sìngolo a Vtftoo Rating ? final Lop 
II? Penso che non sto colpa dei video- 
giochi se uno si isola, ma che piumn 
sto chi è già un "solitario 11 per i fatti 
suoi trovi un buon modo per passare | 
il tempo con computer e console. Da 
questo però qualcuno porrebbe dedur- 
re che 1 videogiochi sono U possateli 
po degli sfigati, ma non é assom- 
mante mi, o almeno lo sostengo io e| 
timi t miei mia voi che ne ùtnsm 7 

fmneesa) jfrionn \ 

Uhm.,. Premesso rrmonntum che se 
effettivamente dovessimo cmminere I 
che i videogiochi SONO il passatempo 
"degli sfigati* (coso assai utcm&rrti 
tolse l i\ r ir eremo sui pie a. un una 
semplice zoppa ma una ** Masticai 
inculile con tonta di sptmtw e fatto 
cade** dal decimo piano di un frate- 1 
m posta su m ptwwto m to 
doppio della nostro, cerchiamo di 
affrontare a mente freddo quello che 
et boi detto, 

E ormai dimostrato scientìficamente 
che i discorsi del tipo "ai miei tempi i 
stava meglio - e 'giocare con il basto- 
ne e il cerchio era una Agate indicibi- 
le* lasciano il tempo che trovano, 
anche perché nessuno impedisce ai 
ragazzini di rincorrersi e di fora u 
bone esattamente con tonfarmi k. i 
forse solo i genitori uitroproreffivi. 
Posta qurnè che lo 'nostro generazio- 
ne' non ho nullo da invidiare alfe pro- 
cedenti in termini di maniere di iver-j 
tirsi, passiamo al discorsa del 'video- 1 
gioco che isola “ Se queth che pofto- 
no ovanti questi discorsi uno svolto a 
l'ultra passassero per lo nostro redo- 
none, si accorgerebbe che è esorto- 
mente il contrario, persino nelle giaN 
note più infernali, con il sole che 
cuoce gli sfortunati passanti oli esror-j 
no o gli uragoni che spazzano via i 
camion dallo dogano o ancoro le tor- 
mente di neve che seppelliscono i 


tram qui di Ironie, siamo costretti a 
imbracciare la pala e sbattere fuori 
gente a più non passo, ansiosa non 
tanta di farsi schiavizzare de Max, 
Alex, Francesco a MA ma di giocare 
all'ultima avventuro su PC, farsi un 
partitone a Goal, menare Raffaele a 
Street Fightei II su SNES a urlare in 
faccia al proprio avverso no giocando a 
Puyu Puyu su MD E sono proprio - 
g ochi che c onsentono coopera none o 
competizione (meglio quest' ultima] 
che riscuotono più successo, proprio 
perché 'dall' al mi parte' non c'è solo 
un mucchio di plasma, silicio e bobe 
varie ma un intero essere umano 
(beh, nel caso di Raffaele forse 
no...) disposto n farli dovvero del 
male. Così facendo, si gioca effettiva- 
mente con qualcuno piuttosto che con 
un semplice videogioco. Vi porterà un 
| offro esempio: non ho mai ponilo sof- 
fre ì van giochi di calcio mo quando 
Ih è trattato di stabile a chi doveva 
ì ondare la copia originale di Goal mi 
som fetteralmente scontrato con un 
altro redattore (Pescatori, chi dm?), 
e olla fine abbiamo deciso di giocarce- 
lo. Potenza delle sfide, mi sona ritro- 
vato a urlare con un ossesso al moni- 
tor qsr incitare I miei giocarmi e, 
j quando ho segnato il gal dello vittoria 
(prima partita finita due a due e 
seconda partita vinta dal sottoscritto 
lu m a zero) m ritmato a m& 
lesionarmi il braccio smisto a forza di 
gesti dell'ombrello - arrivato a cosa 
avevo un segnane rosso do far paura. 
Che casa si può dedurre da tolto que- 
sto? Che siamo un branca di ammali, 
of course, ma anche che con i video- 
giachi à si diverte moria di più se non 
si é da soli, come In molte altre cose 
che qui è meglio non nominare. Medi- 
tate, gente, meditate, e soprattutto 
I fatto sapere che coso ne pensate 

ui posta me SGL PILO 
I (DGimODEfD] 
jf' incredibile* ULTIMO IMPERO sta 
spopolando e sono innumerevoli i 
messaggi che si accumulano agni gior- 
no nell'alea messaci. Qui è seguito 
ne trovate uno eh# abbiamo scelto a 
cosa fra la morii ludi ne presente, più 
! spazia verrà Imo dedicalo sui prossimi 
numeri. 

I Soggetto; Alcune domandi; per Amiga 

P® ^ 

Da: Eurer (Andrea Bruna] 

Mitica redazione di IGM, sono felice 


che finalmente siete riuscii! od aprire 
una spano modem: ho infatti qui al 
ne domande che vorrei porvi 

1) Non sapete se esistono peri f ambi 
(carne modem o schede in stile Action! 
'Replay da collegare dirortomento aliai 
porta PCMCIA ? 

2) Sarà mai passibile vedere Ultimai 
IWtwwM su Amiga? 

3) Duoli giochi per 1200 storino per] 
uscire? 

4) E' esatto la nonno delfusdio 
I moglie 3.0 compatibile AGA? 

! Infine volevo ringraziare lo vote che 
[ha risposto via telefono ad alcune m« 

I richieste di Tips. 

Coro Andrea, ti ringraziamo e passia- 
mo subito a rispondere alle tue 
domande: 

1) Alloro, andiamo con ordire Lai 
i espansioni è memoria sono disponibili! 

|già da parecchio tempo, come l'Hi 
ìisk do I 5" e il modem a 9600 | 
II’ unico problema per queste due 
feridre è che non si va esnttomertre 
Mo di componbéto che hanno 
l'uscita PCMCIA dell' Amiga 1700- 
|$ono invece m fase di lavi 
fEM PLANI, rieTtD l'emulatore m 
Ilo, grazie olla suo modularità T«Jj 
un modulo pur Mac, uno per Pi. Uri 
controller SCSI e ratorolmiHito I 
| Replay. (Si ringrazia vivamente 
'Guru' Casocdo per 
[21 Ottino 

non verrò mai alla luce su Amiga, ma 
molta probabilmente vedremo presta 
prodotti sunli (AmbrMoon e tegends 
al Vofeur AGAL 1 

3) Tauri, proprio tanti: tonto per citar- 
ne qualcuno riportiamo Alien Breed II, 
James Pond III, Wing tommander 
AGA, SimCity, Odìssey, Inferno, Star 
Trek thè 25fh Anniveisory, Body 
Ilo ws, CiviTizofton.,. 

4] La notizia è esatta mo se ne ripar* 
[lerà più ovanti; rimanere sintonizzati] 
[per ulteriori informazioni 

COnCUIDEOOD 

[Visto che queste sono o tuffi gii effe! 
le ultime parole dello riviste mi semi 
proprio ri casa di «Mire ancoro luto) 
volto i migliori auguri redazionale peri 
delle vocome thè ci auguriamo tutti] 
ricche di soddisfazioni. (Vacanze., 
Quale mirogggiof Qui bisogna chiuderci 
prime il numero di Settembre, pensare] 
Ina po' voi che bello!!, 

Ci si rivede dunque più in forme che 
mai finito restate 
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‘HE ? ' GUEST É IL NUOVO STANDARD NELLA SEMA DEL DIVERTIMENTO MULTIMEDIA! li. É IL FUTURO 


i \ ST()R 1 a V VHR V E>! l N 

scomparsa sn OSTITI si 

WreOSÀVOfJQlASl AK-VÌtA. 
I ! N AUSTERA E 1 1. Gl TRE 
Uhlia./l'iNr IN ( IM \ M ■ I \ \ 
UH UW N I \\ \ II MISTERO 
MINI III IV. E QUANDO: ANI '111 
mi SI I OSTITI NON NI HA PII 
ALCUNA VQIiHiiA sua Nc 

Gioì >i) 1)1 Lira F, DI I RLA 

SUIU SCENA IL GIOCATORE. 

vDiRETLsrmsionsmi. 


PI li ( lì ■ ROM 

REQt ISlTI TECNICI: PC & COMPATIBIU 
MINIMO 386SX CON 2 Mh DI RAM 


IN INCREDIBILE LIVELLO DI 
REALISMO DELLA GRAFICA 
3D, GR AZIE ALLE TECNICHE 
IMPIEGATENE! CORSO DI ANNI 
ni NCR! POI OSI) SVILI PPO. 

DIALOGHI REGISTRATI DA 
ATTOR! PROFESSIONISTI 
UN'ECCEZIONALE COLONNA 
SONORA D ATMOSFERA 
■ NELLA CONFEZIONE INA \TDEO 
CASSETTA DELLA DURATA DI 
TRENTA MINITI PROPONE I NA 
IKSISTA.AIPROGRAMMATORT 


IN ESCLUSIVA DA 
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